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1. Syfte

Denna inbjudan att limna forslag avser tre av eLearning-programmets fyra verksamhetsomraden: frimjande
av digital kompetens, europeiska virtuella hogskolor och 6vergripande insatser.

2. Allminna prioriteringar

Inbjudan avser frimst frimjande, spridning och utnyttjande (vdrdering) av resultat, goda rutiner och
insatser fran anvindningen av informations- och kommunikationsteknik (IKT) inom undervisningen, utbild-
ningen och det livslinga lirandet i Europa.

Forslagen ska bygga pd andra eLearning-initiativ eller -program (som ér avslutade eller som pagar) eller
andra atgdrder som finansieras av kommissionen, medlemsstaterna, regionala och lokala myndigheter eller
offentliga och privata organisationer.

Syftet ar att sdkerstilla att resultaten och produkterna uppndr maximal verkan genom att nd ut till den
breda massan inom undervisningsomrddet. Forslagen skall sikerstilla att resultaten och produkterna till
storsta delen ar allmént tillgédngliga (t.ex. open source, shareware osv.), snarare dn att de dr rent kommersi-
ella eller ingdr i en normal verksamhetsutveckling.

Tva huvudtyper av projekt avses:

— Virderingsprojekt, som ska bidra till att gora en kritisk analys av resultaten och erfarenheterna, att gora
jamforande analyser samt att sprida de lirdomar som dragits.

— Natverksprojekt, som ska ge den service som dr nodvindig for att sprida och utnyttja resultaten i s stor
skala som mojligt.

3. Sarskilda prioriteringar
(a) Framjande av digital kompetens

Forslagen skall fokusera pa effektiv och hallbar spridning och anvindning av resultaten fran de befint-
liga projekten, dtgarderna eller verktygen for digital kompetens. Sarskild tyngdpunkt ska ligga pé tydlig
identifiering av malgrupperna och deras behov, pd mellanhidnder (frivilligsektorn, utbildningsvisendet,
kommuner osv.), pa tillvigagingssitten for att nd slutanvindarna samt pa en detaljerad beskrivning av
spridningen av projektresultaten, ddribland kvalitativa och kvantitativa indikatorer. Forslagen forvintas
ha en klar och langsiktig strategi, som identifierar och analyserar eventuella problem och ldgger fram
konkreta dtgirder for att 16sa dem.

(b) Europeiska virtuella higskolor

— Den forsta prioriteringen avser en systematisk och kritisk 6versikt av de projekt eller erfarenheter
som finns rorande virtuella hogskolor, déribland att virdera dem vad giller utbyte och 6verforing
av sakkunskap, med sikte pd att stodja utvecklingsstrategier pa europeisk niva.
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— Den andra prioriteringen stoder spridningen av overforbara losningar for att inrdtta virtuella
hogskolor pé europeisk niva och skapa en gemenskap for beslutsfattare.

(c) Overgripande insatser

Forslagen till denna del av inbjudan ska frimja analys, spridning och utnyttjande av resultaten och erfa-
renheterna framst fran eLearning-initiativet och -programmet. Syftet 4r att sikerstilla att de uppndr
maximal verkan genom att nd ut till den breda massan inom undervisningsomrédet.

Det fjirde verksamhetsomradet, europeiska e-vinskolekontakter samt forbittrad lararutbildning, kommer
att omfattas av sirskilda inbjudningar att limna projektforslag.
4. Vem kan delta?

Den institution som samordnar och stoder forslaget och andra deltagande organisationer mdste vara juri-
diska personer. Bide den forstnimnda och partnerorganisationerna maste vara etablerade i ett av foljande
lander: EU:s 25 medlemsstater, Island, Liechtenstein, Norge eller Bulgarien.

Villkoren och mer utforliga regler for EES-lindernas och Bulgariens deltagande i programmet ska faststillas
i enlighet med relevanta foreskrifter i de instrument som reglerar relationerna mellan gemenskapen och
dessa lander.

5. Budget och projektens 16ptid

Budoetmedel . Andel av finansieringen
Rubri udgetmede! som dr (%) av de totala Maximal finansiering
ubrik tillgangliga for bidraosberittivand 4 X
eken idragsberattigande ran gemenskapen
proje kostnaderna
Digital kompetens 1,2 miljoner EUR 300 000 EUR
Europeiska virtuella hogskolor 3,5 miljoner EUR Hogst 80 % 1000 000 EUR
Overgripande insatser 0,88 miljoner EUR 500 000 EUR

Finansieringen kommer framst att avse virderingen av resultat och erfarenheter snarare dn utvecklingen av
verktyg, programvara och innehdll (finansieringen av det sistnamnda kommer dérfor att vara begrinsad till
hogst 20 % av den totala budgeten).

Loptiden for var och en av projekten skall vara mellan 12 och 24 mdnader. Bidrag till kostnader for
genomforandet av projekten kan beviljas forst frin och med den 1 december 2006.

6. Sista dag for inlimnande av forslag dr den 19 maj 2006.

7. Inlimning av ansokan
Fullstindig dokumentation och ytterligare uppgifter om denna upphandling finns pa Internetadressen

http:/[eacea.cec.eu.int



