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MEDDELANDE FRAN KOMMISSIONEN
TILL EUROPAPARLAMENTET, F{ADET, EUROPEISKA EKONOMISKA OCH
SOCIALA KOMMITTEN OCH REGIONKOMMITTEN

om skydd av konsumenter, sarskilt minderariga, i samband med anvandning av
videospel

1. INLEDNING

| radets resolution om skydd av konsumenter, i synnerhet ungdomar, genom &ldershaserad
markning av vissa video- och datorspel® betonades att tydlig information méaste tillhandahéllas
med bedomning av innehdllet och dérav foljande Adersklassificering. Tydliga och enkla
markningssystem maste framjas i alla medlemsstater for att forbéttra Gppenheten och den fria
rorligheten for videospel. Radet betonade ocksa hur viktigt det & att alla berérda parter
samarbetar.

| resolutionen uppmanas kommissionen att bevaka de olika metoderna for beddomning av
innehallet i video- och dataspel, samt deras dldersklassificering och méarkning, och att
rapportera om dettatill radet.

Videospel & en populér fritidssysselsittning for EU-medborgare av ala ddrar och sociala
kategorier®. Aven om det & underh&Iningsvardet som lockar till inkdp si kan de bésta spelen
ge andra positiva effekter. De kan inte minst utveckla analytiska och strategiska férdigheter
och vanja ungdomar vid att anvanda informationsteknik. Det finns ocksa goda utsikter for en
stark interaktiv spelindustri i Europa, av specifikt europeisk art och som kan vara en bérare av
kulturell mangfald. Videospel online har blivit alt populérare, och detta driver pa
utbyggnaden av bredbandsnét och utvecklingen av tredje generationens mobiltel efoner.

Ar 2006 uppgick de totala intakterna p& den europeiska marknaden for videospel, som
omfattar konsoler och handhallna spel, PC-spel och onlinespel (aven trédl6sa spel), till mer an
6,3 miljarder euro. De vantas oka till 7,3 miljarder euro fram till 2008. Marknadens vérde
motsvarar darmed halva musikmarknaden i Europa’, och den & redan storre &n
biomarknaden. Det & den snabbast vaxande och mest dynamiska sektorn i den europeiska
innehdlIsindustrin, med en tillvaxttakt som & hogre dn i USA*. Det finns en framvaxande
trend att tillhandahdlla gratisversioner online av populéra videospel, vilket huvudsakligen
finansieras genom reklam.

Radets resolution av den 1 mars 2002 om skydd av konsumenter, i synnerhet ungdomar, genom
Al dersbaserad méarkning av vissa videospel och datorspel (2002/C65/02), EGT C 65, 14.3.2002, s. 2.

2 Nielsen-rapporten "Video Games in FEurope - 2007", s 1215 (http://www.isfe-
eu.org/index.php?PHPSESSI D=If6urj 9ke66pgp2preebfOrb13& 0idit=T001:662b16536388a7260921599
321365911).

Interactive content and convergence: Implications for the information society. En studie som gjorts for
Europeiska kommissionen (GD Informationsamhéllet och medierna) av Screen Digest Ltd, CMS
Hasche  Sigle, Goldmedia  Gmbh, Rightscom Ltd, S. 34, 45, 96 -
http://ec.europa.eu/information_society/eeurope/i2010/docs/studies/interactive_content_ec2006.pdf

4 PricewaterhouseCoopers, Global Entertainment and Media Outlook: 2007-2011, s. 38.
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Precis som nér det gdler andra medier maste yttrandefriheten fér bade upphovsman och
spelare vara avgorande for beslutsfattarna. | detta sammanhang maste man &ven beakta
marknadsforandringar. Videospelen borjar i alt hdgre grad skéra dver generationsgranserna.
Béde foraldrar och barn spelar, och spelen flyttas fr&n barnens rum in i vardagsrummet®. De
europeiska spelarnas medeldlder har hojts och allt fler spelar videospel for vuxna. Samtidigt
har beslutsfattarna ansvaret for spelarnas halsa, och det maste finnas ett val utvecklat skydd av
minderdriga. Med tanke pa videospelens starka psykologiska effekter maste man se till att
minderdrigas spelande & sakert. Detta forutsitter framfor allt att videospel har olika
atkomstnivaer for minderdriga och for vuxna.

| april 2003 antogs det sjavreglerande adersklassificeringssystemet for spel (Pan European
Games Information age rating system, PEGI)® efter ett mycket omfattande samrdd med
naringslivet, det civila samhéllet (t.ex. fordldra- och konsumentorganisationer) och religitsa
samfund. PEGI & ett frivilligt, galvreglerande system, som ska sakerstélla att minderariga
inte exponeras for spel som inte & lampliga for just deras ldersgrupp. Genom PEGI ersattes
en mangd olika nationella Al dersklassificeringssystem med ett enhetligt europeiskt system.

Den oberoende undersokningen Study on the rating practice used for audiovisual works in the
European Union’ genomférdes 2003 pd kommissionens uppdrag. Den visar att det finns
Okade tekniska och samhélleliga krav pa enhetliga klassificeringar, som skulle kunna uppnas
genom gemensamma klassificeringskriterier. En annan dutsats & att man maste ha ett
regelbundet utbyte av god praxis mellan olika medieplattformar, som ett forsta steg mot
enhetligare klassificeringspraxis mellan olika medier.

Europeiska unionen har strévat efter att uppnd béasta ténkbara skydd av barn genom
lagstiftningsforsag och andra atgéarder, med beaktande av subsidiaritetsprincipen.:
Europaparlamentets och radets rekommendation om skyddet av minderdriga och ménniskans
vardighet och om rétten till genméale med avseende pa konkurrenskraften hos den europeiska
industrin for audiovisuella tjanster och nétverksbaserade informationstjanster (2006/952/EG)®
tar upp atgarder for att bekdmpa olaglig Internetverksamhet som skadar minderdriga och
samarbete mellan organ som sysslar med adersméarkning eller klassificering. Natverket
Insafe, som samfinansieras av programmet Safer Internet® och leds av kommissionen, arbetar
med att 6ka kunskaperna om barnens anvandning av nya medier (som videospel).

Internet erbjuder nya former av mediekonsumtion och nya méjligheter for kulturell mangfald
(aven videospel), men Internet kan ocksa anvandas for spridning av innehall som &r olagligt
och skadligt, framfor allt for minderdriga. Det ger upphov till sdrskilda utmaningar nar det
galer skyddet av ungdomar. PEGI On-line, som lanserades i juni 2007 och som
samfinansieras av programmet Safer Internet, & den logiska utvecklingen av PEGI-systemet.
Det har utformats for att skydda ungdomar béttre mot olampligt spelinnehdll och hjdlpa
foradrar att forsta riskernainom denna miljo.

Frankfurter Allgemeine Sonntagszeitung, 13.5.2007, s. 28: " Computerspiele erobern das Wohnzimmer”
(FAZ.NET:

http://www.faz.net/s'RUDE2C6EOBCC2F04DD787CDC274993E94C1/Doc~EBOEA 103E1BD44C65A
4DB322974B1A C06~AT pl~Ecommon~Scontent.html).

http://www.pegi.info.
http://ec.europa.eu/avpolicy/docd/library/studies/finalised/studpdf/rating_final_report2.pdf.

EUT L 378, 27.12.2006, s. 72—77.

http://ec.europa.eu/information_society/activities/sip/programme

www.pegionline.eu.
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| december 2007 antog kommissionen meddelandet™ En europeisk strategi for mediekunskap
i den digitala miljon. Mediekunskap kan sammanfattas som formagan att inhamta, forsta,
beddoma och skapa medieinnehdl. Den omfattar ala typer av medier, &en videospel.
Meddelandet visar hur viktigt det & med mediekunskaper for yngre personer, sarskilt nar det
galler onlineinnehdll. Videospel anvands dessutom allt mer i skolundervisningen®™.

2. SAMRADET OCH DESS SLUTSATSER

Ett frageformul&r sandes till alla medlemsstater for att samla in information och synpunkter
for en djupgdende rapportering om vilka tendenser som finns pa konsumentskyddsomradet
nar det galler video- och dataspel efter antagandet av rédets resolution. Fragorna téckte
system for dlders- och innehallsklassificering, forsaljning av videospel i detaljhandeln, forbud
mot videospel, effektiviteten i de nuvarande dtgarderna for skydd av minderariga, onlinespel
och ett Europatdckande markningssystem som omfattar alla plattformar. Samtliga 27
medlemsstater svarade.

2.1. System for aldersmarkning och innehallsmarkning

PEGI stods av de stérsta tillverkarna av konsoler™®, Systemet & tillampligt i de alra flesta
EU-medlemsstater™, d&ven om inte alla dessa lander har négon specifik lagstiftning.

De medlemsstater som tillampar PEGI och har antagit eller utarbetat specifik lagstiftning™
om dadersklassificering & Finland, Grekland, Italien, Lettland, Nederlanderna, Polen,
Portugal, Slovakien och Storbritannien. Nederlanderna och Polen har ocksa infort
straffréttsliga pafoljder.

| Storbritannien anvénder dataspel sbranschen PEGI for de flesta videospel. Videospel med
materiel som ar av sexuell art eller innehdller grovt vald maste godkéannas av British Board of
Film Classification (BBFC), som sedan faststéller dldersgranser som inte & de samma som
inom PEGI.

| Frankrike anvands PEGI for klassificering och mérkning av videospel. Efter en andring
2007"° omfattar den franska straffratten & dersklassificiering och mérkning av videospel enligt
aldersgrupp.

Belgien, Bulgarien, Danmark, Estland, Ungern, Irland, Spanien och Sverige tillampar
PEGI, men har ingen specifik lagstiftning. Tjeckien har visserligen inte nagot officiellt
system, men PEGI anvands av alla storaforlag, dock inte fér alla videospel som distribueras.

n K OM(2007) 833 dlutlig

12 Interactive Software Federation of Europe haller exempelvis pd med att i samarbete med Europeiska
skoldatanatet (European Schoolnet) utvérdera anvandningen av utbildningsinriktade spel i skolor och
bidratill ett utbyte av god praxis.

13 T.ex. Nintendo, PlayStation, X box.

14 Osterrike (delvis), Belgien, Bulgarien, Tjeckien, Danmark, Estland, Spanien, Finland, Frankrike,

Grekland, Ungern, Italien, Irland, Lettland (laggtiftning baserad p& PEGI), Nederlanderna, Polen,

Portugal (lagstiftning baserad p&4 PEGI), Slovakien, Sverige, Storbritannien.

Nagra exempel &r lagen om klassificering av audiovisuella program, lagen om videoinspelning, lagen

om konsumentskydd och lagen om offentlig information.

16 Loi no 98-468 andrad genom Loi no 2007-297.
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Tyskland och Litauen har specifik bindande lagstiftning. | Tyskland anvands inte det
siévreglerande PEGI-systemet. Den tyska lagstiftningen om skydd av ungdomar®’ omfattar
sarskilda atgarder for aldersklassificering och méarkning av videospel. De 16 delstaterna har
ansvaret for detta. Tillssmmans med branschorganet USK (Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle), har man utarbetat ett system for aldersklassificering som & gemensamt for
ala delstater. Darfor har delstaterna en gemensam representant, vars markningsbeslut ar
bindande.

| Osterrike tillhor skyddet av minderériga de enskilda delstaternas kompetensomréde. Darfor
finns det stora skillnader i lagstiftningen nér det géller skydd av ungdomar och séttet att
genomfoéraden.

| Malta, dar PEGI inte tilldmpas, omfattas videospel av allman lagstiftning.

Cypern, Luxemburg, Rumanien och Slovenien har rapporterat att de inte har nagot system
for alders- eller innehdllsklassificering och inte heller nagon lagstiftning om detta.

Kommissionen anser att stora forbattringar kan goras i fraga om anvandningen av PEGI:s
klassificeringssystem i EU:s medlemsstater och nér det géller anpassningen av nationella
bestdmmel ser till PEGI.

2.2. Forsaljning av videospd i detaljhandeln

Kommissionen anser det orovéackande att minderdriga i alt storre utstréckning anvander
valdsamma videospel. Det &r viktigt att analysera tillgangen till sddana spel. Hélften av
medlemsstaterna™® har sirskilda civilrattsliga eller straffréttsliga bestammelser foér den fysiska
forsdjningen av videospel med innehdll som kan skada minderdriga och det finns olika
p&foljder som ska sakra efterlevnaden™.

De medlemsstater som anvander eller planerar att anvanda en klassificering for distribution,
spridning och annonsering pa grundval av dlders- och innehdllsklassificering ar Italien (en lag
héller pa att antas), Storbritannien, Tyskland, Estland, Grekland, Lettland, Litauen® och
Slovakien.

Frankrike, Sverige och Nederlanderna forbjuder vissa valdsamma videospel inom ramen
for straffrétten (i Sverige aven grundlagen). For lagliga spel har svenska aterforséljare lovat
att folja PEGI:s adersklassificeringssystem for forsajning. De har rétt att kréva foraldrarnas
godkannande for forsaljning.

| Belgien och Malta finns det ett antal olika bestdmmelser i lagstiftningen som téacker
forsdljningen av videospel, t.ex. lagar mot rasism och framlingsfientlighet och om handel och
konsumentskydd och allmén ordning.

v Jugendschutzgesetz, offentliggjord den 23 juli 2002 (BGBI | Nr. 51, S. 2730), senast &ndrad genom lag
av den 20 juli 2007 (BGBI. | s. 1595).
18 Osterrike, Belgien, Spanien, Estland, Finland, Frankrike, Tyskland, Grekland, Italien, Lettland, Litauen,

Nederléanderna, Slovakien, Sverige och Storbritannien.

| réttsakter som lagen om skydd av barn, lagen om klassificering av audiovisuella program, lagen om
konsumentskydd, férordningen om distribution av datorspel, lagen om skydd av ungdomar och
straffréttdig lagstiftning.

Litauen och Slovakien har bestammelser fér forsdljning av videospel som uteslutande riktar sig till
vuxna

19
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Bulgarien®, Tjeckien®, Cypern, Danmark®, Ungern, Luxemburg, Polen och Rumanien
saknar specifik lagstiftning for forsaljningen av videospel.

Under sddana omstandigheter & en uppférandekod for aterforsdljare av videospel ett logiskt
nasta steg. | USA ger Entertainment Software Rating Board (ESRB) och nationella
aterforsdljare — inom ramen for ERC (ESRB Retail Council) — férdldrar och andra
konsumenter réd i klassificeringsfrégor. Syftet med Ratings Education and Enforcement
Code®™ & att informera &erforsdjamna och se till att de faktiskt tillampar
ddersklassificeringen, t.ex. genom att informera och uthilda butikspersonalen.
Konsumenterna kan rapportera overtradelser till aerforsdljare och till ESRB-webbplatsen.
ESRB, som vidarebefordrar klagomalet till ansvarig ERC-mediem for snabb handl&ggning,
och har rétt att utesluta medlemmar fran ERC.

2.3. Forbud mot videospel

Endast fyra medlemsstater, Storbritannien, Irland, Tyskland och Italien, har hittills
forbjudit vissa videospel, antingen genom ett formellt forbud eller genom &dtgarder med
samma effekt, som konfiskering, vagran att utféarda en klassificering eller begransningar av
handeln.

| Irland kan videospel som anses oldmpliga pa grund av sitt valdsamma innehdll belédggas
med forbud av Irish Film Censor's Office (IFCO). Sa var fallet med videospelet Manhunt 2 i
juni 2007%,

Det forsta videospel som forvagrades BBFC-klassificering i Storbritannien var
Carmageddon 1997. En modifierad version fick dock senare sitt klassificeringscertifikat.

| juni 2007 avvisade BBFC Manhunt 2. Efter 6verklagan éndrades dock detta beslut av Video
Appeals Committee i december 2007. BBFC Overklagade detta beslut till High Court som
hanskot arendet tillbakartill Video Appeals Committee som i mars 2008 faststallde att beslutet
stod fast. BBFC utfardade darmed ett ”18-tillstdnd”?°. Den version som godkandes var dock
inte den ursprungliga utan en modifierad. Tillhandahallande av oklassificerade videospel kan
straffas med upp till tva ars fangel se eller boter utan dvre grans.

| Italien stoppades spridningen av Manhunt 2 i juni 2007 av kommunikationsministern®’.

| Tyskland beslutade Amtsgericht i Miinchen att konfiskera® ala versioner av Manhunt i juli
2004 eftersom spelet brét mot en straffrattslig bestammelse som forbjuder valdsskildringar

2 Aterforsijare & skyldiga att mérka en produkt och tillhandahallainformation om bl.a. producenten, och

produktens art och egenskaper enligt allmanna bestdmmelser i konsumentskyddslagen, State gazette nr
99, 9 december 2005.

Videospel omfattas av allménna restriktioner i fréga om annonsering pé forsaljningsstallet.

| sitt svar pa frageformuldret skriver Danmark att spridning av valdsamma videospel till barn kan
straffas enligt straffréttsiga bestammel ser.

ESRB: http://www.esrb.org/retail ers/index.jsp: Ratings Education and Enforcement Code:
http://www.esrb.org/retailers’downl oads/erc_code.pdf

http://www.ifco.ie/l FCO/if coweb.nsf/web/news?opendocument& news=yes& type=graphic.

2% Beslut av Video Appeals Committee den 10 december 2007. BBFC hanskjuter rendet till High Court
for juridisk prévning den 17 december 2007. Dom av High Court den 24 January 2008 (domare Mittins
dom CO/11296/2007): felaktig tillamping av lagstiftning, &rendet hanskjuts tillbaka till Video Appeals
Committee som stod fast vid sitt beslut (http://www.bbfc.co.uk/news/pressnews.php)
http://www.comunicazioni.it/news.
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och forharligande av vald. Det fanns ocksa andra liknande fall, som Dead Rising som sattes
upp paindex och konfiskerades genom ett beslut av Amstgericht i Hamburg i juni 2007%.

Kommissionen anser darfor att sddana forbud bor forbli ett undantag och att de ska vara
proportionerliga och féljaktligen begransastill allvarliga brott mot mansklig vérdighet.

2.4. Skyddet av minderariga enligt de nuvarande atgarderna

Halften av medlemsstater na® anser att de &tgarder som tillampas i dagslaget allmént sett &
effektiva. Frankrike, Tyskland, Grekland, ltalien, Lettland, Litauen och Polen har
nyligen forbéttrat sin nationella lagstiftning eller hdller pa att gora det. En del anser att dessa
forandringar &r tillfredsstéllande om de kombineras med gélvreglering. | Frankrike andrades
exempelvis de straffréttsliga bestammelserna 2007. Tre principer infordes. ett system for
gélvreglering under branschens ansvar, nya befogenheter for inrikesministeriet och
straffréttsliga pafoljder.

For Nederlander na tycks PEGI och de lagbestdmmelserna som ror forséljning av videospel
vara tillrackliga. Finland, Tyskland, Irland och Spanien anser att de nuvarande
bestdmmelserna & effektiva och almént accepterade, men stérker dem genom
mediekunskaper, information till foérddrar och juridisk granskning. Sverige anvander PEGI
och anser det fungerar bra med atgarder for att oka forddrarnas kunskaper, framja
galvreglering hos branschen och forbéttra samarbetet mellan staten och branschen.

Tyskland® och Storbritannien® héller pd att genomfora studier om lagstiftningens
effektivitet och riskerna for barn. Lettland, Polen och Slovakien vet inte om PEGI fungerar
bra, och ingen utvéardering har hittills gjorts.

| Osterrike anser flertalet av de behoriga regionala myndigheterna, oavsett om de anvander
PEGI, att det nuvarande systemet & otillréckligt. Delstaten Wien planerar att éndra lagen.
Osterrike anser att ett nationellt system inte skulle récka for att 16sa de problem som uppstér
genom Internet eller pa grund av nérheten till grannlanderna. Brister i fraga om medvetenhet,
polisdvervakning och certifiering for att hjalpa aterforsaljare betraktas ocksa som problem.

| Belgien och Ungern tillampas redan PEGI, men systemet & inte réttsligt bindande och
resultatet ar att bada landerna anser skyddet av minderariga som otillrackligt. Belgien skulle
forespréka lagstiftning pa EU-nivd. Aven om PEGI-certifiering forekommer pa de flesta
videospel anser Ungern att PEGI-systemet &r ofillrackligt, pa grund av férddrarnas bristande
kunskaper.

| Bulgarien kompletteras lagstiftningen om skydd av barn® sedan tva & tillbaka av
incitament for gavregleringsmekanismer.

28 Domstolens beslut 19.7.2004 (Aktenzeichen 853 Gs 261/04).
29 Domstolens beslut 11.6.2007 (Aktenzeichen 167 Gs 551/07).
%0 Tjeckien, Danmark, Spanien, Estland, Finland, Frankrike, Tyskland, Grekland, Italien, Irland, Litauen,

Nederlanderna, Portugal och Sverige.

Studie av familjeministeriet i samarbete med del staterna.

http://www.hans-bredow-institut.de/f orschung/recht/jugendmedienschutz.htm

Rapporten frén oberoende Byron Review, Safer Children in a Digital World offentliggjordes den 27
mars 2008. Se http://www.dfes.gov.uk/byronreview.

Lagen om skydd av barn (Bulgariens officiellatidning nr 48 av den 13 juni 2000), Konsumentskyddslag
(Bulgariens officiellatidning nr 99 av den 9 december 2005).
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2.5. Videospdl online

Med onlinespel kan spelarna interagera med varandra genom en nétforbindelse. Huvuddelen
av medlemsstaterna® saknar specifik lagstiftning om detta. Nagra®™ anvander dock sig av
PEGI On-line och flera tillampar allmén lagstiftning (aven straffréttslig) och sarskild
lagstiftning for videospel offline genom analogi.

| Tyskland finns vid sidan av det §alv- och samregleringsforfarande som beskrivs ovan ett
sarskilt gemensamt organ for skydd av ungdomar pa Internet, jugendschutz.net, som har
bildats av delstaterna. Det granskar Internetutbudet och foérhandlar med producenter och
leverantOrer och deltar i lagstiftningsprocesser.

| Italien omfattar lagen om skydd av minderdriga vid anvandning av videospel ocksa
onlinespel. Ett system for sjalvreglering, uppforandekod for medier och minderariga, har
foredagits. Det innebér att onlinespel ska visa PEGI-klassificering for onlinespel pa ett
entydigt och val synligt sétt, inklusive filteratgarder for foraldrakontroll.

| Irland, behandlas Internetspel och videospel offline pd samma sétt i lagstiftningen.
I nternetleverantdrerna har gétt med pa att materiel och tjanster som &r olagliga enligt irlandsk
lag inte kommer att fa finnas pa irlandska servrar och kommer att tas bort fran dem. En
telefonjour har inréttats for rapportering av olagligt eller skadligt material pa Internet, och ett
samarbete har inletts med polisen.

| Lettland tillampas séarskilda bestammelser pa tillgangligheten till datorspel pa Internet.
Distributionen kan férbjudas om det t.ex. inte & mdjligt att faststélla kretsen av anvandare
eller om mottagaren inte har upplysts om aldersgranserna. Internetleverantérerna & ocksa
skyldiga att informera anvandarna om majligheten att installerainnehdllsfilter.

Generellt sett anser kommissionen att ytterligare insatser krévs nar det géller videospel online,
for att beakta deras sardrag: En snabb och effektiv mekanism kravs for kontroll av alder och
sarskild uppmarksamhet maste &gnas &t chattforum. En europeisk dialog med deltagande av
alla bertrda aktorer skulle vara vardefull i detta sammanhang.

En startpunkt skulle kunna vara EU:s politik for att starka det offentlig-privata samarbetet mot
it-brottslighet, och i synnerhet mot olagligt och skadligt innehall pa Internet.

2.6. Ett europeiskt klassificeringssystem for alla plattformar

De flesta medlemsstaterna®® foresprakar en europeisk & dersklassklassificering som omfattar
dla plattformar. En sadan skulle bidra till en va fungerande inre marknad och goéra l&aget
klarare for konsumenterna. PEGI-systemet anses vettigt och genomforbart. Det har &ven
potential att vidareutvecklas.

Polen och Tjeckien & skeptiska, men skulle stédja en viss grad av harmonisering och
samarbete. Endast Frankrike, Ungern och Portugal anser att det inte & mojligt med ett

Osterrike, Belgien, Bulgarien, Cypern, Tjeckien, Danmark, Estland, Finland, Frankrike, Grekland,
Ungern, Litauen, Luxemburg, Malta, Nederlanderna, Polen, Portugal, Rumanien, Slovakien, Slovenien,
Spanien, Sverige, Storbritannien.

Danmark, Finland, Italien, Nederldnderna, Slovakien, Sverige och Storbritannien.

Osterrike, Belgien, Bulgarien, Cypern, Tjeckien (till en viss grad), Danmark, Estland, Finland,
Grekland, Itdien, Irland, Lettland, Litauen, Malta, Nederlanderna, Ruménien, Slovakien, Slovenien,
Spanien och Sverige.
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klassificeringssystem om omfattar alla plattformar. De havdar att olika typer av medier
behover olika villkor for spridning och dtkomst och att de innebér olika typer av konsumtion
som forutsétter olika typer av klassificering och reglering. De anser ocksa att olika kulturella
och moraliska synsétt kan utgora ett hinder for ett enhetligt klassificeringssystem. Tyskland
anser att det egna systemet fungerar tillfredsstéllande. Belgien angav att landet skulle
valkomna EU-lagstiftning for att atgarda bristen pa kontroll och pafdljder och sakerstélla att
markningen tillampas korrekt. De flesta medlemsstater féresprékar att system for
géavreglering och samreglering ska framjas. Situationen i Storbritannien haller for
narvarande pa att ses dver.

3. SLUTSATS

| dag tillampar de flesta EU-medlemsstaterna PEGI, det gélvreglerande
klassificeringssystemet for offlinespel som lanserades 2003. Den absoluta majoriteten av
dessa medlemsstater har lagstiftning pa detta omrade, och ganska manga har nyligen forbéttrat
sin lagstiftning eller haller pa att gora detta. Nagra medlemsstater har till och med baserat sin
lagstiftning pa PEGI.

Laget & ett helt annat nér det galler onlinespdl. Internet skapar nya utmaningar genom sin
|&ttillganglighet och globala karaktar. De flesta medlemsstater har ingen specifik lagstiftning
for onlinespel. Nagra medlemsstater anser dock att lagstiftningen for offlinespel daven méaste
gdlafor onlinespel, och en del medlemsstater tillampar PEGI On-line, som lanserades i juni
2007.

Sammanfattningsvis tycks PEGI-systemet ha gett goda resultat, och PEGI On-line verkar
ocksa lovande, vilket gor PEGI till ett gott exempel pa savreglering i enlighet med
programmet for béttre lagstiftning. Darfor bor ytterligare insatser goras av medlemsstaterna,
naringslivet och andra berdrda parter (t.ex. foraldrar), for att 8ka fortroendet for videospel och
forbattra skyddet av minderariga.

Med beaktande av ovanstaende, och med tanke pa videospelens betydelse for framjandet av
kulturell mangfald gér kommissionen féljande:

- Uppmanar medlemsstaterna att erkanna att videospel har blivit ett viktigt medium
och se till att en hog standard tillampas nédr det gdler yttrandefrihet och effektiva,
proportionerliga dtgarder for skydd av minderdriga och att dessa omraden 6msesidigt
starker varandra.

- Uppmanar darfor medlemsstaterna att integrera sina nationella informations- och
klassificeringssystem med initiativen PEGI och PEGI On-line.

- Uppmanar videospels- och konsolbranschen att forbéttra PEGI- och PEGI On-line-
systemen ytterligare och i synnerhet att uppdatera kriterierna for aldersklassificering
och aldersmérkning. De bor ocksa informera om PEGI pa ett mer aktivt sétt och oka
antalet signatarer.

- Erkénner att onlinespel medfér nya utmaningar vad galler t.ex. effektiv kontroll av
ader och eventuellafaror for unga konsumenter pa de chattforum som hor till spelen.
Kommissionen uppmanar medlemsstaterna och berdrda parter att samarbeta for att
finnainnovativa lGsningar.
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Uppmanar medlemsstater och bertrda parter att utvardera de tankbara positiva och
negativa effekterna av videospel, sarskilt hal sofrégor.

Uppmanar ala akttrer som sysslar med detaljhandelsforsaljning att inom tva ar enas
om en europeisk uppforandekod for forsajning av videospd till minderdriga och om
ataganden for att sakratillrackliga resurser for att genomfora bestdmmelsernai denna
uppfdrandekod.

Uppmuntrar medlemsstaterna och ala ber6rda parter att inleda initiativ for att
forbéttra mediekunskaperna om videospel i enlighet med kommissionens
meddelande av den 20 december 2007.

Vakomnar och stoder ytterligare  insatser  for  att  uppna et
ddersklassificeringssystem som & samreglerande, omfattar alla medier och &r
europatackande. Kommissionen avser framfér alt att anordna moten med
klassificeringsorgan for att utbyta bésta praxis inom det har omradet.

Avser att anvanda befintliga nét och plattformar for konsumentorganisationer for att
Oka almanhetens kunskaper om PEGI och rekommendationerna i det hér
meddel andet.
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