22.3.2019 Uradny vestnik Eurépskej tinie C 110/87

Stanovisko Eurdpskeho hospodirskeho a socidlneho vyboru — Ndvrh nariadenia Eur()pskeho
parlamentu a Rady, ktorym sa ustanovuje program Kreativna Eurépa (na obdobie 2021 az 2027)
a ktorym sa zrusuje nariadenie (EU) & 12952013

[COM(2018) 366 final]
(2019/C 110/17)

Spravodajkyna: Emmanuelle BUTAUD-STUBBS

Pomocny spravodajca: Zbigniew KOTOWSKI

Konzulticia Eurépsky parlament, 14. 6. 2018
Rada, 21. 6. 2018

Rozhodnutie predsednictva vybo- 19. 6. 2018

ru

Pravny zaklad ¢lanok 173 ods. 3 a ¢ldnok 304 Zmluvy o fungovani
Eurdpskej tnie

Prislusnd sekcia poradnd komisia pre priemyselné zmeny (CCMI)

Prijaté v CCMI 22.11. 2018

Prijaté v pléne 12.12. 2018

Plendrne zasadnutie ¢. 539

Vysledok hlasovania 207/2/2

(za/protifzdrzalo sa)

1. Zéavery a odpordicania

1.1.  EHSV ocenuje ndvrh nariadenia Eurdpskeho parlamentu a Rady, ktorym sa ustanovuje program Kreativna Eurdpa
(na obdobie 2021 az 2027) [COM(2018) 366 final], ako aj ukazovatele uvedené v prilohe II. Budovanie silnej a zjednotenej
Eurépy musi byt zaloZené na rozmanitosti kultirnych korefiov, ktord by sa mala $irit prostrednictvom vzdeldvania.
Pokracovanie tohto programu by sa malo povazovat za velmi prospesné pre rozvoj eur6pskej kultiiry a kultiir jednotlivych
¢lenskych stdtov, ako jedného z pilierov nasej spolocnosti a kolisku nasich demokratickych hodnét.

1.2, EHSV uz mnoho rokov propaguje vyznamny prinos sektorov kreativneho a kultirneho priemyslu k vytvaraniu
hodnét a pracovnych miest, ako aj k inkluzivnosti a rastu v EU (*). V roku 2012 podla OECD sektory s dolezitou tlohou
autorského prava () predstavovali 4,2 % HDP a 3,2 % pracovnych miest v EU. Podla ¢ldnku 2 ndvrhu nariadenia [COM
(2018) 366 final] tieto sektory zahffaji ,architektdru, archivy, kniznice a mized, umelecké remesld, audioviziu (vritane
filmu, televizie, videohier a multimédii), hmotné i nehmotné kultirne dedi¢stvo, dizajn (vritane mddneho dizajnu),
festivaly, hudbu, literatiru, miizické umenia, knihy a vydavatelskii ¢innost, rozhlas a vytvarné umenie*.

1.3.  Vzhladom na 3pecifickd povahu tvorivych ¢innosti a postupov, ktoré zvycajne nie [ahké zaradit do vieobecného
ramca pracovného prdva, si EHSV plne uvedomuje socidlne vyzvy, ktoré by v niektorych ¢lenskych stitoch bolo treba
vyriesit: zlepSenie pracovnych podmienok, odstranenie nezaplatenych hodin, boj proti rozdielom medzi Zenami a muzmi,
podpora dostojnej prace, zlepSenie zdravotnych a bezpecnostnych podmienok, ulahcenie mobility, zaclenenie osdb so
zdravotnym postihnutim a vylicenych osob, politika na boj proti sexudlnemu obtazovaniu atd.

1.4.  EHSV sa domnieva, Ze plinovany rozpocet vo vyske 1,8 miliardy EUR nepostacuje na splnenie ambiciéznych cielov
programu Kreativna Eur6pa na obdobie 2021 — 2027. EHSV preto Ziada o jeho zvySenie. Tato vyznamnd investicia do
kreativity Eurdpy, jej umelcov, tvorcov, hudobnikov, spisovatelov, fotografov, architektov, tvorcov videohier, filmédrov

()  U.v.EU C 13, 15.1.2016, s. 83, NAT/738, SOC/590 (U. v. EU C 440, 6.12.2018, s. 22), SOC/590 (U. v. EU C 62, 15.2.2019,
s. 148).

() Medzi devit hlavnych sektorov s dolezitou tlohou autorského prava patria: tla¢ a literatira, hudba, opernd a divadelnd produkcia,
film a video, fotografia, softvér a databdza, vytvarné umenie a grafika, reklama a umenie, spolo¢nosti kolektivnej spravy autorskych
prav.


https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2016:013:SOM:SK:HTML
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SK/TXT/?uri=CELEX:52018IE1641
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SK/TXT/?uri=CELEX:52018AE2245
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SK/TXT/?uri=CELEX:52018AE2245
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a dalsich pomoze EU dspesne konkurovat velkym krajindm, ktoré si zvolili tzv. stratégie ,méakkej sily“ (USA, Japonsko,
Juzna Korea) na vnitrotatnej trovni aj v medzmarodnych organizcidch. Financovanie zo strany EU by mali doplnat
verejné financie na narodnej a regiondlnej drovni. Osobitné dafiové stimuly by tieZ mohli prilakat filantropov (napriklad
obnova kultirneho dedi¢stva) a ulahcit kolektivne financovanie vytvarania novych obchodnych modelov.

1.5.  EHSV sa takisto domnieva, Ze je potrebné investovat do pravnych a technickych nastrojov s cielom dcinnejsie
bojovat proti vSetkym formdm podpory nésilia a diskrimindcie, najmd pri produkcii online videohier pre deti a mladych
[udi.

1.6.  EHSV podporuje zaclenenie kreativneho a kultirneho rozmeru do vonkajiej politiky EU (obchodnd politika,
medzindrodné vztahy atd’) (°).

1.7.  Toto mimoriadne finan¢né tsilie by sa malo dosiahnut prostrednictvom troch kandlov:

— Zvysenlm rozpoctu pre program Kreatfvna Eurpa na obdobie 2021 — 2027 z 1850 000 EUR na 1 930 000 EUR,
pricom tito suma bude zahffiat dodatocné financovanie vo vyske 80 miliénov EUR pre MEDZISEKTOROVY
podprogram, ¢o umozni rozvijat projekty vzdjomného obohacovania medzi kreativnymi a kultirnymi odvetviami
(hudba, méda, dizajn, umenie, film, vydavatel'skd ¢innost atd.) a medzi tymito odvetviami a inymi sektormi, a zabezpeci
viac finanénych prostrledkov na viac odbornej pripravy v oblasti médif, a to v situdcii, ked bola neddvno spochybnend
pluralita médii v EU,

— finan¢nou podporou kultiry a tvorby v rdmci Sirokej skdly programov EU s ciefom ,posilnit proces zaclenovania
kultdry do ostatnych odvetvovych politik, ¢o by prinieslo vzdjomné vyhody pre kultiru i pre prislusné odvetvie* (*):
Horizont 2020, Eur6psky socialny fond, Digitdlna Eur6pa, Kohézny fond, Erasmus,

— nepretrzitou podporou mechanizmu finanénej zaruky pre kreativny a kulttirny priemysel s cielom poskytovat zdruky
a v pripade potreby kapitdlovy typ podpory pre MSP a startupy.

1.8.  Tito obnovend ambicia vytvorit kultirnejsiu a tvorivejsiu Eurépu vdaka integrdcii kreativity, dizajnu a $pickovych
technoldgii prospeje aj roznym odvetviam a prlemyselnym hodnotovym retazcom v EU od textilu, odevov, koze, ndbytku,
keramiky, hraciek a cestovného ruchu cez umenie a remesld az po automobily, stavebnictvo, zdravie a blahobyt, ekologickd
energiu atd. V Eurdpe existuje vela prikladov tspesného prechodu niektorych priemyselnych regiénov alebo miest na
kreativne odvetvia vytvdrajice vacsiu pridant hodnotu (Turin).

1.9.  Obzvlast dolezité su prilezitosti, ktoré v tychto sektoroch s dolezitou dlohou autorského préva poniika ,digitdlna
revoldcia®, a mali by sa podporovat dostato¢né investicie do vybavenia a softvéru (napr. umeld inteligencia, technoldgia
blockchainu, 3D tla¢, digitalizacia archivov), ako aj do odbornej pripravy.

1.10.  Tieto odvetvia maji neobmedzeny inovaény potencidl, pretoze spocivaji hlavne na kreativite, zru¢nostiach
a predstavivosti jednotlivcov. Preto by sa mal na kreatwny a kulturny priemysel vyclenit osobitny rozpocet v rdmci
programu Horizont 2020 (najmenej 3 miliardy EUR, o je o nie¢o menej ako jeho podiel na HDP EU — 4,2 %).

1.11.  Na americkom trhu prebiehaja velké fazie, ktoré budii mat vplyv na kultdrny a kreativny priemysel EU. V tejto
stvislosti EHSV Ziada Eurépsku komisiu, aby vyhldsila verejnt sttaz na predloZenie spravy s obchodn)'rmi informdciami
(ocakdvanej v roku 2019) o hlavnych ekonomickych a technologickych trendoch v USA, ktoré maji vplyv na médi,
kinematografiu a audioviziu, a ich pravdepodobnych dosledkoch na partnerov v EU v oblasti vyroby, spotreby a distribiicie.

() Stratégia EU pre medzindrodné kultirne vztahy, JOIN (2016) 29 final.
() Citované z diskusného dokumentu bulharského predsednictva. Dalsi postup: dlhodobd vizia pre prispevok kultiry k EU po roku 2020,
27. aprila 2018.
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1.12.  Vzhladom na skutocnost, ze EU-27 by mohla matf znaéné vyhody z nepretrzitého dialégu so Spojenym
kralovstvom, ktoré je v tychto sektoroch jednym z klticovych hracov, EHSV Ziada Eurdpsku komisiu, aby podporovala
vietky dvojstranné dialégy medzi vlidami a sietami, ktoré by mohli pripravit cestu dvojstrannej dohode s cielom
pokracovat v ambicidéznych bilaterdlnych programoch v rdmci programu Kreativna Eurépa 2021 - 2027. Podobné
dvojstranné dohody boli v minulosti (2014 — 2020) uzavreté s tretimi krajinami ako Gruzinsko, Srbsko alebo Ukrajina.

2. VSeobecné pripomienky

2.1. Novd trovent ambicii

2.2. Ndvrh nariadenia [COM(2018) 366 final] vychddza z ¢linku 3 Zmluvy o Eurépskej tnii: cielom EU je ,presadzovat
mier, svoje hodnoty a blaho SVOJICh ndrodov®, EU ,,respektu]e svo;u bohatu kulturnu a Jazykovu rozmanitost a Zabezpectue
najmé pokial ide o konkurenciu zo strany online platforiem a Vyhladavacov koncentraciu sektora okolo obmedzeného
poctu velkych hrdcov alebo ndrast ,dezinformdcii“.

2.3, Prostrednictvom tohto nového programu chce Eurépska komisia pondknut prevédzkovatel’om prﬂeiitosti iniciovat
technologicky a umelecky inovacné eurdpske cezhranicné vymeny, spolo¢na tvorbu, koprodukciu a irenie eurépskych diel.
Dalsim cielom je posilnit postavenie eurépskych hricov na trhu EU a na celosvetovom trhu. Priklady osvedcenych
postupov v tejto oblasti mozno ndjst medzi ¢innostami fondu Eurimages Rady Eurdpy.

2.4. Vacsi rozpocet, ktory vsak stdle nestaci

.....

2.4.1. Navrhovany rozpocet pre 27 clenskych titov vo vyske 1,85 miliardy EUR je vacsi ako stcasny, ale predstavuje
iba jednu tisicinu celkového viacroéného finanéného rimca EU na roky 2021 — 2027: 1135 milidrd EUR.

2.5.  Rozpocet, ktory navrhuje Komisia, je rozdeleny na tri Casti:

— podprogram KULTURA so 609 miliénmi EUR (33 % celkového rozpoctu v porovnani s 31% celkového rozpoctu
programu Kreativna Eurépa 2014 — 2020),

— podprogram MEDIA s 1081 miliéonmi EUR (58 % celkového rozpoctu v porovnani s 56 % celkového rozpoctu
programu Kreativna Eurépa 2014 — 2020),

— MEDZISEKTOROVY podprogram so 160 miliénmi EUR (9 % celkového rozpoctu v porovnani s 13 % celkového
rozpoctu programu Kreativna Eurépa 2014 - 2020).

2.5.1.  EHSV pozaduje dodatocny rozpocet vo vyske 80 miliénov EUR pre MEDZISEKTOROVY podprogram ktory
umozni plne rozvindt potencidl projektov vzdjomného obohacovania (°) (digitdlna ekonomika, cestovny ruch, umene,
luxus, kultdra, digitdlna tla¢ atd.) a ndjst praktickejsie rieSenia v oblasti medidlnej gramotnosti.

2.5.2.  Ciel podporovat prioritne projekty zamerané na Siroké publikum je vhodny pre audiovizudlny sektor
(podprogram MEDIA), ale nemal by sa uplatiiovat na vsetky kultirne ¢innosti, najméd vo vidieckych oblastiach. Socidlna
sidrznost a socidlne zaclenenie st v centre eurépskeho projektu.

2.6. Dosah brexitu na tvorbu a kultiru

2.6.1.  Tento novy program sa bude uskuto¢ovat v ramci EU-27 po vystipeni Spojeného kralovstva, ktoré je jednym
z Clenskych statov, kde kreativny a kultarny priemysel zohravaji dolezita tlohu (90 milidrd GBP v roku 2016, 2 miliény
pracovnikov). EHSV zastdva ndzor, Ze pre dynamiku Kreativnej Eurépy je nevyhnutné udrziavat silné kultirne vztahy so
Spojenym kralovstvom a, vzdy, ked je to moZzné a potrebné, podnecovat bilaterdlnu spoluprdcu. Ciel uzavriet so Spojenym
kralovstvom osobitnd a prispdsobent bilaterdlnu dohodu s cielom pokracovat v akcidch a programoch by mal vychddzat
z ¢lanku 8 ndvrhu nariadenia a mal by byt v stlade s revidovanou smernicou o audiovizudlnych medidlnych sluzbach.

() Pozri bod 4.6 stanoviska EHSV U. v. EU C 13, 15.1.2016, s. 83.


https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2016:013:SOM:SK:HTML
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2.7. Poucenia ziskané z predchddzajticeho programu Kreativna Eurépa 2014 — 2020

2.7.1.  V roznych hodnotiacich $tadidch, ktoré pozadovala Komisia, sa poukazuje na tieto hlavné obmedzenia:
— nedostatoéné rozpoctové prostriedky na to, aby sa zaistil velky vplyv na trovni EU alebo na sektorovej trovni;
— prilis rozdrobené financovanie podprogramu MEDIA;

— nadmerne zloZity pristup k programom a financovaniu EU a administrativne informovanie o nich, najmi pre MSP
a jednotlivcov a pre tych, ktorf sa o podporu uchddzaji prvykrat;

— nerovnomerné rozdelenie finan¢nych prostriedkov podla ¢lenskych stitov.

2.7.2.  Pocas vypocutia, ktoré zorganizovala v Parizi (6. oktobra 2016) Sylvia Costa, predsednicka Vyboru pre kulttru
a vzdeldvanie, zainteresované strany identifikovali dalsie konkrétne problémy:

— miera dspesnosti vyziev na predkladanie pondk v podprograme KULTURA je prilis nizka: 11 %;

— maximdlna lehota pre literdrny preklad je prili§ kratka: 2 roky;

— pocet tretich krajin, ktoré mozu byt zapojené do niektorych projektov, je prili§ obmedzeny;

— mala by sa propagovat a podporovat koncepcia ,experimentovania“, ako aj ,inovacie®.

S cielom zohladnit tieto kritické pripomienky navrhuje Komisia pre obdobie 2021 az 2027 ur¢ité zjednodusenia:
— vadcsiu flexibilitu s cielom prisposobit pracovné programy nepredvidanym okolnostiam;

— viac ramcovych partnerskych dohod a kaskddovych grantov;

— viac stimulov na odmefiovanie vysledkov, najmd v stvislosti so schopnostou oslovit Sirsie publikum;

— systematické vyuzivanie elektronickych formuldrov a elektronickych sprdv a zmiernenie poziadaviek na vykazovanie.

2.8. Podprogram Kultiira

2.8.1.  Celkovy rozpocet vo vyske 609 milionov EUR bude podporovat cezhrani¢ny obeh diel a mobilitu kreativnych
prevadzkovatelov, podnecovat partnerstva, siete a platformy s cielom ndjst pre eurdépskych kultirnych a kreativnych
prevadzkovatelov a diela Sir$ie publikum v Eurdpe aj mimo nej a presadzovat eurdpsku identitu a dedi¢stvo a hodnoty
prostrednictvom kultiirneho povedomia, umeleckého vzdeldvania a kreativity vo vzdeldvani. Takisto budd podporované
osobitné akcie EU, ako napriklad Eurépske hlavné mestd kultiry, ocenenia EU v oblasti kultiry a znacka Eurépske
dedi¢stvo. DalSou prioritou je podpora budovania medzindrodnych kapacit s cielom umoznit, aby boli eurépske kulttirne
a kreativne sektory medzindrodne aktivne.

EHSV by chcel do navrhovaného nariadenia doplnit odsek o udovej a amatérskej tvorivosti, pretoze prave tito forma
tvorivosti polozila zdklady pre rozvoj a Sirenie skutoéného humanistického a umeleckého citenia.

2.9. Podprogram Médid

2.9.1.  Tento podprogram s celkovym rozpoctom 1 081 000 EUR zahffia audiovizudlne médid, kino a videohry. Stvisi
s niektorymi osobitnymi legislativnymi ndstrojmi: reviziou rdmca v oblasti autorskych prav a revidovanou smernicou
o audiovizudlnych medidlnych sluzbach.

2.9.2.  Prvy ndvrh [COM(2016) 593 final] prijal Eur6psky parlament v prvom ¢itani 12. septembra 2018.

Tento ndvrh ma tri hlavné ciele: a) zlepsit pristup k obsahu online aj cezhranicne, pokial ide o televizne a rozhlasové
programy na platformdch videa na poziadanie; b) harmonizovat a modernizovat vynimky z autorskych prév v prdvnych
predpisoch EU v oblasti vyucby, vyskumu a ochrany kultirneho dedi¢stva; ¢) zaviest dobre fungujici trh s autorskymi
pravami pre vydavatelov tlace, autorov a vykonnych umelcov, ktori vytvaraji obsah pre online platformy.
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2.9.3.  Cielom druhého névrhu je: zabezpecit dalsie prilezitosti na propagiciu eurépskych diel v rimci EU (minimélne
30 % eurdpskych diel na platformach online videi) aj mimo nej, posilnit spoluprdcu v celom hodnotovom refazci od
pociatoéného §tddia vyroby cez Sirenie aZ po predvddzanie a zvysit tiroven ochrany deti a spotrebitelov.

2.9.4.  Rozpocet vo vyske 1081 000 EUR vycleneny na eurépsky audiovizudlny sektor vratane filmového priemysly,
televizie a videohier m4 tieto ciele: a) povzbudzovat spoluprdcu a inovicie v oblasti produkcie audiovizudlnych diel EU;
b) zlepsit cezhrani¢nt distribaciu v kindch a online; ¢) podporovat medzindrodny vplyv audiovizudlnych diel EU
prostrednictvom lepSej medzindrodnej propagicie a distribtcie eur6pskych diel a inovativnych narativnych formdtov
vratane virtudlnej reality.

2.10. Medzisektorovy podprogram

2.10.1.  Celkovy rozpocet vo vyske 160 milionov EUR méd podporit vznik medzisektorovych projektov medzi
kreativnymi a kultGrnymi hra¢mi (hudba, médid, literatira, umenie atd.) s cielom pomoct informaénym kanceldriam
programu Kreativna Eurépa propagovat program vo svojej krajine a posiliovat ,slobodné, roznorodé a pluralistické
medidlne prostredie, kvalitnd Zurnalistiku a medidlnu gramotnost“ [¢ldnok 6 pism. ¢), COM(2018) 366 final].

2.10.2.  EHSV povaZzuje tento posledny ciel' za obzvlast dolezity: v roku 2017 doslo v niekolkych ¢lenskych stitoch
k oslabeniu slobody tlace. Vzhladom na tento $pecificky kontext EHSV Ziada zvySenie financovania s cielom podporit
presadzovanie slobody prejavu a rozmanitého a pluralitného medidlneho prostredia, kvalitné medidlne normy z hladiska
obsahu a programy medidlnej gramotnosti, ktoré obanom pomozu osvojit si kritické vnimanie médii.

3. Konkrétne pripomienky

3.1. Autorské prdvo v digitdlnej ére

3.1.1.  Stadia OECD z roku 2015 o autorskych pravach v digitdlnej ére potvrdzuje intenzitu pravnych a verejnych
diskusif o sposoboch a prostriedkoch, ako prisposobit vniitrostitne ramce v oblasti autorskych prav internetovej revolicii.

Hlavné otazky, ktoré st predmetom diskusie, st: a) rozsah autorskych prav; b) osirotené diela; ¢) vynimky a obmedzenia
tykajice sa autorskych prav; d) registracia autorskych prév; e) presadzovanie.

3.1.2.  EHSV obhajuje nové stvisiace autorské prava vydavatelov na digitdlne pouzivanie ich tla¢ovych publikdcii, ako sa
navrhuje v ¢ldnku 11 ndvrhu smernice o autorskom préve na digitalnom jednotnom trhu, ochranu obsahu prostrednictvom
on-line sluzieb, ako sa navrhuje v ¢ldnku 13, mechanizmus dpravy zmliv (Cldnok 15) a mechanizmus rieSenia sporov
(¢lanok 16).

3.2.  Silnd konkurencia v medzinirodnom meradle by mala viest k vypracovaniu jasnej stratégie EU pre kreativny
a kultirny priemysel, pokial ide o politiku na jednotnom trhu, ako aj o vonkaj$i rozmer (medzindrodnd stratégia pre
kultiru, kultdrna diplomacia, obchodnd politika).

3.2.1.  Americké firmy ako Apple so sluzbou iTunes, najvi¢sim on-line hudobnym obchodom na svete od roku 2010,
Netflix so 130 miliénmi predplatitelov v roku 2017 a YouTube s 1300000 pouzivatelmi za mesiac a viac ako
5 miliardami videf sledovanymi kazdy den maji dominantné postavenie v oblasti on-line platforiem.

3.2.2.  Napriklad vo filmovom priemysle (°) predstavovali produkcie a koprodukcie zo Spojenych stitov 90 % filmov
s najvyssou ndvstevnostou v kindch v roku 2012, z ¢oho prirodzene vyplyva, Ze existuje jasnd a takmer nespornd prevaha
anglického jazyka.

() Diversity and the film industry: An analysis of the 2014 UIS Survey on Feature Film Statistics (Rozmanitost a filmovy priemysel: Analyza
prieskumu UIS z roku 2014 o $tatistike hranych filmov), marec 2016, s. 31.



C 110/92 Uradny vestnik Eurépskej tinie 22.3.2019

3.2.3. V USA sa neddvno uskutocnili velké fuzie, ktoré potvrdzuji vyznamné zmeny vo vyrobe, distribicii a spotrebe
audiovizudlneho obsahu. Aky bude vplyv tychto velkych zmien v USA na audiovizuilny sektor EU, ktory je aj nadalej
rozdrobeny, dostdva niZsie verejné financovanie a v dosledku obmedzeného rozpoctu a jazykovych bariér pretrvava nizka
miera jeho cezhrani¢ného $irenia? Bolo by velmi uZitocné vypracovat nezdvisl §tidiu s kvantitativnymi a kvalitativnymi
tdajmi.

Dalsie vyznamné krajiny ako Cina, Japonsko, India a Kanada zaviedli G¢inné a dlhodobé stimulacné politiky s cielom
interne aj externe podporovat hodnoty, ktoré st stcastou ich ,makkej moci“, a EU by mala urobit to isté.

3.3. Diverzifikdcia a obnova obchodnych modelov

3.3.1.  Inovativne obchodné modely pre sektory s dolezitou tdlohou autorského prava v EU by sa mali podporovat
v troch smeroch:

a) vyuzivanie digitdlnych ndstrojov (umeld inteligencia, blockchain, velké ddta, 3D tla¢ atd’) ako prilezitosti obohatit obsah
kultirnych tovarov a sluzieb a sposob, akym sa spristupiiujii spotrebitelom;

b) prilezitosti spojené s lepSou prenosnostou obsahu v rdmci cezhrani¢nych projektov;

¢) hladanie novych spdsobov generovania prijmov (predplatné, platba za zobrazenie atd.), pricom nesmu byt vyltceni
zranitelni spotrebitelia.

3.3.2.  Mnohé Stidie preukdzali presahujice dc¢inky medzi kreativnym a kultirnym priemyslom a viacerymi
hospoddrskymi odvetviami, ktoré obsahujii ,kultdrnu alebo kreativnu zlozku“. Na rozhrani kreativneho a kultirneho
priemyslu a digitdlnych technoldgii sa nachddza silny zdroj prelomovej a inkrementdlnej inovacie.

3.3.3.  Samozrejme, niektoré kultiirne ¢innosti, ktoré vyuzivaji verejné alebo sikromné financovanie, by sa nemali
zameriavat len na vytvaranie zisku. Novy program by mal zahffiat aj ¢innosti, ktoré nie s orientované na trh.

3.4. Pristup k financovaniu

3.4.1.  Eurdpsky fond pre strategické investicie spustil v juni 2016 novy zaru¢ny mechanizmus, ktory mézu vyuzivat
mikropodniky a malé a stredné podniky v kultirnom a kreativnom priemysle, ktoré maja tazkosti s pristupom k dverom
vo svojej krajine. Na tento novy mechanizmus, ktory by mal vytvorit 600 miliénov EUR v podobe tverov a inych
finan¢nych produktov, bol plinovany pociato¢ny rozpocet vo vyske 121 miliénov EUR.

3.42. Po pomalom starte devit clenskych Stitov — Spanielsko, Franctiizsko, Rumunsko, Belgicko, Ceskd republika,
Finsko, Taliansko, Luxembursko a Spojené kralovstvo — podpisalo dohody s Eurépskym investiénym fondom (EIF) na
celkovii kapacitu viac ako 300 miliénov EUR v potencidlnych tveroch. V roku 2017 EIF prijal rozhodnutie pridat dalich
70 milionov EUR. Podla spravy EIF o vyuZzivani zdrucného mechanizmu pre kultirne a kreativne sektory (marec 2018)
malo z tohto mechanizmu prospech 418 kreativnych a kultdrnych ,hriac¢ov®, v celkovej hodnote 76 miliénov EUR, ¢o
v priemere predstavuje Gver vo vyske 182 000 EUR na subjekt.

3.43. EHSV dorazne vyzyva prislusné orgdny na vnitrostitnej a regiondlnej drovni, v mestskych a vidieckych
oblastiach, aby podporovali tento osobitny mechanizmus s cielom podporit rast kultiirneho a kreativneho priemyslu
a prilakat do tychto sektorov investicie a nové podniky. Je ich zodpovednostou zabezpecit, aby sa prestali prehlbovat
rozdiely medzi ,inteligentnymi mestami“ s vysokou koncentriciou kreativnych a kultdrnych odvetvi () a vidieckymi
oblastami.

() 64% kreativnych pracovnych miest je sistredenych v mestskych oblastiach, J. Vlegels, W. Ysebaert Creativiteit, diversiteit en
werkomstandigheden: eien analyse van de drieand van culturele en creative arbeid in Belgié, Sociologos 39, s. 241.
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3.5. Socidlne aspekty

3.5.1.  Udaje z niektorych ¢lenskych $titov poukazujii na nespravodlivé a neuspokojivé socidlne pracovné podmienky:
neplatenie odpracovanych hodin, pravidelné nadcasy, docasné pracovné zmluvy, neplanovani pricu na Ciasto¢ny tivizok,
zlé zdravotné a bezpecnostné podmienky, nedostatocné investicie do odbornej pripravy, rozdiely medzi zenami
a muzmi (%), chybajticu etnickd rozmanitost, sexualne obtazovanie, slabti tiroven socidlnej ochrany, nedostatocnd mobilitu
v dosledku dvojitého zdanovania a tazky pristup k vizam pre obc¢anov tretich krajin.

Niektoré clenské $tity zaviedli socidlne poziadavky, ktoré musia kreativne a kultdrne odvetvia spliat, aby mohli ziskat
financovanie od EU, ¢im sa podporuje eurdpsky socidlny model v siilade s dlohou, ktorti potencidlne zohréva verejné
financovanie

3.5.2.  Mal by sa podporovat socidlny dialég na Grovni stitov v snahe ndjst vhodné rieSenia, ako situdciu zlepsit.
Pracovné podmienky v kreativnych a kultirnych odvetviach v EU by malo presktimat viac nezavislych stadif, z ktorych by
mali vychddzat zrevidované politiky. Nedavne zavery napriklad ukazujd, Ze kritérium tykajice sa ,povolania“ by mohlo byt
ucinnejsie nez ,sektorové“ kritérium, pretoze len 30,7 % ,kreativnych“ pracovnych miest sa nachddza v sektoroch
kreativneho a kultirneho priemyslu (%).

3.5.3. Klastre a siete

Regiondlne klastre zohrdvaju dolezitt tlohu pri podpore novych modelov spoluprice a cezhrani¢nych partnerstiev. Novy
program by mal podporovat vytvdranie novych regionalnych klastrov a sieti v kreativnom a kultirnom priemysle, ako aj
plodné partnerstvd medzi existujiicimi klastrami a siefami (Emilia-Romagna, Hamburg, Mildno atd.), ktoré by mohli
podnecovat rozirovanie a osvedéené postupy.

V Bruseli 12. decembra 2018
Predseda

Eurdpskeho hospoddrskeho a socidlneho vyboru
Luca JAHIER

() Pozri rdimec pre Cinnost na zamedzenie rodovej nerovnosti, ktory prijal vybor pre socidlny dialég v audiovizudlnom odvetvi.
(9) J. Vlegels, W. Ysebaert, Sociologos 39, s. 210 — 241.



