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Concluziile Consiliului privind rolul educatiei prescolare si al educatiei primare in stimularea
creativititii, a inovirii si a competentelor digitale

(2015/C 172/05)

CONSILIUL UNIUNII EUROPENE,

IN CONTEXTUL EFORTURILOR UNIUNII DE A CONSTRUI O ECONOMIE DIGITALA ('),
AVAND IN VEDERE:

1. Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului din 18 decembrie 2006 privind competentele-cheie pentru
invitarea pe tot parcursul vietii, care defineste cunostintele, aptitudinile i atitudinile necesare pentru a dezvolta
competente digitale (¥, acestea fiind una dintre competentele esentiale de care au nevoie toate persoanele pentru
realizarea si dezvoltarea personald, cetdtenia activd, incluziunea sociald si ocuparea fortei de muncd (%), si care subli-
niazd rolul esential jucat de educatie si formare in garantarea faptului ci toti tinerii au posibilitatea de a dezvolta si
ameliora aceste competente.

2. Concluziile Consiliului si ale reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul Consiliului, din 22 mai
2008 privind promovarea creativitdtii si a inovdrii prin educatie si formare, in care a fost subliniat in special rolul
esential jucat de cadrele didactice si de mediul de invitare in stimularea §i sprijinirea potentialului de creativitate al
fiecdrui copil ().

3. Concluziile Consiliului din 12 mai 2009 privind un cadru strategic pentru cooperarea europeand in domeniul
educatiei si formdrii profesionale (°), care au stabilit stimularea creativitdtii si a inovdrii la toate nivelurile de educatie
si de formare drept unul dintre cele patru obiective strategice ale cadrului si au identificat dobandirea unor compe-
tente transversale esentiale precum competentele digitale ca fiind o provocare esentiald in aceastd privintd.

4. Concluziile Consiliului din 27 noiembrie 2009 privind educatia in domeniul mass-media in mediul digital, care au
subliniat necesitatea de a promova nu doar un acces mai larg la noile tehnologii, ci si utilizarea responsabild
a acestora (°).

5. Concluziile Consiliului din 20 mai 2011 privind educatia si ingrijirea copiilor prescolari (EICP) (), in care s-a recu-
noscut faptul cd educatia si ingrijirea prescolard de inaltd calitate completeaza rolul central al familiei i constituie
soclul principal al dobandirii limbajului, al succesului invatdrii pe tot parcursul vietii, al integrarii sociale, al dez-
voltdrii personale si al capacitdtii de integrare profesionald, favorizdnd in acelasi timp dobandirea aptitudinilor cog-
nitive si necognitive.

6. Concluziile Consiliului din 29 noiembrie 2011 privind competentele culturale si creative si rolul acestora in con-
struirea capitalului intelectual al Europei (¥), care au recunoscut aceste competente ca surse de crestere durabild si
favorabild incluziunii in Europa, in special prin dezvoltarea de produse si servicii inovatoare.

7. Concluziile Consiliului din 29 noiembrie 2011 privind protectia copiilor in lumea digitald (°), in care s-a subliniat
importanta sensibilizarii copiilor fatd de riscurile pe care le pot intilni in lumea digitald si in care s-a solicitat asigu-
rarea coerentei in promovarea sigurantei online §i in educatia in domeniul mass-media in scoli, precum si in
institutiile de educatie si ingrijire a copiilor prescolari.

8. Concluziile Consiliului din 26 noiembrie 2012 privind alfabetizarea, care a subliniat faptul cd impactul noilor teh-
nologii asupra alfabetizdrii nu a fost exploatat pe deplin de sistemele educative si cd revizuirea materialelor si
a metodelor de invitare din perspectiva digitizarii crescande si sprijinirea cadrelor didactice in utilizarea noilor
pedagogii pot intdri motivatia cursantilor (*°).

(") Concluziile Consiliului European din 24-25 octombrie 2013 (EUCO 169/13, sectiunea I, in special punctele 1-12).
(® ,Competentele digitale implicd utilizarea cu incredere si cu sim¢ critic a tehnologiei societdtii informationale la munci, in timpul liber
si In comunicare. O conditie prealabild o constituie detinerea unor competente de bazd in domeniul TIC: utilizarea computerelor pentru
a obtine, evalua, stoca, produce, prezenta si schimba informatii si pentru a comunica si participa la retele de colaborare prin intermediul
internetului”.
() JO L 394, 30.12.2006, p. 10.
() JO C141, 7.6.2008, p. 17.
() JO C119, 28.5.2009, p. 2.
() Doc. 15441/09.
() JOC175,15.6.2011, p. 8.
(% JO C 372, 20.12.2011, p. 19.
() JOC372,20.12.2011, p. 15.
(%) JO C 393, 19.12.2012, p. 1.
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9. Concluziile Consiliului din 26 noiembrie 2012 privind Strategia europeand pentru un internet mai bun pentru
copii ('), care au subliniat rolul important jucat de sectorul educatiei si de parinti pentru a-i ajuta pe copii sd profite
de oportunititile oferite de internet in conditii de siguranti si in mod benefic, precum si necesitatea ca profesorii si
pdrintii s tind pasul cu noile tehnologii si cu evolutia constantd a acestora.

10. Concluziile Consiliului din 20 mai 2014 privind formarea eficace a profesorilor, care au subliniat importanta ca
profesorii si dobdndeascd o intelegere suficientd a instrumentelor de invétare digitale si a resurselor educationale
deschise pentru a le utiliza in mod eficace in activititile lor de predare si pentru a permite cursantilor sa isi dezvolte
competentele digitale ().

SI IN LUMINA ALTOR ELEMENTE CONTEXTUALE, ASTFEL CUM SUNT EXPUSE IN ANEXA LA PREZENTELE CONCLUZII,
RECUNOASTE CA:

1. Promovarea creativititii, a inovdrii si a competentelor digitale prin educatie in primii ani de viatd (°) poate genera
beneficii mai tirziu, prin punerea bazelor pentru continuarea invitirii, prin asigurarea posibilititii dezvoltarii
cunostintelor la un nivel mult mai ridicat si prin imbundtdtirea in general a capacitdtii tuturor copiilor de a dezvolta
aptitudini de gindire creativi si critici si de a deveni cetdteni responsabili pentru Europa de méine, capabili sd
rispundd provocdrilor unei lumi din ce in ce mai interconectate si mai globalizate.

2. Capacitatea de a inova si de a dezvolta produse si servicii noi se bazeazd in mare masurd pe valorificarea beneficii-
lor revolutiei digitale, care transformi economiile si societdtile cu o vitezd uimitoare, ceea ce inseamnd c3, in dece-
niile viitoare, succesul economic va depinde, printre altele, de cetitenii care dau dovadd de capacititi creative si
inovatoare si care detin un nivel ridicat de competente digitale.

3. Pentru a rispunde cererii in crestere de utilizatori competenti in domeniul digital si de profesionisti in domeniul
TIC, Europa trebuie s rdspundi provocirii de a oferi fiecirui cetitean oportunititi de deblocare a potentialului siu
creativ sau inovator si de a-si dezvolta competentele digitale prin invdtare pe tot parcursul vietii.

IN CONSECINTA, CONVINE CA:
in ceea ce priveste creativitatea si inovarea:

1. Sistemele de educatie §i formare, precum si invdtarea informald §i nonformald, joacd un rol fundamental in dezvol-
tarea capacitdtilor creative i inovatoare de la o varstd fragedd ca factori-cheie nu numai pentru imbundtitirea com-

implinirii si dezvoltdrii personale, a incluziunii sociale si a cetdteniei active.

2. Cadrele didactice si profesionistii EICP joacd un rol fundamental in stimularea curiozitdtii, a imaginatiei si a doringei
copiilor de a experimenta si in acordarea de asistentd pentru acestia pentru a dezvolta nu numai competente de
bazd si cunostinte specifice, ci §i competentele transversale necesare creativititii §i inovarii, cum ar fi gandirea cri-
ticd, solutionarea problemelor si spiritul de initiativa.

3. Invitarea prin joacd, care poate include jocuri si instrumente digitale cu valoare pedagogicd, stimuleazd nu numai
imaginatia, intuitia si curiozitatea intelectuald, ci si capacitatea de a coopera si rezolva probleme si este prin urmare
importantd pentru dezvoltarea si educatia fiecarui copil, in special in primii ani.

4. Toate acestea au implicatii importante din punctul de vedere al modernizirii aborddrilor pedagogice, a resurselor de
predare si a mediului de invatare, precum si din punctul de vedere al formdrii initiale §i al dezvoltirii profesionale
continue ale cadrelor didactice i ale profesionistilor EICP, care trebuie sd garanteze cd sunt capabili si cultive creati-
vitatea si inovarea la copii, exemplificind aceste calitdti in propriile lor activititi de predare.

si, Tn ceea ce priveste competentele digitale:

5. Cu toate cd instrumentele digitale nu pot fi utilizate pentru a inlocui activititi, experiente si materiale din clasd
esentiale, furnizarea acestor instrumente si integrarea lor in procesele de predare si invdtare, dupd caz, pot contribui
la sporirea calititii si eficacitdtii acestora din urmd, precum si la cresterea motivatiei, a intelegerii si a rezultatelor
invatarii la elevi.

() JO C 393,19.12.2012, p. 11.
() JO C 183, 14.6.2014, p. 22.
() Perioadele de educatie mentionate in aceste concluzii corespund in linii mari:

— nivelului ISCED 0.2 (educatie prescolard): ,Educatie menitd sd sprijine dezvoltarea timpurie in vederea pregitirii pentru partici-
parea la scoald si la societate. Programe concepute pentru copii incepind cu varsta de 3 ani pand la inceputul invitimantului
primar.”;

— nivelului ISCED 1 (educatie primard): ,Programe concepute in general sd ofere studentilor competente fundamentale de citire,
scriere si matematicd si sd creeze o bazd solidd pentru invétare.”
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6. Dezvoltarea competentelor digitale intr-un mod eficace si adecvat varstei in EICP si educatia primard are implicatii
importante din punctul de vedere al abordarilor pedagogice, al evaludrii, al resurselor pedagogice si al mediilor de
invitare, precum si din punctul de vedere al asistentei acordate pentru reducerea decalajului digital.

7. La fel de important, acest lucru are implicatii pentru formarea initiald si dezvoltarea profesionald continud atat ale
cadrelor didactice, cat si ale profesionistilor EICP, astfel incat acestia si dezvolte capacitatea, metodologia si aptitudi-
nile pentru a promova utilizarea eficace si responsabild a noilor tehnologii in scopuri pedagogice si pentru a sprijini
copiii sd dezvolte competente digitale.

8. Intr-o lume in care multi copii tind si se simti ct se poate de confortabil in privinta mass-mediei digitale, educatia
si formarea joacd, de asemenea, un rol important in promovarea utilizirii sigure si responsabile a instrumentelor
digitale si in dezvoltarea cunostintelor in domeniul mass-mediei, si anume capacitatea nu numai de a accesa
continut creat digital, ci si, mai important, de a interpreta, utiliza, partaja, crea si evalua critic acest continut.

INVITA STATELE MEMBRE, TINAND SEAMA IN MOD CORESPUNZATOR DE PRINCIPIILE SUBSIDIARITATII SI AUTONOMIEI
INSTITUTIONALE,

in ceea ce priveste creativitatea §i inovarea:

1. Sd incurajeze institutiile de invdtdmant pedagogic, institutiile de formare a profesionistilor EICP si furnizorii de for-
mare la locul de munci si isi adapteze programele pentru a include noi instrumente de invitare si a dezvolta peda-
gogii adecvate menite si stimuleze creativitatea si inovarea de la o varstd frageda.

2. S4 incurajeze furnizorii de educatie sau autoritdtile competente, dupd caz, sd echipeze scolile si institutiile EICP la
un nivel adecvat, in vederea cultivarii capacitdtilor creative si inovatoare.

3. Sd incurajeze furnizorii de programe de formare initiald si de dezvoltare profesionald continui atat pentru cadre
didactice, cat si pentru profesionisti EICP sd acorde atentie unor metode eficace de stimulare a curiozititii, a experi-
mentdrii, a gindirii creative si critice si a intelegerii culturale, de exemplu prin artd, muzica si teatru, si si exploreze
potentialul parteneriatelor creative.

4. Si promoveze dezvoltarea activititilor de invitare formald, informald si nonformald pentru copii care vizeaza sti-
mularea creativititii i inovdrii, recunoscind in acelasi timp rolul important al parintilor si al familiilor.

si, Tn ceea ce priveste competentele digitale:

5. Sd faciliteze accesul la TIC §i promovarea acestora, precum si dezvoltarea competentelor digitale printr-o expunere
adecvatd virstei la instrumentele digitale, precum si prin integrarea acestora, pe tot parcursul educatiei prescolare si
al educatiei primare, recunoscand in acelasi timp rolul important al parintilor si al familiilor, precum si diferitele
nevoi de invétare la diferite varste.

6. Sd incurajeze dezvoltarea si utilizarea instrumentelor digitale in scopuri de predare, precum si a abordarilor pedago-
gice care pot contribui la imbundtitirea competentelor in toate domeniile — inclusiv in special alfabetizarea, compe-
tentele numerice, matematica, stiintele exacte, tehnologia si limbile strdine — in vederea abordirii unora dintre pro-
vocirile evidentiate in studiile internationale recente (!).

7. S4 incurajeze furnizorii de educatie sau autorititile relevante, dupd caz, si doteze scolile si institutiile care furni-
zeazd educatie prescolard la un nivel adecvat, pentru a promova o dezvoltare adecvatd varstei a competentelor digi-
tale, in special prin extinderea gamei de instrumente digitale oferite si a infrastructurii.

8. Sd incurajeze furnizorii de educatie pentru cadrele didactice si de EICP, cadrele didactice, profesionistii EICP si direc-
torii de scoli — atdt prin formare initiald, cat si prin dezvoltare profesionald continud — sd dezvolte ei ingisi un nivel
suficient al competentelor digitale, inclusiv capacitatea de a utiliza TIC in scopuri de predare, precum si sd dezvolte
metode eficace de promovare a educatiei in domeniul mass-mediei de la o varstd frageda.

(") Rezultatele PISA 2012 (testarea cunostingelor de citire, matematic si stiinte exacte ale elevilor in varstd de 15 ani) evidentiaza progresele
inregistrate in vederea atingerii nivelurilor de referintd pentru 2020 de cel mult 15 % elevi cu un nivel scdzut al competentelor de baza,
desi UE in ansamblul sdu este mult in urmd in domeniul matematicii. Se recomanda eforturi sustinute in toate domeniile, in special in
ceea ce priveste elevii cu o situatie socioeconomicd precard. Rezultatele primului sondaj european privind competentele lingvistice
(2012) aratd un nivel global scizut al competentelor atat pentru prima, cat si pentru a doua limbd strdina testatd, cu toate cd existd unele
variatii intre statele membre.
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9. Si exploreze potentialul instrumentelor digitale de a sprijini invitarea in diferite situatii si sd furnizeze abordari mai
personalizate ale invatarii, care sd poatd rispunde unei game mai largi de competente — de la persoane foarte talen-
tate la persoane cu un nivel slab al competentelor — si sd se adreseze si copiilor care provin din medii dezavantajate
si copiilor cu nevoi speciale.

10. S& promoveze comunicarea si colaborarea intre scoli si intre profesori la nivel regional, national si european si
international, inclusiv prin intermediul eTwinning.

11. Sd exploreze posibilititile de cooperare cu comunitatea utilizatorilor de software cu sursd deschisd in ceea ce
priveste instrumentele educationale inovatoare si creativitatea digitald.

12. Sd depund eforturi pentru promovarea educatiei si a alfabetizdrii in domeniul mass-mediei, in special, utilizarea
sigurd si responsabild a tehnologiilor digitale in educatia prescolard si educatia primara.

INVITA STATELE MEMBRE SI COMISIA:

1. S4 ia mdsuri si initiative adecvate care vizeazd stimularea creativititii, a inovdrii si a competentelor digitale in
invatdmantul prescolar si invitdmantul primar, utilizind in mod eficient resurse europene cum ar fi programul
Erasmus+ si fondurile structurale si de investitii europene pentru a sprijini astfel de masuri si initiative.

2. Sd promoveze si si dezvolte cooperarea, schimbul de bune practici si invétarea reciprocd in ceea ce priveste stimu-
larea creativititii, a inovdrii si a competentelor digitale in invitdmantul prescolar si invitdmantul primar, precum si
prin intermediul invatarii informale §i nonformale.

3. Sd identifice, prin cercetare, exemple de metode si practici care s-au dovedit cele mai eficace pentru cadrele didac-
tice i profesionistii EICP in fiecare etapd a EICP si a educatiei primare, pentru a-i ajuta pe copii sd dezvolte capa-
Citdti creative §i inovatoare, precum si competente digitale i, in acest context, sd ia in considerare punerea in apli-
care a principiilor-cheie ale cadrului de calitate pentru EICP, dupi caz.

SI INVITA COMISIA:

1. Si continue lucririle in curs ale Grupurilor de lucru ,ET2020” privind competentele transversale si privind
invitarea digitald si online pentru a stimula creativitatea, inovarea si competentele digitale, dupi caz, de la o varstd
fragedd.

2. S promoveze cooperarea si invdtarea reciprocd la nivel european, atat in contextul cadrului strategic ,ET2020”, cat
si prin programul Erasmus+.

3. Sd continue monitorizarea domeniilor vizate de prezentele concluzii in cadrul sferei de aplicare a instrumentelor si
rapoartelor existente, evitdnd totodatd crearea de sarcini administrative suplimentare.
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ANEXA
Alte elemente contextuale

1. Raportul final din septembrie 2012 al grupului de experti UE la nivel inalt privind alfabetizarea (');

2. Comunicarea Comisiei din 25 septembrie 2013 privind ,Deschiderea educatiei: Metode inovatoare de predare si
invdtare pentru toti, facilitate de noile tehnologii si de resursele educationale deschise” (¥;

Publicatia din 2013 a Comisiei Europene intitulatd ,Comenius — exemple de bune practici” (%);

4. Publicatia din 2013 a Comisiei Europene, a retelei European Schoolnet si a Universititii din Liége intitulatd ,Studiu
privind scolile — TIC in educatie” (*);

Publicatia din 2013 a OCDE intitulati ,Medii de invitare inovatoare” (°);

6. Conferinta europeand la nivel inalt privind ,invdtimantul in era digitald”, care a avut loc la Bruxelles la
11 decembrie 2014;

7. Raportul din 2014 al Grupului de lucru tematic privind EICP intitulat ,Propunere de principii-cheie ale unui cadru
de calitate pentru educatia si ingrijirea copiilor prescolari” (%).

(") A se vedea http://ec.europa.eufeducation/policy/school/doc/literacy-report_en.pdf

() Doc. 14116/13 +ADD 1.

() A se vedea http://ec.curopa.eu/education/library/publications/2013/comenius_en.pdf

(*) A se vedea https:|[ec.europa.eu/digital-agenda/sites/digital-agenda/files/KK-31-13-401-EN-N.pdf

() A se vedea http://www.oecd-ilibrary.org/education/innovative-learning-environments_9789264203488-en
() http:/[ec.europa.eufeducation/policy/strategic-framework/archive/documents/ecec-quality-framework_en.pdf
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