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RECOMANDARI

RECOMANDAREA (UE) 2021 / 1970 A COMISIEI
din 10 noiembrie 2021

privind un spatiu european comun al datelor pentru patrimoniul cultural

COMISIA EUROPEANA,
avand in vedere Tratatul privind functionarea Uniunii Europene, in special articolul 292,
intrucat:

(1)  Tehnologiile digitale ne schimbd viata intr-un ritm rapid, oferind noi oportunititi pentru societate, inclusiv pentru
institutiile de conservare a patrimoniului cultural. Tehnologiile digitale oferd institutiilor de conservare a
patrimoniului cultural instrumente mai eficace cu care pot digitaliza bunurile de patrimoniu cultural si se pot adresa
unui public mai larg. Acest lucru oferd mai multe modalitdti pentru ca publicul sd acceseze, si descopere, sd
pentru servicii si produse inovatoare si creative in diverse sectoare, cum ar fi alte sectoare culturale i creative si
turismul.

(2)  Astfel cum se subliniazd in comunicarea ,Busola pentru dimensiunea digitald 2030: modelul european pentru
deceniul digital” (), tehnologiile digitale au devenit, mai mult ca niciodatd, esentiale pentru munci, invitare,
socializare, divertisment si accesarea unei game largi de servicii si produse, de la servicii de sdnatate la cultura.

(3)  Pandemia de COVID-19 a evidentiat punctele forte si vulnerabilititile sectorului patrimoniului cultural si necesitatea
de a accelera transformarea digitald a acestuia pentru a valorifica la maximum oportunititile pe care le oferd. Multe
institutii culturale au suferit pierderi financiare majore sau au trebuit si fie inchise. Totusi, in pofida provocirilor
financiare create de pandemie, multe dintre acestea au reusit insa sd isi pdstreze sau chiar sd isi extindd publicul prin
imbundtitirea serviciilor lor digitale (de exemplu, stabilirea de contacte cu publicul, partajarea colectiilor, oferirea de
instrumente digitale), demonstrand incd o datd valoarea lor ridicatd pentru societate si pentru economia europeand.

(4)  Patrimoniul cultural nu este doar un element-cheie in construirea unei identitti europene care se bazeazd pe valori
comune, ci de asemenea aduce o contributie importantd la economia europeand, stimuland inovarea, creativitatea si
cregterea economicd. De exemplu, turismul cultural reprezintd pand la 40 % din ansamblul turismului european (%),
iar patrimoniul cultural este o parte esentiald a turismului cultural. Digitalizarea avansatd a bunurilor de patrimoniu
cultural si reutilizarea acestui continut pot genera noi locuri de munca nu numai in sectorul patrimoniului cultural,
ci i in alte sectoare culturale si creative, inclusiv, de exemplu, in sectorul jocurilor video si al cinematografiei.
Contributia industriilor culturale si creative reprezintd 3,95 % din valoarea addugatd a UE (477 de miliarde EUR), iar
aceste sectoare angajeazd 8,02 milioane de persoane si implicd 1,2 milioane de intreprinderi, dintre care 99,9 % sunt
IMM-uri ().

() COM(2021) 118 final.
() Raportul Organizatiei Mondiale a Turismului (UNWTO) privind sinergiile dintre turism si culturd.
() SWD(2021) 351 final.
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Evaluarea (*) Recomandarii Comisiei privind digitizarea si accesibilitatea online a materialului cultural si conservarea
digitald (2011/711/UE) a concluzionat cd mai multe dintre provocirile cu care se confrunta sectorul patrimoniului
cultural in urmi cu 10 ani sunt incd prezente astizi, cum ar fi necesitatea urgentd de a proteja si de a conserva
patrimoniul cultural european si, in special, patrimoniul cultural aflat in pericol. Cu toate acestea, evaluarea a
recunoscut, de asemenea, cd peisajul patrimoniului cultural s-a schimbat semnificativ in ultimii ani, apdrand o serie
de noi necesitati, dar, mai presus de toate, noi oportunititi care ar putea spori si mai mult contributia patrimoniului
cultural la economia europeand. Prin urmare, este necesar si se asigure un raspuns politic care sd rispundd acestor
noi necesitdti si asteptdri ale sectorului patrimoniului cultural, ale sectoarelor culturale si creative si ale societatii in
general.

Prezenta recomandare incurajeazd statele membre s instituie cadre adecvate pentru a consolida redresarea si
transformarea sectorului patrimoniului cultural si pentru a sprijini institutiile de conservare a patrimoniului cultural
sd devind mai autonome si mai reziliente in viitor. Acest lucru va conduce la 0 mai buni calitate a digitalizarii,
reutilizarii si conservdrii digitale in intreaga UE si va avea efecte de propagare in alte sectoare-cheie ale economiei
europene, cum ar fi turismul, cercetarea si alte sectoare culturale si creative.

Statele membre au abordiri diferite in ceea ce priveste patrimoniul cultural, abordand intr-o mdsurd diferitd
caracteristicile si nevoile specifice ale institutiilor de conservare a patrimoniului cultural. O strategie digitald
cuprinzitoare pentru sectorul patrimoniului cultural, care si stabileasci o viziune clard si concretd, precum si cele
mai adecvate mijloace pentru punerea in aplicare a acesteia, ar asigura un rdspuns de politici mai eficace si ar
consolida sectorul. Pentru a realiza o transformare digitald eficace, a stabili un climat de incredere §i o cooperare
strinsd, statele membre ar trebui sd implice toate partile interesate relevante in pregitirea strategiei.

Dezvoltarea tehnologiilor digitale avansate, cum ar fi 3D, inteligenta artificiald, invitarea automatd, cloud
computing, tehnologiile de date, realitatea virtuald si realitatea augmentatd, a creat oportunitdti fird precedent in
materie de digitalizare, acces online §i conservare digitald. Tehnologiile digitale avansate conduc la procese mai
eficiente (de exemplu, generarea automati de metadate, extragerea cunostintelor, traducerea automatd,
recunoasterea textului prin sisteme optice de recunoastere a caracterelor) si la un continut de calitate superioara. Ele
permit aparitia unor forme inovatoare de creatie artisticd, crednd, in acelasi timp, noi modalitdti de a interactiona in
mod digital cu continutul cultural si de a beneficia de acesta prin organizarea si proiectarea continutului impreun cu
publicul, precum si externalizarea spre public, stimuldnd participarea acestuia. Inteligenta artificiald, tehnologia
blockchain si alte tehnologii avansate pot fi, de asemenea, explorate pentru identificarea automatd a bunurilor
culturale care sunt traficate ilicit. Adoptarea unor astfel de tehnologii avansate are un impact semnificativ asupra
redresdrii si cresterii economice europene in urma pandemiei de COVID-19, iar statele membre ar trebui sd o
sprijine prin masuri adecvate.

In plus, statele membre si institutiile de conservare a patrimoniului cultural ar trebui s profite de oportunitatile fird
precedent oferite de tehnologiile digitale avansate pentru a stimula politicile climatice si pentru a sprijini tranzitia citre
o economie a UE mai verde si mai durabild, astfel cum se prevede in Pactul verde european (°). De exemplu, bunurile de
patrimoniu cultural digitalizate in 3D pot fi o sursd de cunostinte relevante privind impactul, adaptarea si rezilienta
legate de climd (de exemplu, 3D permite analiza nedistructivi a bunurilor, vizualizarea daunelor si obtinerea de
informatii pentru restaurare, conservare etc.). De asemenea, gemenii digitali si tehnologiile de observare a Pimantului
pot avea o importantd majord in cresterea rezilientei la schimbdrile climatice si in sprijinirea conservirii preventive a
monumentelor, clidirilor si siturilor de patrimoniu cultural. In acest context, digitalizarea este, de asemenea, un factor
determinant pentru sprijinirea expertilor in combaterea infractiunilor impotriva mediului pe anumite situri.

Este important ca statele membre sd isi continue eforturile in materie de digitalizare (°) si conservare digitald a
bunurilor de patrimoniu cultural. Stabilirea unor obiective specifice pentru digitalizare si conservare, pe baza unei
evaludri a nevoilor si a unor criterii clare si obiective, ar conduce la rezultate concrete si masurabile. Acest lucru ar fi
deosebit de important pentru patrimoniul cultural aflat in pericol. In astfel de cazuri, digitalizarea 3D cu cel mai inalt
nivel de detaliere poate fi chiar o necesitate, de exemplu in scopuri de conservare si restaurare. Totusi, chiar i in
cazul in care riscul de deteriorare sau distrugere este scizut, aceasta ar trebui si fie o prioritate, avind in vedere
potentialul ridicat de reutilizare al bunurilor de patrimoniu cultural digitalizate, cum ar fi pentru experiente
inovatoare si turism durabil, pentru a sprijini redresarea si rezilienta economiei in general, in conformitate cu
obiectivele Pactului verde european. in plus, statele membre ar trebui si isi intensifice eforturile cu privire la
domeniile cu un nivel redus de digitalizare, cum ar fi clidirile, monumentele si siturile, precum si patrimoniul
cultural imaterial.

() SWD(2021) 15 final.
() COM(2019) 640 final.
() Inclusiv digitalizarea 2D.
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(11) Pe langd faptul ci pot fi utilizate in scopul conservirii si al restaurdrii, tehnologiile 3D pot oferi, de asemenea,
oportunitdti sporite pentru ca institutiile de conservare a patrimoniului cultural s3 se poatd adresa unui public mai
larg prin intermediul unor experiente mai imersive, care includ accesul virtual la locuri care sunt in mod normal
inaccesibile (de exemplu, subacvatice) sau inchise temporar, sau sd se poatd adresa persoanelor cu deficiente de
vedere, oferind, de exemplu, experiente tactile accesibile. Prin urmare, o atentie deosebitd acordatd digitalizarii 3D a
patrimoniului cultural aflat in pericol si a celor mai vizitate monumente, cladiri si situri culturale si de patrimoniu ar
spori valoarea si potentialul patrimoniului cultural. Acest lucru ar fi, de asemenea, in conformitate cu ,Declaratia
privind cooperarea pentru promovarea digitalizdrii patrimoniului cultural” () din aprilie 2019, in care statele
membre au convenit sd 1si intensifice eforturile si sd continue progresele impreund, in cadrul pilonului privind o
initiativd paneuropeand pentru digitalizarea 3D a artefactelor, monumentelor si siturilor de patrimoniu cultural.

(12) Cu toate acestea, digitalizarea nu implicd in mod implicit conservarea digitald. Pentru a asigura accesul pe termen
lung la bunurile digitalizate, statele membre trebuie si planifice si sd realizeze cu atentie conservarea digitald a
bunurilor lor, ludnd in considerare toate provocirile financiare, organizationale si tehnice relevante pe termen lung.
Obiectivele de conservare digitald pot include nu numai bunurile de patrimoniu cultural care sunt considerate
prioritare pentru digitalizare (de exemplu, bunurile expuse riscului, cele mai vizitate monumente §i situri sau
domeniile cu un nivel redus de digitalizare), ci si bunurile digitalizate anterior.

(13) Cadrul financiar actual oferd statelor membre oportunititi fard precedent de a utiliza diferite fluxuri de finantare pentru
a stimula in mod semnificativ digitalizarea si conservarea, precum si pentru a crea un numdr semnificativ mai mare de
capacitdti in sectorul patrimoniului cultural. Statele membre ar trebui si sporeascd gradul de constientizare in rAndul
actorilor din sector cu privire la oportunititile de finantare oferite de programul Europa digitald, Orizont Europa (%),
fondurile politicii de coeziune (°), REACT-EU (), instrumentul de sprijin tehnic (*!) si Mecanismul de redresare si
rezilientd (") pentru a sprijini investitiile necesare redresarii i transformdrii digitale a sectorului, pentru a oferi un
acces mai larg la culturd si pentru a avea un impact pozitiv asupra comunititilor locale.

(14) Digitalizarea patrimoniului cultural european necesitd resurse financiare semnificative. Pentru a partaja eforturile
financiare si, in acelasi timp, pentru a accelera accesul publicului la patrimoniul cultural, institutiile de conservare a
patrimoniului cultural coopereazd cu actori privati. Cu toate acestea, multe dintre aceste acorduri de cooperare
acordd drepturi exclusive partenerilor privati. Directiva (UE) 2019/1024 a Parlamentului European si a
Consiliului (%) stabileste un set de norme minime care reglementeazi reutilizarea si stabileste modalitati practice
pentru a facilita reutilizarea documentelor existente detinute de organismele din sectorul public ale statelor
membre. In special, aceasta impune institutiilor de conservare a patrimoniului cultural care intrd in domeniul siu de
aplicare (de exemplu muzeele, arhivele, bibliotecile) s respecte dispozitii specifice privind acordurile de exclusivitate,
astfel cum se prevede la articolul 12 din directiva. Pentru a facilita accesul echitabil si nediscriminatoriu al tuturor la
bunurile patrimoniului cultural, institutiile de conservare a patrimoniului cultural care au relatii de parteneriat cu
sectorul privat, inclusiv cele care nu intrd in domeniul de aplicare al directivei mentionate anterior, ar trebui sd
urmdreascd aplicarea principiilor previzute la articolul 12 din directiva.

(15) Dupd cum s-a subliniat in Agenda pentru competente in Europa (%), pandemia de COVID-19 a mdrit decalajul deja
existent in materie de competente digitale, in timp ce apar noi inegalititi, deoarece multi profesionisti nu au nivelul
necesar de competente digitale care sunt necesare la locul de munca. Acest lucru este valabil §i pentru sectorul
patrimoniului cultural, in care decalajul digital are ca rezultat faptul cd in special institutiile mici (de exemplu,
muzeele) se confruntd cu dificultdti in utilizarea tehnologiilor avansate, cum ar fi 3D sau inteligenta artificiald. Prin
urmare, in conformitate cu Agenda pentru competente in Europa §i cu prima sa initiativdi emblematicd, Pactul
privind competentele, precum si in sprijinul planului de actiune privind Pilonul european al drepturilor sociale (*%),
statele membre ar trebui s stabileascd obiective specifice pentru actualizarea competentelor sau recalificarea
profesionistilor din domeniul patrimoniului cultural. In plus fatd de aceasta si pe baza obiectivelor Aliantei pentru
patrimoniul cultural (Blueprint Alliance for cultural heritage — CHARTER), industriile culturale si creative, care
reprezintd unul dintre cele 14 ecosisteme identificate de strategia privind piata unicd, construiesc in prezent un
parteneriat la scard largd pentru dezvoltarea competentelor, care ar trebui si se aliture Pactului privind
competentele.

() https:/[digital-strategy.ec.europa.cu/en/news/eu-member-states-sign-cooperate-digitising-cultural-heritage

() https:/[ec.europa.eu/info/research-and-innovation/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-
europe_ro

() https:/[ec.europa.eu/regional_policy/ro/2021_2027|

(1% https:/[ec.europa.eu/regional_policy/en/newsroom/coronavirus-response/react-eu

(" https://ec.europa.eu/infofoverview-funding-programmes|technical-support-instrument-tsi_ro

(") https://ec.europa.eufinfo/business-economy-euro/recovery-coronavirus recovery-and-resilience-facility_en

() Directiva (UE) 2019/1024 a Parlamentului European si a Consiliului din 20 iunie 2019 privind datele deschise si reutilizarea

informatiilor din sectorul public JO L 172, 26.6.2019, p. 56).

() COM(2020) 274 final.

(%) COM(2021) 102 final.
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Institutiile de conservare a patrimoniului cultural s-au confruntat cu diferite obstacole legate de drepturile de autor cu
ocazia digitalizdrii si a partajrii patrimoniului cultural, cum ar fi costurile asociate achizitiei drepturilor, lipsa unei
expertize suficiente in materie de drepturi de autor in rdndul profesionistilor din domeniul patrimoniului cultural si
limitari ale cooperdrii transfrontaliere intre institutii. Prin urmare, au fost luate masuri specifice la nivelul UE pentru a
aborda astfel de provociri. De exemplu, Directiva (UE) 2019/790 a Parlamentului European si a Consiliului () privind
dreptul de autor si drepturile conexe pe piata unicid digitald stabileste diverse dispozitii de modernizare a cadrului
privind drepturile de autor care reglementeazd modul in care institutiile de conservare a patrimoniului cultural isi
desfdsoard activitatea in mediul digital. Una dintre cele mai importante modificiri introduse de directivd este un cadru
clar pentru digitalizarea si difuzarea operelor aflate in afara circuitului comercial pe care institutiile de conservare a
patrimoniului cultural le au in colectiile lor. In plus, directiva introduce exceptii armonizate si obligatorii pentru
realizarea de copii in scopul conservirii de citre institutiile de conservare a patrimoniului cultural §i pentru
extragerea textului si a datelor in scopul cercetdrii stiintifice. In cele din urmd, directiva clarifici statutul operelor de
artd vizuald din domeniul public, cu scopul de a spori securitatea juridicd. In special, noile norme privind drepturile
de autor vor facilita o misiune principald de interes public a institutiilor de conservare a patrimoniului cultural prin
imbundtdtirea conservdrii si a disponibilitdtii patrimoniului cultural si prin facilitarea semnificativd a utilizarii
operelor care nu mai sunt disponibile in circuitul comercial in beneficiul culturii europene si al tuturor cetdtenilor.
Prin urmare, statele membre trebuie sd asigure o punere in aplicare si o aplicare eficace a legislatiei UE privind
drepturile de autor, astfel incat institutiile de conservare a patrimoniului cultural si poatd beneficia pe deplin de
cadrul privind drepturile de autor, astfel cum a fost actualizat in special prin Directiva (UE) 2019/790.

Biblioteca digitald europeand (Europeana) (/) a avut un rol esential pentru consolidarea cooperdrii si a activitdtilor de
standardizare la nivel transfrontalier, in UE si in afara acesteia. Cadrele sale standardizate pentru partajarea online a
continutului digital si a metadatelor, in special Modelul de date Europeana ('), Declaratiile privind drepturile
internationale () si Cadrul de publicare Europeana (*) au fost preluate pe scard largd in sectorul patrimoniului
cultural din Europa si la nivel international. De exemplu, Modelul de date Europeana permite o reprezentare
standardizatd a datelor furnizate in Europeana de citre institutiile de conservare a patrimoniului cultural din diferite
domenii, utilizdnd formate diferite. Cadrul RightsStatements.org oferd un set de declaratii standardizate privind
drepturile care pot fi utilizate de institutiile de conservare a patrimoniului cultural pentru a comunica publicului
statutul privind drepturile de autor si reutilizarea obiectelor digitale. Cu toate acestea, interoperabilitatea rimane un
efort continuu in ceea ce priveste formatele si standardele pentru continutul digital si metadate, cum ar fi in cazul
3D sau al utilizdrii entititilor contextuale si a fisierelor de autoritate pentru interoperabilitate semantici. In
,Declaratia privind cooperarea pentru promovarea digitalizrii patrimoniului cultural” din aprilie 2019, statele
membre au convenit sd isi intensifice eforturile pentru a dezvolta §i promova in continuare standardele si cadrele de
interoperabilitate in cadrul initiativelor de digitalizare. Prin urmare, statele membre si institutiile de conservare a
patrimoniului cultural ar trebui sd isi intensifice eforturile pentru a sprijini sau a adera la standardele si cadrele
relevante in scopul accelerdrii schimbului si a reutilizarii datelor.

Crearea unui spatiu european comun al datelor pentru patrimoniul cultural va oferi institutiilor de conservare a
patrimoniului cultural posibilitatea de a profita de avantajele care decurg din amploarea pietei unice, in
conformitate cu Strategia europeand privind datele (*'). Aceasta va incuraja reutilizarea continutului si va stimula
creativitatea in diferite sectoare, cu beneficii pentru intreaga economie si societate. In special, va oferi continut de
inaltd calitate si acces eficient, fiabil si usor de utilizat la bunurile de patrimoniu cultural digital european; va
consolida in continuare colabordrile, parteneriatele si contactele cu reteaua de parteneri de date (de exemplu,
muzee, galerii, biblioteci, arhive din intreaga Europd), agregatori si experti care lucreazd in domeniul patrimoniului
cultural digital. Spatiul datelor se va baza pe actuala strategie Europeana pentru perioada 2020-2025 (*), al cdrei
scop este de a capacita institutiile de conservare a patrimoniului cultural in transformarea lor digitala.

Europeana oferd in prezent acces la 52 de milioane de bunuri de patrimoniu cultural, dintre care 45 % pot fi
reutilizate in diferite sectoare. Imaginile si textele reprezintd 97,5 % din bunuri; doar 2,47 % din bunuri reprezintd
continut audiovizual §i 0,03 % sunt in 3D. O contributie sporitd a bunurilor digitalizate de inaltd calitate, cum ar fi
cele in 3D, ar consolida inovarea si creatia prin utilizarea si reutilizarea bunurilor de patrimoniu cultural digitalizate
in diferite domenii-cheie (de exemplu, educatie, orase inteligente si modelare ecologicd, turism durabil si sectoare
culturale creative). Introducerea unui numdr suplimentar de 40 de milioane de tipuri de bunuri de inaltd calitate,
digitalizate si diversificate in spatiului datelor ar contribui la imbogitirea materialului disponibil online si, in acelasi
timp, la 0 mai bund promovare a patrimoniului nostru cultural european. Aceastd crestere ar permite, de asemenea,
o reutilizare sporitd si, prin urmare, potentiale noi servicii si aplicatii. Este important ca institutiile de conservare a
patrimoniului cultural si aduci contributii semnificative la spatiul datelor, cu sprijinul statelor membre.

Directiva (UE) 2019/790 a Parlamentului European si a Consiliului din 17 aprilie 2019 privind dreptul de autor si drepturile conexe
pe piata unicd digitald si de modificare a Directivelor 96/9/CE si 2001/29/CE (JO L 130, 17.5.2019, p. 92.

COM(2018) 612 final.

https://pro.europeana.eu/page/edm-documentation

https:/[rightsstatements.org/

https:|/pro.europeana.eu/post/publishing-framework

COM(2020) 66 final.

https://op.europa.eu/ro[publication-detail - [publication/2174be9e-ac58-11ea-bb7a-01aa7 5ed71al


https://pro.europeana.eu/page/edm-documentation
https://rightsstatements.org/
https://pro.europeana.eu/post/publishing-framework
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/2174be9e-ac58-11ea-bb7a-01aa75ed71a1
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(20)  Agregatorii nationali, sectoriali sau tematici au un rol esential in peisajul patrimoniului cultural, creand legaturi intre
diferitii actori din sectorul patrimoniului cultural si din afara acestuia, la nivel national si european. De exemplu,
agregatorii nationali agregd si imbogdtesc continutul pentru Europeana, oferd acces la bunurile de patrimoniu
cultural din tara lor si le promoveazi si, de asemenea, pun In comun resurse si cunostinge valoroase pentru sectorul
patrimoniului cultural. Cu toate acestea, desi majoritatea agregatorilor din intreaga UE are un mandat oficial pentru
activititile desfisurate, multi altii au incd nevoie de un astfel de mandat si se confruntd cu dificultiti in a asigura
resurse suficiente i durabile sau sprijin organizational. Statele membre ar trebui sd abordeze aceastd provocare prin
consolidarea rolului agregatorilor, prin furnizarea unui sprijin adecvat si prin sprijinirea contributiei acestora la
spatiul european comun al datelor pentru patrimoniul cultural.

(21)  Cresterea preconizatd a numdarului i a complexititii bunurilor digitale va necesita solutii sigure, reziliente, eficiente si
durabile bazate pe cloud pentru prelucrarea, accesarea si gestionarea unor astfel de seturi de date. Prin urmare,
sprijinul (¥’) acordat de statele membre Federatiei europene a infrastructurii i serviciilor de tip cloud-to-edge va fi
esential pentru un acces eficace la bunurile de patrimoniu cultural digitalizate.

(22)  Prezenta recomandare valorifici si inlocuieste Recomandarea 2011/711/UE,

ADOPTA PREZENTA RECOMANDARE:

CAPITOLUL I

DISPOZITII GENERALE

Scopul si domeniul de aplicare

1. Scopul prezentei recomandiri este de a pregiti terenul pentru un spatiu european comun al datelor pentru
patrimoniul cultural (,spatiul datelor”), ajutdnd astfel institutiile de conservare a patrimoniului cultural si isi
accelereze eforturile in materie de digitalizare si conservare si si valorifice oportunitdtile create de transformarea
digitald. Prezenta recomandare incurajeazd statele membre si instituie cadre adecvate pentru a consolida redresarea si
transformarea sectorului si pentru a sprijini institutiile de conservare a patrimoniului cultural s devind mai reziliente
in viitor.

2. Prezenta recomandare vizeazd toate tipurile de patrimoniu cultural (material, imaterial, natural, de provenientd
digitald), inclusiv toate categoriile de patrimoniu cultural aflat in pericol.

Definitii

3. Insensul prezentei recomandari, se aplicd urmdtoarele definitii:
1. ,bunuri de patrimoniu cultural” inseamna bunuri apartinind:

(a) patrimoniului cultural material, cum ar fi monumente, situri arheologice, materiale audio si audiovizuale, cirti,
reviste, ziare, fotografii, obiecte de muzeu, documente de arhiva;

(b) patrimoniului cultural imaterial;

(c) patrimoniului natural, cum ar fi peisajele si siturile naturale, astfel cum sunt definite la articolul 2 din
Conventia privind protectia patrimoniului mondial cultural si natural (*);

(d) patrimoniului de provenienta digitald;

2. ,patrimoniu cultural imaterial” inseamnd practici, reprezentdri, expresii, cunostinte, competente — precum si
instrumentele, obiectele, artefactele si spatiile culturale asociate acestora — pe care comunititile, grupurile si, in
unele cazuri, persoanele fizice le recunosc ca parte a patrimoniului lor cultural, in sensul articolului 2 din
Conventia pentru salvgardarea patrimoniului cultural imaterial (*);

(¥) https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/towards-next-generation-cloud-europe
(*) Conventia UNESCO privind protectia patrimoniului mondial cultural si natural, Paris, 16 noiembrie 1972.
(*) Conventia UNESCO din 2003 pentru salvgardarea patrimoniului cultural imaterial, Paris, 17 octombrie 2003.
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3. ,de provenientd digitald” inseamna bunurile create in format digital, cum ar fi operele de arti digitald sau animatia
digitald, muzeele virtuale, fird un echivalent analogic, sau continutul cultural creat in afara institutiilor de
conservare a patrimoniului cultural, cum ar fi pe platformele de comunicare sociald sau in industria jocurilor;

4. institutie de conservare a patrimoniului cultural” inseamna o bibliotecd deschisa publicului sau un muzeu, o arhivd
sau o institutie de conservare a patrimoniului cinematografic sau sonor, astfel cum este definitd la articolul 2
punctul 3 din Directiva (UE) 2019/790;

5. ,digitalizare” inseamnd conversia bunurilor din format analogic in format digital;
6. ,transformare digitald” inseamnd atat procesul, cit si rezultatul mobilizdrii tehnologiilor digitale pentru a
transforma modul in care o organizatie functioneaza si aduce valoare;

7. .conservare digitald” inseamnd un set de activitdti necesare pentru a se asigura cd obiectele digitale pot fi localizate,
puse la dispozitie, utilizate si intelese in viitor.

CAPITOLUL II

DIGITALIZAREA AVANSATA SI CONSERVAREA DIGITALA A PATRIMONIULUI CULTURAL

Statele membre ar trebui s3 prevadd sifsau sd actualizeze periodic o strategie digitald cuprinzitoare i orientatd spre
viitor pentru patrimoniul cultural la nivelul national sau regional relevant, pentru a accelera transformarea digitald a
sectorului. Statele membre ar trebui sd colaboreze cu toate pirtile interesate, cum ar fi institutiile de conservare a
patrimoniului cultural si autoritdtile competente, sau sd ia masuri in vederea colaboririi cu acestea, pentru a pregati
strategia digitald si ar trebui sd furnizeze resurse/sprijin pentru punerea sa in aplicare.

Strategia nationald ar trebui sd contind masuri de sprijinire a institutiilor de conservare a patrimoniului cultural cu
privire la adoptarea tehnologiilor avansate, cum ar fi 3D, inteligenta artificiald, realitatea augmentatd, cloud
computing, tehnologiile de date si tehnologia blockchain, pentru a asigura un proces mai eficient de digitalizare si
conservare digitald, precum si un continut de calitate superioard pentru un acces, o utilizare si o reutilizare mai larga.

Strategia digitald ar trebui sa stabileascd obiective clare in materie de digitalizare si conservare digitald. Aceste obiective
ar trebui s se bazeze pe criterii obiective si clare, inclusiv:

(a) patrimoniul cultural aflat in pericol;
(b) cele mai vizitate monumente, clidiri si situri culturale si de patrimoniu si
(c) nivelul scazut de digitalizare pentru anumite categorii de bunuri de patrimoniu cultural.

Pand in 2030, statele membre ar trebui s digitalizeze in 3D toate monumentele si siturile care se incadreazi la litera (a)
si 50 % din cele care se incadreazi la litera (b).

Pand in 2025, statele membre ar trebui sd digitalizeze 40 % din obiectivele globale pentru 2030.

Statele membre ar trebui sd ia msurile necesare pentru a se asigura ca toate bunurile culturale digitalizate mentionate
la punctul 6 literele (a), (b) si (c) sunt, de asemenea, conservate digital.

Atunci cand planificd digitalizarea, statele membre si institutiile de conservare a patrimoniului cultural ar trebui si
adopte o abordare holisticd. O astfel de abordare ar trebui, de exemplu, si ia in considerare scopul digitalizarii,
grupurile-tintd de utilizatori, cea mai buni calitate accesibild, conservarea digitald a bunurilor de patrimoniu cultural
digitalizate, inclusiv aspecte precum formatele, stocarea, viitoarele actualiziri la alte sisteme, intretinerea continud si
resursele financiare si de personal necesare pe termen lung. Strategia digitald ar trebui sd prevadd un mandat clar si
bine definit pentru agregatorii nationali sau regionali de a colabora cu institutiile de conservare a patrimoniului
cultural pentru a pune la dispozitie bunurile de patrimoniu cultural digitalizate prin Europeana si spatiul datelor. In
special, statele membre ar trebui sd consolideze rolul agregatorilor ca intermediari intre Europeana si institutiile de
conservare a patrimoniului cultural si s incurajeze contributia activd a acestora la spatiul datelor.
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8. Statele membre ar trebui sd sprijine parteneriatele dintre sectorul patrimoniului cultural si alte sectoare, cum ar fi
invdtdmantul superior si educatia si formarea profesionald, industriile creative si turismul cultural durabil, pentru a
stimula inovarea in ceea ce priveste noi servicii si aplicatii.

9. Statele membre ar trebui sa faciliteze implicarea intreprinderilor mici si mijlocii pentru a sprijini transformarea digitald
a sectorului patrimoniului cultural, in special in directia digitalizdrii si a inovdrii bazate pe date.

10. In cazul in care institutiile de conservare a patrimoniului cultural incheie parteneriate cu sectorul privat, acestea ar
trebui sd se asigure cd sunt stabilite conditii clare i echitabile pentru reutilizarea bunurilor digitalizate, in
conformitate cu normele in materie de concurentd si cu Directiva (UE) 2019/1024 si, in special, cu normele privind
acordurile de exclusivitate prevazute la articolul 12 din directiva respectiva, dupi caz.

11. Statele membre ar trebui sd ia mésurile necesare pentru a evalua deficitul de competente digitale din acest sector, astfel
incat institutiile de conservare a patrimoniului cultural si poatd exploata pe deplin oportunititile oferite de
tehnologiile digitale avansate. In special, statele membre ar trebui s stabileascd obiective ambitioase care si fie atinse
pand in 2030 pentru actualizarea competentelor si recalificarea profesionistilor din domeniul patrimoniului cultural,
inclusiv in ceea ce priveste gestionarea si analiza datelor, inteligenta artificiald, digitalizarea avansati si tehnologiile de
realitate augmentata.

12. Pentru a facilita transformarea digitald a institutiilor de conservare a patrimoniului cultural si pentru a contribui la
extinderea accesului la patrimoniul cultural §i la promovarea acestuia, se recomandi statelor membre sd profite pe
deplin de oportunitdtile oferite de cadrul actual privind drepturile de autor prin:

(a) asigurarea punerii in aplicare corecte si eficace a dispozitiilor relevante ale UE privind drepturile de autor, in special
a celor prevazute de Directiva (UE) 2019/790;

(b) sprijinirea tuturor partilor in ceea ce priveste aplicarea practicd eficientd a normelor nationale de punere in
aplicare;

() monitorizarea indeaproape a normelor nationale de punere in aplicare pentru a garanta aplicarea cu succes a
acestora si

(d) sprijinirea profesionistilor din domeniul patrimoniului cultural in ceea ce priveste dobandirea competentelor
privind drepturile de autor si a celor legate de acordarea de licente, precum i furnizarea de expertiza in domeniul
drepturilor de autor.

13. Pentru a gasi raspunsuri comune la provocarile comune legate de digitalizarea avansatd si conservarea digitald, pentru
a face schimb de bune practici, precum si pentru a prezenta si a promova cultura, valorile si povestile de succes
europene, statele membre ar trebui sd incurajeze colaborarea transfrontalierd si parteneriatele cu institutiile de
conservare a patrimoniului cultural la nivel international, in complementaritate cu actiunile promovate de UNESCO si
de Consiliul Europei.

14. Statele membre ar trebui si utilizeze pe deplin toate posibilititile de finantare la nivel european si national pentru a
accelera eforturile in materie de digitalizare si conservare.

CAPITOLUL III

PRINCIPII DIRECTOARE PRIVIND UN SPATIU EUROPEAN COMUN AL DATELOR PENTRU PATRIMONIUL CULTURAL

15. Institutiile de conservare a patrimoniului cultural ar trebui sd adere la standardele si cadrele relevante, cum ar fi cele
utilizate de initiativa Europeana pentru partajarea continutului digital si a metadatelor, inclusiv Modelul de date
Europeana, RightsStatements.org si Cadrul de publicare Europeana, pentru a realiza interoperabilitatea la nivel
european. Statele membre ar trebui si ia misurile necesare pentru a promova si a facilita aderarea la astfel de
standarde si cadre existente si viitoare si sd colaboreze la nivel european pentru a le extinde in contextul spatiului
datelor.

16. Statele membre ar trebui si incurajeze activ institutiile de conservare a patrimoniului cultural s3 isi puni la dispozitie
bunurile digitalizate prin intermediul Europeana si, astfel, sd contribuie la spatiul datelor, in conformitate cu
standardele si cadrele mentionate la punctul 15 i cu obiectivele orientative previzute in anexa I si in anexa II.
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17. Contributiile din partea institutiilor de conservare a patrimoniului cultural, mentionate la punctul 16, ar trebui sd
includd, in special, bunurile de patrimoniu cultural digitalizate in 3D pentru a promova comorile culturale europene,
a imbundtdti reutilizarea potentiald in domenii importante, cum ar fi stiintele sociale §i umaniste, turismul cultural
durabil, sectoarele culturale si creative, sau pentru a contribui la identificarea bunurilor culturale care sunt traficate
ilicit.

18. Statele membre ar trebui sd se asigure cd, in urma politicilor pe care le aplicd, datele rezultate din proiectele de
digitalizare finantate din fonduri publice devin §i rimén usor de gisit, accesibile, interoperabile si reutilizabile
(,principiile FAIR") prin infrastructuri digitale (inclusiv spatiul datelor) pentru a accelera partajarea datelor.

19. Toate finantdrile publice pentru viitoarele proiecte de digitalizare a bunurilor de patrimoniu cultural ar trebui si fie
conditionate de punerea la dispozitie a continutului digitalizat in Europeana si in spatiul datelor, astfel cum se
mentioneazd la punctul 16.

20. Statele membre ar trebui sd ia toate masurile necesare pentru a sprijini si a sensibiliza publicul larg cu privire la
Europeana, in special in sectorul educatiei si in scoli, inclusiv prin materiale educationale.

21. Statele membre ar trebui sd valorifice oportunititile oferite de Federatia europeand a infrastructurii si serviciilor de tip
cloud-to-edge pentru a extinde stocarea, gestionarea si accesul la patrimoniul cultural digitalizat.

CAPITOLUL IV

MASURI SUBSECVENTE PREZENTEI RECOMANDARI

Statele membre ar trebui sd informeze Comisia in termen de 24 de luni de la publicarea prezentei recomandiri in Jurnalul
Oficial al Uniunii Europene si, ulterior, o datd la doi ani, cu privire la misurile intreprinse ca rdspuns la prezenta recomandare.

Adoptati la Bruxelles, 10 noiembrie 2021.

Pentru Comisie
Thierry BRETON
Membru al Comisiei
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ANEXA

Obiective orientative pentru contributia de continut la Europeana si la spatiul datelor pani in 2030
pentru fiecare stat membru (')

A

B

D

E

Numdirul de
inregistrari la

Numdarul de
inregistrari de

Noi inregistrari

Numdrul total
de nregistrari

Numdrul total
de inregistrari

Bunuri digitale in

1 februarie irialté calitate. () | de fni‘lfi calitate pand in 2030 d‘f irvlzilté calitatze 3D pém:i3 in
2021 a 1 februarie pani in 2030 = A+C] pand in 2030 () 2030 ()
2021 [= B+C]
Austria 2372357 1106942 1002 892 3375249 2109 834 401157
Belgia 2499 646 2247 432 1215817 3715463 3463249 486 327
Bulgaria 94 447 62647 329 454 423901 392101 131782
Croatia 67357 5456 235877 303 234 241 332 94351
Cipru 30959 1858 71466 102 425 73324 28586
Cehia 881263 369 602 889329 1770592 1258931 355732
Danemarca 1032422 662712 676 884 1709 306 1339596 270754
Estonia 648 205 486 024 99 825 748 030 585 849 39930
Finlanda 1093297 960 899 548 428 1641725 1509 327 219371
Franta 3860232 1779567 6381064 10 241 296 8160631 2552426
Germania 5536786 4107 742 8924266 14 461052 13032008 3569707
Grecia 661593 383327 642175 1303768 1025502 256 870
Ungaria 732033 571425 637732 1369765 1209157 255093
Irlanda 86765 44 424 856780 943 545 901 204 342712
Italia 2150207 687 421 5119900 7270107 5807 321 2047960
Letonia 128 505 113 341 117705 246 210 231046 47082
Lituania 224359 182337 209 875 434234 392212 83950
Luxemburg 65600 1325 145567 211167 146 893 58227
Malta 50310 1006 46013 96 323 47019 18 405
Tirile de Jos 9126499 7554003 1992463 11118962 9546466 796 985
Polonia 3040221 936996 2477 819 5518040 3414 815 991127
Portugalia 203 044 138963 727 333 930377 866297 290933
Romainia 135213 84 549 1209 889 1345102 1294438 483956
Slovacia 15106 453 341636 356742 342089 136 654

(") Obiectivele orientative pentru fiecare stat membru sunt proportionale cu populatia fiecdrui stat membru si ajustate la PIB-ul pe cap de
locuitor al statului membru (la standardul puterii de cumpdrare — SPC).
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Slovenia 598310 382081 166 799 765109 548 880 66720
Spania 2960596 1228351 3851622 6812218 5079973 1540 649
Suedia 4307321 3047 430 1098975 5406296 4146 404 439590
UE 27 42602653 | 27148311 | 40017586 | 82620239 | 67165896 16 007 034

() Inregistrarile de inaltd calitate indeplinesc cerintele de nivel 2 sau superior (nivelul 2+) din Cadrul de publicare Europeana pentru
continut si cerintele de nivel A sau superior pentru metadate. Aceste standarde sunt necesare pentru a incuraja reutilizarea in diverse

scopuri.

(%) Statele membre sunt incurajate sd amelioreze calitatea inregistririlor de nivel 1, prin urmare numdrul total de inregistrdri de inaltd
calitate poate creste in continuare.

() 40 % din noile inregistrari ar trebui sd vizeze bunuri digitale in 3D. Numdrul de bunuri digitale in 3D disponibile in prezent in

Europeana este considerat neglijabil.
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ANEXA I

Obiective intermediare pentru contributia de continut la Europeana si la spatiul datelor pana in 2025
pentru fiecare stat membru

A B C D E F
Numiral de | Numérul de Numirul total | umérul total
g o[ | g o | de g | 5 20
1 fezt())rzularle la 1 fobruarie | PAndin 2025 () par[li 1;2525 pand in 2025 () | Pandn 2025 (9
2021 [= B+C]

Austria 2372357 1106942 401157 2773514 1508099 60174
Belgia 2499 646 2247 432 486 327 2985973 2733759 72 949
Bulgaria 94 447 62 647 131782 226229 194 428 19767
Croatia 67357 5456 94351 161708 99 807 14153
Cipru 30959 1858 28 586 59 545 30 444 4288
Cehia 881263 369 602 355732 1236995 725333 53360
Danemarca 1032422 662712 270754 1303176 933465 40613
Estonia 648 205 486 024 39930 688135 525954 5989
Finlanda 1093297 960 899 219371 1312668 1180270 32906
Franta 3860232 1779567 2552426 6412658 4331993 382 864
Germania 5536786 4107 742 3569707 9106493 7677 448 535456
Grecia 661593 383327 256 870 918 463 640197 38530
Ungaria 732033 571425 255093 987126 826518 38264
Irlanda 86765 44 424 342712 429 477 387136 51407
Italia 2150207 687 421 2047960 4198167 2735381 307 194
Letonia 128 505 113 341 47082 175587 160423 7062
Lituania 224359 182337 83950 308 309 266287 12593
Luxemburg 65 600 1325 58227 123 827 59552 8734
Malta 50310 1006 18 405 68715 19411 2761
Tdrile de Jos 9126499 7554003 796 985 9923484 8350988 119 548
Polonia 3040221 936996 991127 4031 348 1928124 148 669
Portugalia 203 044 138963 290933 493977 429 897 43 640
Romania 135213 84549 483956 619169 568 504 72593
Slovacia 15106 453 136 654 151760 137107 20498
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Slovenia 598310 382081 66720 665030 448 800 10008
Spania 2960596 1228351 1540 649 4501245 2769000 231097
Suedia 4307321 3047 430 439590 4746911 3487019 65938
UE 27 42602653 | 27148311 16007034 | 58609687 | 43155345 2401055

() Inregistrarile de inaltd calitate indeplinesc cerintele de nivel 2 sau superior (nivelul 2+) din Cadrul de publicare Europeana pentru
continut si cerintele de nivel A sau superior pentru metadate. Aceste standarde sunt necesare pentru a incuraja reutilizarea in diverse

scopuri.

(*) Obiectiv intermediar: 40 % din obiectivele orientative pand in 2030.
() Statele membre sunt incurajate s imbunititeascd calitatea inregistrarilor de nivel 1, prin urmare numarul total de inregistrari de inaltd

calitate poate creste in continuare.
(*) Obiectiv intermediar pentru bunurile digitale in 3D: 15 % din obiectivele pentru 2030.
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