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SPRAWOZDANIE KOMISJI DLA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY
w sprawie dobrowolnego systemu ekoprojektu dotyczacego konsol do gier

1. Wprowadzenie i ramy prawne

Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2009/125/WE z dnia 21 pazdziernika 2009 r.
ustanawiajaca ogolne zasady ustalania wymogow dotyczacych ekoprojektu dla produktow
zwigzanych z energia (dyrektywa w sprawie ekoprojektu)® zapewniono ramy prawne stuzace
okreslaniu  wymogow dotyczacych ekoprojektu odnoszacego si¢ do okreslonych
priorytetowych grup produktow.

Zgodnie z art. 15 ust. 2 lit. a)—c) dyrektywy w sprawie ekoprojektu priorytetowsg grupe
produktow nalezy obja¢ obowigzkowym s$rodkiem wykonawczym (tj. rozporzadzeniem
Komisji) albo $§rodkiem samoregulacji (np. dobrowolng umowa zawartg przez przedstawicieli
danej branzy), jezeli spelnia trzy warunki: (i) charakteryzuje si¢ znaczaca wysokos$cia
sprzedazy, (ii) ma znaczacy wplyw na srodowisko oraz (iii) posiada znaczacy potencjat w
zakresie poprawy swojego wplywu na srodowisko.

Ponadto w motywie 18 dyrektywy w sprawie ekoprojektu okreslono, ze priorytetowe grupy
produktow powinny podlega¢ alternatywnym sposobom dziatania, np. samoregulacjom
ustalanym przez dang branze, badz tez dobrowolnym umowom, zamiast obowigzkowym
srodkom wykonawczym, jesli prawdopodobne jest, iz takie dzialanie spowoduje szybsze lub
mniej kosztowne osiggni¢cie celow polityki niz wprowadzenie wymogow obowigzkowych.

Dobrowolne umowy lub inne $rodki o charakterze samoregulacji mozna uzna¢ za alternatywe
dla srodkow wykonawczych w kontekscie dyrektywy w sprawie ekoprojektu, o ile sg zgodne
z kryteriami okreslonymi w zataczniku VIII do dyrektywy w sprawie ekoprojektu.

2. Dobrowolny system zaproponowany przez branz¢ w odniesieniu do konsol do gier

W planie prac na lata 2009-2011 okreslonym zgodnie z dyrektywa w sprawie ekoprojektu
uwzgledniono grupe wyrobow: ,,urzadzenia do przetwarzania dzwigku i obrazu” ze wzgledu
na ich duzy potencjat w zakresie redukcji emisji gazow cieplarnianych w sposob optacalny.

Komisja przeprowadzila analiz¢ przygotowawcza dotyczaca urzadzen do przetwarzania
dzwieku i obrazu, w tym konsol do gier.

Analiza ta* potwierdzita, ze przedmiotowa grupa produktow spetnia kryteria okreslone w art.
15 dyrektywy w sprawie ekoprojektu. W szczegdlnosci grupa ta charakteryzuje si¢ znaczaca
wysokoscig sprzedazy, ma znaczacy wplyw na $rodowisko i znaczacy potencjat w zakresie
poprawy tego wplywu. W zwigzku z tym urzadzenia do przetwarzania dzwigku i obrazu
mozna objg¢ srodkiem wykonawczym lub §rodkiem samoregulacji.

Zuzycie energii przez urzadzenia do odtwarzania/nagrywania wideo i projektory w trybie
czuwania 1 wylgczenia zostato juz odpowiednio objete przepisami rozporzadzenia Komisji nr
1275/2008 (tzw. rozporzadzenie w sprawie trybu czuwania). W nadchodzacych latach rynek
tych produktow bedzie si¢ najprawdopodobniej zmniejszat ze wzgledu na wzrost
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Dz.U. L 2852z31.10.20009, s. 10.

Analiza przygotowawcza produktu wykorzystujacego energie (PWE) ,,Building on the Eco-design
Directive. EuP Group Analysis (1) ENTR Lot 3 Sound and Imaging Equipment” (Dziatajgc w oparciu o dyrektywe w
sprawie ekoprojektu. Analiza grupy PWE (I) ENTR Lot 3 Urzadzenia do przetwarzania dzwieku i obrazu).
Sprawozdania koricowe opublikowano w listopadzie 2010 r. Analiza dostepna jest na stronie internetowe;j:
http://ec.europa.eu/enterprise/policies/sustainable-business/ecodesign/product-groups/sound-
imaging/files/lot3-sound-and-image-final en.pdf
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wykorzystania transmisji Strumieniowej i urzadzen beznosnikowych do odbioru tresci
dzwigkowych 1 audiowizualnych. Jedynym segmentem rynku tych produktow, ktory
prawdopodobnie bedzie si¢ rozwijatl, jest segment konsol do gier.

Przedsigbiorstwa dzialajace na rynku konsol do gier przedstawily propozycje dobrowolnej
umowy zawierajagcej wymogi w zakresie ekoprojektu dotyczace modeli konsol do gier
wprowadzonych do obrotu w UE, ktére zuzywaja wigcej niz 20 watoéw w trybie aktywnym
gry. Porozumienie w sprawie systemu dobrowolnego sygnatariusze osiagneli w kwietniu 2014
r.

Szacuje si¢, ze zobowigzania podjete przez sygnatariuszy dobrowolnej umowy przyniosg w
2020 r. oszczednosci w wysokosci 1 TWh, co odpowiada 0,494 min ton emisji COy, ktorym
bedzie mozna zapobiec®,

Dobrowolny system zaproponowany przez przedstawicieli branzy byl przedmiotem pelnej
oceny skutkéw przeprowadzonej przez Komisje* oraz konsultacji z zainteresowanymi
stronami w ramach Forum Konsultacyjnego ds. Ekoprojektu®, ustanowionego na podstawie
art. 18 dyrektywy w sprawie ekoprojektu.

W ocenie skutkéw stwierdzono, ze zaproponowany dobrowolny system umozliwi osiggnigcie
celow polityki w szybszy 1 mniej kosztowny sposéb niz za pomocg wymogow
obowigzkowych. Stwierdzono réwniez, ze zgodnie z wymaganiami okreslonymi w zataczniku
VIII do dyrektywy w sprawie ekoprojektu proponowany system jest zgodny ze wszystkimi
postanowieniami Traktatu (w szczegdlnosci dotyczacymi rynku wewngtrznego i zasad
konkurencji), migdzynarodowymi zobowigzaniami UE (w tym wielostronnymi normami
handlowymi), celami dyrektywy w sprawie ekoprojektu oraz okreslonymi kryteriami oceny,
takimi jak: (1) mozliwos$ci udziatu, (i1) warto$¢ dodana, (iii) reprezentatywnos¢, (iv) mierzalne
1 rozlozone w czasie cele, (v) udzial spoteczenstwa obywatelskiego, (vi) nadzor i
sprawozdawczos$¢, (vii) optacalno$¢ administrowania inicjatywa samoregulacji, (viii)
zrownowazony charakter oraz (ix) spdjnos¢ zachet.

3. Elementy dobrowolnej umowy

W dobrowolnej umowie zawartej przez przedstawicieli branzy ustanowiono szczegdlowe
wymagania dotyczace ekoprojektu w odniesieniu do konsol do gier wprowadzanych do
obrotu w UE.

Zgodnie z wymogami dyrektywy w sprawie ekoprojektu sygnatariusze tej dobrowolnej
umowy stanowig znaczng wigkszos¢ danego sektora gospodarczego. Zgodnie z
postanowieniami umowy kazdy sygnatariusz zobowigzuje si¢ zapewnié, by co najmniej 90 %
wszystkich konsol do gier, ktére wprowadza do obrotu, spelnialo minimalne wymagania w
zakresie efektywnos$ci energetyczne;.

Poza okresleniem wymagan dotyczacych ekoprojektu, umowa ustanowiono dwa organy
administracyjne:

. komitet sterujacy sktadajacy sie¢ z przedstawicieli sygnatariuszy umowy
zarzadzajacych nig 1 obserwatoréw, do ktéorych moga naleze¢ przedstawiciele
Komisji Europejskiej, panstw cztonkowskich UE, organizacji i konsumenckich i
zajmujacych si¢ ochrong srodowiska; oraz

Zgodnie z wytycznymi Departamentu ds. Energii i Zmiany Klimatu z 2014 .

Dnia 27 marca 2013 r. Rada ds. Ocen Skutkow wydata pozytywng opinie w sprawie oceny skutkéw.
Dobrowolny system dotyczacy konsol do gier byt przedmiotem dyskusji na Forum Konsultacyjnym ds.
Ekoprojektu w dniu 9 listopada 2012 r.
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J niezaleznego kontrolera, powolywanego przez komitet sterujacy, oceniajacego
wypelnianie przez poszczegdlnych sygnatariuszy zobowigzan okreslonych w
umowie 1 przekazujacego Komisji stosowne sprawozdaniaG.

Ponadto w umowie okreslono obowigzki sprawozdawcze z zaznaczeniem, ze kazdy
sygnatariusz musi dostarczy¢ niezaleznemu kontrolerowi wymagane informacje, w
przeciwnym wypadku narazony bedzie na ryzyko utraty statusu sygnatariusza.

W umowie przewidziano takze procedur¢ umozliwiajaca komitetowi sterujgcemu zmiang
postanowien umowy, w szczegolnosci w celu dostosowania stopnia rygorystycznosci
wymagan do sytuacji na rynku.

W celu zapewnienia w odpowiednim czasie wszystkim zainteresowanym stronom, w
szczegdlnosci potencjalnym sygnatariuszom, prawidlowych 1 aktualnych informacji o
wymaganiach dotyczacych konsol do gier, najnowsza wersja dobrowolnej umowy bedzie
zawsze publikowana wraz z oceng skutkow 1 niniejszym sprawozdaniem na portalu Europa
Komisji Europejskiej, na stronie poswigconej polityce w zakresie ekoprojektu’, a takze na
stronie po$wigconej przedmiotowemu systemowi'. Strona ta bedzie réwniez zawieraé
informacje na temat specyfikacji technicznych 1 cech kazdego modelu konsoli
wprowadzanego do obrotu w UE przez kazdego z sygnatariuszy.

4. Akceptacja dobrowolnego systemu

Dobrowolny system zaproponowany przez przedstawicieli branzy konsol do gier przyczyni
si¢ do osiaggnigcia celow polityki szybciej 1 w sposdb mniej kosztowny niz wymagania
obowigzkowe, spetnia on takze wszystkie kryteria okreslone w zataczniku VIII do dyrektywy
w sprawie ekoprojektu, dlatego tez Komisja uznaje za zasadne, ze konsole do gier
wprowadzane do obrotu w UE s3 objete dobrowolnym systemem ekoprojektu ustanowionym
przez przedstawicieli branzy. Warunki dziatania tego systemu zostaly okreslone w
dobrowolnej umowie zawartej przez przedstawicieli branzy.

Komisja uwaza ten dobrowolny system za wtasciwg alternatywe dla srodkéw wykonawczych
w zakresie ekoprojektu. W zwigzku z tym Komisja wstrzyma si¢ od ustanawiania
obowigzkowych wymagan w zakresie ekoprojektu w odniesieniu do konsol do gier
wprowadzanych do obrotu w UE, o ile dobrowolna umowa i jej kolejne wersje zawierane w
ramach proponowanego dobrowolnego systemu bgda w opinii Komisji zgodne z celami i
0g6Inymi zasadami okreslonymi w dyrektywie w sprawie ekoprojektu.

W szczegdlnosci dobrowolny system musi by¢ przez caty okres jego stosowania zgodny z
og6lnymi zasadami okre$lonymi w dyrektywie w sprawie ekoprojektu, mig¢dzy innymi:
przyczynia¢ si¢ do osiggnigcia celow strategicznych dyrektywy w sprawie ekoprojektu;
umozliwiaé¢ uczestnictwo wszystkim przedsigbiorstwom dzialajacym na rynku konsol do gier;
obejmowac znaczng wiekszo$¢ danego sektora gospodarczegog; posiada¢ jasne 1 precyzyjnie
okreslone warunki funkcjonowania; zapewnia¢ przejrzystos¢; obejmowaé dobrze opracowany
system nadzoru; oraz nie powodowa¢ nadmiernych obcigzen administracyjnych.

Ponadto wszelkie wymagania w zakresie ekoprojektu dotyczacego konsol do gier
wprowadzanych do obrotu w UE, ktore zostaly okreslone w dobrowolnej umowie i w jej
kolejnych wersjach zawieranych w ramach dobrowolnego systemu, powinny stanowié¢
warto$¢ dodang, przektadajac si¢ na poprawe ogodlnej ekologicznosci produktow objetych
systemem.

6 Sprawozdania dotyczgce wypetniania zobowigzan sg udostepniane zainteresowanym stronom i

omawiane z nimi.
7 http://ec.europa.eu/energy/efficiency/labelling/agreements _en.htm
WWW.XXX.eu
Co najmniej 70 % produktéw wprowadzanych do obrotu.
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Ponadto, zgodnie z wnioskiem Komisji i zainteresowanych stron, sygnatariusze
dobrowolnego systemu sa zobowigzani do:

o ciaglego dokonywania oceny postgpow w stosowaniu systemu;

J wspotpracy ze stuzbami Komisji, panstwami cztonkowskimi i zainteresowanymi
stronami w celu cigglej poprawy ekologicznosci konsol do gier, w szczegodlnosci
poprzez state zmniejszanie docelowych warto$ci zuzycia energii okre§lonych w
dobrowolnej umowie, oraz w celu uwzglednienia innych istotnych aspektow
srodowiskowych, w stosownych przypadkach;

. wspotpracy ze stuzbami Komisji, panstwami czlonkowskimi i1 zainteresowanymi
stronami w celu usprawnienia mechanizmu sprawozdawczos$ci oraz poprawy zasad
nadzoru i audytu;

. przedstawiania, w terminach okreslonych w dobrowolnej umowie, odpowiednich
danych umozliwiajagcych Komisji i zainteresowanym stronom nadzorowanie
realizacji celow umowy, co oznacza, ze kazdy z sygnatariuszy zobowigzuje si¢ do
dostarczania informacji na temat wszystkich modeli konsol do gier wprowadzonych
przez niego do obrotu w UE oraz informacji na temat zuzycia energii i innych
aspektow $Srodowiskowych bedacych przedmiotem dobrowolnej umowy (np.
wymagania w zakresie informacji) w odniesieniu do kazdego modelu objetego
dobrowolng umowa; oraz

J dokfadania staran w celu zapewnienia czynnego zaangazowania w stosowanie
systemu ze strony potencjalnych sygnatariuszy.

5. Nadzorowanie dobrowolnego systemu

Zgodnie z wymogami okreslonymi w pkt 6 zatacznika VIII do dyrektywy w sprawie
ekoprojektu Komisja, wspomagana przez Forum Konsultacyjne ds. Ekoprojektu i komitet, o
ktorym mowa w art. 19 ust. 1 dyrektywy w sprawie ekoprojektu, nadzoruje stosowanie
dobrowolnego systemu, w szczegdlnosci jego zgodno$¢ z zasadami ogdlnymi oraz
stosownos¢ wymagan dotyczacych ekoprojektu okreslonych w dobrowolnej umowie i jej
kolejnych wersjach.

Komisja bedzie przyklada¢ szczegdlng wage do obowiazkéw sprawozdawczych i zasad
nadzorowania okreslonych w dyrektywie w sprawie ekoprojektu, w aktualnych wytycznych
Komisji oraz w samej umowie. W szczegdlnosci Komisja sprawdzi, czy postanowienia
umowy i ich stosowanie przez sygnatariuszy umozliwiaja Komisji i zainteresowanym
stronom (w tym organom krajowym) skuteczne monitorowanie rezultatbw umowy oraz
stopnia, w jakim przyczynia si¢ ona do osiggniecia celow, w jakich zostata zawarta.

Jezeli Komisja stwierdzi, ze cele dyrektywy w sprawie ekoprojektu i jej ogdlne zasady,
odzwierciedlone w dobrowolnym systemie, nie zostang realizowane lub sygnatariusze
dobrowolnego systemu nie zmniejszaja stale docelowych warto$ci zuzycia energii, nie
poprawiaja wymagan dotyczacych aspektdéw niezwigzanych z energia, okreslonych w
dobrowolnej umowie, lub nie uwzgledniajg, w stosownych przypadkach, nowych istotnych
aspektow §rodowiskowych w kolejnych wersjach umowy, Komisja przyjmie obowigzkowy
srodek wykonawczy zawierajacy wymagania dotyczace ekoprojektu w odniesieniu do konsol
do gier.

6. Whioski

Dobrowolny system ekoprojektu zaproponowany przez przedstawicieli branzy konsol do gier
jest zgodny ze wszystkimi postanowieniami traktatu, migdzynarodowymi zobowigzaniami UE
1 okreslonymi kryteriami oceny, a zatem uznaje si¢ go za wlasciwy Srodek zgodnie z
dyrektywa w sprawie ekoprojektu.



Ocena przeprowadzona przez Komisje wykazala, ze dobrowolny system ekoprojektu
umozliwi osiggniecie celow polityki w szybszy i bardziej optacalny sposdb niz za pomoca
wymagan obowigzkowych.

Komisja uznaje, ze konsole do gier wprowadzane do obrotu w UE nalezy obja¢ dobrowolnym
systemem ekoprojektu. Warunki funkcjonowania tego systemu zostaly okre§lone w
dobrowolnej umowie zawartej przez przedstawicieli branzy.

Komisja uznaje ten dobrowolny system za wiasciwg alternatywe dla srodkéw wykonawczych
w zakresie ekoprojektu, dlatego tez w chwili obecnej wstrzyma si¢ od ustanawiania
obowigzkowych wymagan dotyczacych ekoprojektu w odniesieniu do konsol do gier
wprowadzanych do obrotu w UE.

Komisja bedzie stale nadzorowac stosowanie dobrowolnego systemu. Jezeli okaze si¢, ze cele
dyrektywy w sprawie ekoprojektu nie sg realizowane, a zgodnos$¢ z jej ogdlnymi zasadami nie
jest zapewniona, Komisja moze przyja¢ obowigzkowy s$rodek wykonawczy, w ktorym
ustanowi wymagania dotyczace ekoprojektu w odniesieniu do konsol do gier.



