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HATAROZATOK

BIZOTTSAG

A BIZOTTSAG HATAROZATA
(2007. december 11.)

a Franciaorszdg dltal a videojiték-készitésre bevezetett adéjovairds terilletén a C 47/06 (ex N
648/05) édllami tdmogatdsrol

(az értesités a C(2007) 6070. szdmii dokumentummal tortént)

(Csak a francia nyelvii sz6veg hiteles.)

(EGT-vonatkozdsii szoveg)

(2008/354/EK)

AZ EUROPAI KOZOSSEGEK BIZOTTSAGA,

tekintettel az Eurépai Kozosséget 1étrehozé szerzddésre és kiilo-
nosen annak 88. cikke (2) bekezdésének elsé albekezdésére,

tekintettel az Eurépai Gazdasdgi Térségrél szol6 megdllapodasra
és kilonosen annak 62. cikke (1) bekezdésének a) pontjdra,

miutan felszolitottdk az érdekelteket, hogy az emlitett cik-
keknek (') megfeleléen nytjtsék be észrevételeiket, és ezen
észrevételek figyelembevételével,

mivel:

&)

1. ELJARAS

2005. december 20-dn a francia hat6sagok bejelentették
e tdmogatdsi intézkedést.

A 2006. janudr 25-i levelében a Bizottsdg kiegészits
informdcidkat kért, amelyeket a 2006. februdr 15-i
levélben kiildtek meg.

2006. mdjus 3-an ilést tartottak a Bizottsdg és a francia
hatésagok részvételével. Ezen iilést kovetSen a francia

() HL C 297., 2006.12.7., 19. o.

hatésdgok modositottdk a fenti intézkedést, e modositd-
sokrol 2006. junius 12-i levelilkben tdjékoztattdk a
Bizottsagot.

E moédositdsok alapjan a Bizottsdg kiegészit§ informéci-
okat kért 2006. augusztus 1-ji levelében, amelyre a
francia hatdsagok — hatdridg-meghosszabbitasi kérelem
utdn —2006. szeptember 18-i leveliikben valaszoltak.

2006. november 22-i levelében a Bizottsdg tdjékoztatta
Franciaorszdgot a Szerzédés 88. cikke (2) bekezdése
szerinti eljards meginditdsarél sz6lo hatdrozatarol a
videojaték-készités javara nytjtott ad6jovairdsra vonatko-
z6an.

Franciaorszdg észrevételeit 2006. december 22-i leve-
lében nyujtotta be, amelyet 2007. janudr 3-dn vettek
nyilvantartdsba.

Az eljdrds meginditdsarol szolo bizottsdgi hatdrozatot
kozzétették az Eurdpai Unid Hivatalos Lapjdban (3). A
Bizottsg felkérte az érdekelteket, hogy nytjtsdk be a
vitatott intézkedésre vonatkozd észrevételeiket.

(3 L. 1. bibjegyzet.
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(8) A Bizottsdg az aldbbi érdekeltek észrevételeit kapta meg: 2. AZ INTEZKEDES RESZLETES LE[RASA AZ ELJARAS

(10)

(12)

— TIGA, a 2006. december 21-i levélben
— EGDF, a 2006. december 22-i levélben
— GAME, a 2007. janudr 3-i levélben

— ADESE, a 2007. januar 3-i levélben
— APOM, a 2007. janudr 5-i levélben
— ISFE, a 2007. janudr 5-i levélben

— Ubisoft, a 2007. janudr 8-i levélben.

A Bizottsdg tovdbbi észrevételeket kapott, jéval a hati-
rozatnak az Eurdpai Unié Hivatalos Lapjdban tortént koz-
zétételét kovetd egyhonapos hatdridé lejarta utdn, ezért
azokat nem vette figyelembe.

A hatdrid6n belil benytjtott észrevételeket a 2007.
februar 12-i levélben tovébbitottdk Franciaorszdgnak.

A 2007. janudr 23-i levélben, és a Bizottsaggal 2007.
janudr 29-én tartott ilés elSkészitése sordn a francia
hatésidgok tdjékoztattak a Bizottsdgot a bejelentett intéz-
kedésben tett médositdsokrol.

A Bizottsig 2007. februir 21-én tovabbi tdjékoztatdst
kért.

A 2007. mdrcius 22-i levélben a francia hatdsdgok eljut-
tattdk az érdekeltek 2007. februir 12-én megkiildott
észrevételeire vonatkozd megjegyzéseiket és a 2007.
februdr 21-én megkildott kérdésekre vonatkozd vila-
szaikat.

Az EGDF és az ISFE képviselSit 2007. februdr 13-dn,
illetve 14-én fogadtak.

2007. julius 31-én iilést tartottak a francia hatsdgok és a
Bizottsdg részvételével, amelyet kovetSen a francia haté-
sagok hdrom levelet kiildtek: 2007. oktober 5-én,
oktéber 17-én és november 7-én, melyekben tdjékoz-
tattdk a Bizottsigot a bejelentett intézkedésben tett
modositdsokrol.

(18)

(19)

(20)

MEGINDITASANAK IDGPONTJABAN

Az intézkedés adjovéirds formdjaban nydjtott tdmoga-
tdsi mechanizmus olyan videojatékok készitéséhez,
amelyeknek kulturdlis vetiiletiik van. Az eljdrds megindi-
tasdnak idépontjdban a rendelkez8 rész az aldbbi volt:

a) Tdmogathaté vdllalkozdsok és videojdtékok

Az adéjovéirasra jogosult véllalkozdsok fuiggetlen vagy
kiadbiroddkhoz  tartozé  videojiték-fejleszt6  stadidk
lehetnek.

A tdmogathaté jatékokat szdrakoztatd szoftverként hatd-
roztdk meg, melyeket a nagykozonség szdmadra fizikai
hordozdeszkozon vagy online bocsdtanak rendelkezésre,
és amelyek mivészi és technologiai elemeket tartal-
maznak. Ezek nemcsak a szdmitgépre vagy konzolra
készitett videojatékokat foglaljdk magukban, hanem a
mobiljatékokat is, a tobb- vagy egyjatékos online jaté-
kokat, a szdmit6gépes oktatoprogramokat vagy a szdmi-
togépes jatékos oktatoprogramokat és a kulturdlis CD-
ROM-okat is, amennyiben azok megfelel6 mértékd inte-
raktivitdst és kreativitist mutatnak. 150 000 eurds mini-
mélis fejlesztési koltséget hatdroztak meg azon jatékok
kizdrdsa érdekében, amelyeket nem széles korti forgalma-
zéasra szannak. Ezen tilmenden a videojitékoknak meg
kell felelnitik bizonyos tovdbbi kritériumoknak annak
érdekében, hogy addjovéirasban részesiilhessenek.

Az els6 kritérium elutasit6: kizdrjdk az ad6jovairds
kedvezményébdl azokat a videojitékokat, amelyek
pornograf jellegi vagy nagyon erészakos képsorokat
tartalmaznak.

A tamogathaté videojatékoknak egyébként kulturalis
jelleggel kell rendelkezniiik. Ennek érdekében a videojd-
tékoknak az aldbbi két kritérium egyikének meg kell
felelniiik:

a) vagy az eurdpai kulturdlis orokség egyik mar meglévd
mivének adapticidjat hozzdk létre francia nyelven irt
forgatokonyv alapjan;

b) vagy teljesitik ,a videojatékok teriiletén a koncepci6
mindségére és eredetiségére, valamint a kulturdlis
sokféleség és az eurdpai alkotds kifejezéséhez vald
hozzdjéruldsra vonatkozd feltételt”. Ennek a kritéri-
umnak az értékelése magdban foglalja ,a tartalom, a
forgatokonyv, a jatszhatdsdg, a navigdlds, az interakti-
vitds és a vizudlis, hang- és grafikai alkotdelemek
mindségének és eredetiségének vizsgalatat”.
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(21)  Végezetil mindez kiegésziil egy, a kreativ munkatdrsak ¢) Az addjovdirds alkalmazdsi mechanizmusa

(22)

(23)

nemzetiségéhez kapcsolddd eurdpai ,kulturdlis” feltétellel:
a videojaték eurdpai jellegét és ennélfogva az adéjovai-
rasra val6 jogosultsigot kategéridnként feldllitott pont-
skdla alapjan értékelik, a pontszdm az Eurépai Uni6
tagdllamainak  dllampolgdrai  dltal betoltott  alldsok
szamdtol fiigg. A tdbldzatban nemcsak a jdtékgyartd
altal kozvetlenul foglalkoztatott munkatdrsakat veszik
figyelembe, hanem az esetleges alvéllalkoz6i véllalkoza-
sokban foglalkoztatott munkatdrsakat is.

b) Tdmogathatd koltségek

A tdmogathat6 koltségeket oly mddon hatdroztak meg,
hogy azok megfeleljenek a tervezési és alkotdsi koltsé-

Lo s s

tesztelési koltségek. Az aldbbiak tartoznak bele:

a) az aldbbiakkal kapcsolatos személyzeti koltségek (java-
dalmazds és szocidlis terhek):

1. a rendezd, a rendez8 munkatdrsa, a mdvészeti
igazgatd, a mdszaki igazgat6;

2. a forgatokonyvvel és a parbeszédekkel, a design-nal
és a jatékszintek megtervezésével megbizott szemé-
lyek;

3. a programozassal megbizott személyek;

4. a grafikdval és az animdcioval megbizott szemé-

lyek;

5. a hangkornyezettel megbizott személyek.

b) Azon befektetett eszkozok (ingatlanokon kiviil) érték-
csokkenési lefrdsa, amelyeket kozvetlenil az elfogadott
videojétékok elkészitésére haszndlnak;

¢) Egyéb mikodési koltségek, amelyeket a személyzeti
koltségek 75 %-at kitevs dtaldnyban hatdroznak meg.

A villalkozasok dltal az adéjévairdsra jogot adé koltségek
fedezésére kapott dllami tdmogatdsokat levonjdk az
ad6jovairas szamitdsi alapjabol.

(27)

Az ily médon megallapitott koltségalapra alkalmazzdk az
ad6jovdirds mértékét. Az addjovairds mértéke a tdmogat-
hat6 koltségek 20 %-a.

A francia hatdsigok egyébként tervezik a véllalkozdson-
kénti fels6 hatdr bevezetését annak érdekében, hogy
kézben tartsdk az intézkedés adokoltségét. A tervezet
jelenlegi allapotdban a francia hatdsigok e felsé hatért
3 milli6 eurdban tervezik rogziteni. Az e tidmogatdsi
programra tervezett éves koltségvetés szamokban kife-
jezve koriilbeliil 30 millié euro.

Ezenfelill jovahagydsi mechanizmust vezettek be annak
érdekében, hogy ellendrizzék a videojitékok kivélasztdsi
kritériumainak teljesitését. Ez magdban foglalja az olyan
francia kozigazgatdsi képvisel6kbdl és szakképzett szemé-
lyekbdl &ll6 szakérti bizottsdg altal végzett értékelést,
akik nem feltétlenil a videojiték-dgazatban tevékeny-
kednek, hanem egyéb kulturilis irdnyzatokat is képviselni
tudnak. Ez a szakért6i csoport ellendrzi a véllalkozds és a
jaték tamogathatdsagat, a koltségek jellegét és a (19), (20)
és (21) bekezdésben feltiintetett kulturalis kritériumok
betartdsit. A bizottsdg véleményt ad ki, melynek alapjin
a Kulturdlis és Kommunikdciés Minisztérium kiadja az
engedélyt.

A kifizetés szabilyai a kovetkezdk: az addjovdirds beszd-
mithatd a projekt beinditdsakor adott ideiglenes engedély
id6pontjat6l szamitott els§ lezdrt wizleti évben fizetendd
tarsasagi adoba, majd az azon izleti években fizetendd
tarsasdgi adbba, amelyek sordn tdmogathaté koltségek
kifizetésére kotelezettséget vallaltak. A végleges engedélyt
a kiadénak torténd leszéllitaskor allitjdk ki. Ha a végleges
engedélyt nem dllitjdk ki az ideiglenes engedély kiallitdsi
id8pontjatdl szamitott 24 hénapos hatdridén belil, akkor
a véllalkozdsnak vissza kell fizetnie az altala felhaszndlt
addjovdirast. Végezetill, ha az tzleti évben az addcsok-
kentés Osszege meghaladja a fizetend§ add Osszegét, a
tobbletet visszatéritik a vallalkozdsnak.

3. AZ ELJARAS MEGINDITASAHOZ VEZET® OKOK

El6szor is, a Bizottsig a Matra kontra Bizottsig
itéletnek (}) megfelelGen arrél akart meggy6zGdni, hogy
a vitatott intézkedés nem tartalmaz a Szerzédésnek az
dllami tdmogatdsoktdl eltéré teriiletekre vonatkozd
rendelkezéseivel ellentétes zdradékokat. A Bizottsdg kiilo-
nosen arrdl kérdezte a francia hatésdgokat, hogy eurdpai
véllalkozdsok francia intézményei részesiilhetnek-e ad6jo-
véirdsban a jogi formdjuktdl fuggetleniil. Azt a kérdést is
felvetette, hogy az alvallalkozoi koltségek kizarasa nem
tekinthet6-e a koltségek keletkezési helyén alapuld
megkiilonboztetésnek.

() A Bir6sdg Matra kontra Bizottsdg tigyben 1993. jinius 15-én hozott

itélete (C-225/91. sz. tigy, EBHT [-3203. o., 41. pont).



2008.5.6. Az Eurépai Uni6 Hivatalos Lapja L 118/19
(29) A Bizottsdg egyébként arra vonatkozé kételyeinek is koltségeket” (a személyzeti koltségeken és a befektetett

(30)

(31)

(32)

(33)

(34)

hangot adott, hogy a vitatott intézkedés Osszeegyeztet-
het8 a Szerz6dés 87. cikke (3) bekezdésének d) pontjaval.
ElGszor azt a tényt vonta kétségbe, hogy a vitatott intéz-
kedés tisztdn kulturdlis célkitizés lenne. Elismerve azt,
hogy egyes videojatékok kulturdlis termékeknek tekint-
het6k, a Bizottsdg kétségeinek adott hangot azzal kapcso-
latban, hogy a hasznélt kivélasztasi kritériumok lehet6vé
tennék azt, hogy addjovéirdsban val6 részesiilésre csak
olyan videojatékokat vdlasszanak ki, amelyek kulturilis
termékeknek tekinthet6k a Szerz8dés 87. cikke (3)
bekezdésének d) pontjanak értelmében.

A kedvezményezett videojitékok kivalasztisdhoz a
francia hatdsagok altal javasolt els6 kulturalis kritérium
az, hogy ezek a jatékok az eurdpai kulturalis 6rokség mar
meglévé mivének adapticioi legyenek francidul megirt
forgatokonyv alapjan. Ugyanakkor bizonyos, a francia
hat6sagok altal szolgéltatott videojaték-példdk, amelyek
taldn megfelelnek ennek a kritériumnak, azt téinnek bizo-
nyitani, hogy ez utobbi igen széleskorden értelmezhetd,
és igy nem nydjtja a szikséges teljes garancidt annak
biztositdsdra, hogy a kivélasztott videojatékok ténylegesen
az eurdpai kulturdlis 6rokség mar meglévé mivének
adaptacioi legyenek.

A videojatékok tdmogathatok akkor is, ha megfelelnek ,a
tervezés minGségi és eredetiségi kritériumanak, valamint
az eurdpai kulturdlis sokszintiség és alkotds kifejezéséhez
val6 hozzdjarulds kritériumdnak a videojatékok teriiletén”.
Ez a kritérium szintén széleskord értelmezés tdrgyat
képezheti, mely lehet6vé tenné, hogy tdmogathatonak
tekintsenek tobbek kozott olyan sport ésfvagy szimuld-
cios jatékokat, melyek kulturdlis jellege nem jelenik meg
egyértelmden.

A Bizottsag azt is kérte a francia hatdsagoktdl, hogy
vilagosan fejtsék ki azt a kritériumot, melynek célja a
,nagyon erdszakos” jitékoknak az ad6jovairdsbol vald
kizdrésa.

Azon kivalasztasi szint értékelése érdekében, amelyet a
tdmogathat6sdgi teszt lehetdvé tesz, a Bizottsdg az utébbi
évek termékein alapuld szimuldcidt kért.

A Bizottsdg kétségeinek adott hangot azzal kapcsolatban
is, hogy az intézkedést olyan médon dolgoztik-e ki,
hogy megfelelien a meghatdrozott kulturdlis célkitd-
zésnek és killonosen azzal kapcsolatban, hogy megfelelg
0sztonzd hatdsa volt-e, nem voltak-e mds, ezen intézke-
désnél megfelel6bb eszkozok, és hogy az intézkedés
ardnyos volt-e. Ennél az utolsé pontndl a Bizottsdg
jelezte, hogy egy tdmogaté intézkedésnek, ahhoz, hogy
ardnyos legyen, a timogathatd koltségek korrekt megha-
tdrozasan kell alapulnia. Ugyanakkor az ,egyéb miikodési

(35)

(37)

eszkozok értékesokkenési leirdsn kiviil) a személyzeti
koltségek maximum 75 %-dban ataldnyban hatarozzak
meg. A Bizottsdg kétségeinek adott hangot azzal kapcso-
latban is, hogy az ,egyéb miikodési koltségek” ezen kisza-
mitdsa lehet6vé teszi a videojitékok elkészitésével
kapcsolatban a tdmogathaté villalkozdsok altal viselt
tényleges koltségek meghatdrozdsat.

Végezetiil a Bizottsdg megjegyezte, hogy ezen dgazat
Franciaorszagban létrehozott vallalkozasainak termelési
koltségeit csokkentve ez az addjovéirds alkalmas arra,
hogy megerGsitse pozicidjukat eurdpai versenytarsaikhoz
képest. Tehdt felvetette erre vonatkozdan, hogy vajon a
verseny torzuldsai és a kereskedelemre gyakorolt hatdsok
megfelelden korldtozottak-e, oly médon, hogy a tdmo-
gatds teljes mérlege pozitiv.

4. AZ ERDEKELTEK ESZREVETELEI

Az Ubisoft, TIGA (¥), GAME (), APOM () és EGDF ()
hangstilyozzdk, hogy a videojitékok szerintitk kulturélis
termékek. Hangstilyozzdk, hogy a jaték dltalaban, és
annak a tobbi kulturdlis teriilettel — mint a mozi, a
zene és a képzémiivészetek — valé kolcsonhatdsai az
emberiség egyik legrégebbi kulturdlis hagyomdnya. A
videojatékokat tigy mutatjak be, mint olyan audiovizudlis
termékeket, amelyek képesek hatdssal lenni a jitékosok
képzeletére, gondolkoddsmodjira, nyelvezetére és kultu-
rdlis tapasztalataira, kiilonosen a 15-25 éves korosz-
talyban. Szerintik a videojitékok a nyelven és a
humoron, a zenén, a kornyezeten (kiilonosen az épité-
szet, vidék), a figurdkon (ruhaviselet, szdrmazds)
keresztiil, valamint a forgatokonyvon, az érintett
témékon és torténeteken vagy a jatszhatdsigon keresztiil
titkrozik azt a kulturdlis kornyezetet, amelyben késziiltek.
Példaul a GAME hangstlyozza, hogy a német videoja-
tékok gyakran Németorszagban vagy Eurdpdban
jatszodnak, és tipikusan helyi torténeteken alapulnak
(példaul Siedler, amely az 1500-as években jatszodo stra-
gyakran Amerikdban jdtszodnak, és hollywoodi esztéti-
kumot jelenitenek meg. A japdn jitékok gyakran nemzeti
mitoszokon és a japan rajzfilmek stilusan alapulnak.

Ugyanezen harmadik felek azon a véleményen vannak,
hogy az intézkedés kereskedelemre és versenyre gyako-
rolt hatdsa korldtozott lesz, és hogy nem jelent tényleges
veszélyt a hazai, nevezetesen a német és a brit gyartokra.
Az EGDF els@sorban azt hangstlyozza, hogy az intéz-
kedés a bejelentett formdjaban, lehet6vé téve két év
alatt 15-30 terv 20 % koriili finanszirozdsdt, csak korld-
tozott torzuldst fog el6idézni, amennyiben minden évben
és minden tagdllamban 1 500 videojitékot dobnak
piacra. A TIGA ezenkivill megjegyzi, hogy a verseny

(*) Trade association representing the business and commercial interests

of games developers (A videojaték-gyartok gazdasagi és kereskedelmi
érdekeit az Egyesiilt Kirdlysdgban és Eurdpdban képvisel§ szakmai
tarsuldsa).

(°) Bundesverband der Entwickler von Computerspielen e.V. (A video-
jaték-gyartok németorszagi szovetségi tdrsuldsa).

(°) Multimédia alkotdsok gyartdinak tdrsuldsa.

(’) European Games Developer Federation (Videojaték-gyartok Eurdpai
Szdvetsége).
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f6 torzuldsai harmadik orszdgokbdl szdrmaznak, elsé-
sorban Kanadabdl, ahol a hatésidgok sokkal aktivabb
tdmogatdsi politikdt folytatnak a videojaték-iparuk terii-
letén. Néhdny harmadik fél azt is hangstlyozza, hogy
ennek az intézkedésnek az is lehetne a hatdsa, hogy az
egész Eurdpai Kozosségben 0sztonozze a videojaték-gyar-
tist. A GAME osztja ezt a nézGpontot, mindenesetre
azzal a feltétellel, hogy az alvéllalkozasi koltségeket figye-
lembe lehessen venni a tdmogathaté koltségekben: ellen-
kezd esetben a kedvezményezett villalkozdsok arra
lennének késztetve, hogy inkdbb internalizaljdk a koltsé-
geiket, mintsem hogy alvallalkozast vegyenek igénybe.

Az ISFE (8), mely a videojdték-kiadokat képviseli (kiil6-
nosen Sony, Microsoft, Nintendo, Vivendi) ezzel ellen-
tétben ugy véli, hogy a videojdtékok nem tekinthetdk
kulturdlis termékeknek, csupan interaktiv szérakoztatd
termékeknek. Mig a filmnézSk csendben szemlélik a
mivet, a jatékos elsddleges tevékenysége a személyre
szabott és interaktiv részvétel a jatékban, ahol a jaték
altal elmesélt torténetnek nincs valds jelentdsége. A
filmektdl eltérden, a videojitékoknak nem célja gondo-
latok vagy kulturdlis {izenetek kozvetitése. Ellenkezéleg,
f6  értékik  a  jatszhatésag  és a  jaté-
kossal vagy a jatékosokkal val6 interakcio. Az ISFE hang-
stlyozza, hogy a videojatékokat szoftvereknek kell tekin-
teni, és nem audiovizudlis termékeknek. Az ISFE azt is
vitatja, hogy az tgynevezett miivészeti koltségek a video-
jaték tervezési koltségeinek tobb, mint 50 %-at tennék ki.
Az ISFE szerint éppen ellenkezéleg az egyértelmten a
jatszhat6saggal — Osszefiigg8  szoftverkoltségek — azok,
melyek a tilnyomd részt alkotjdk, és a gyartdsi koltségek
akdr 70 %-at képviselik. Az ISFE szerint ez az ad6jovdirds
a francia hat6sdgok részérdl a videojitékok tényleges
jellegének téves megitélését szemléltetné.

Az ISFE azt sem zdrja ki, hogy az intézkedésnek kedve-
z6tlen hatédsai lehetnek a versenyre, a franciaorszdgi vide-
ojaték-készitd csoport gyartasi koltségeinek a csokkenté-
sével és mds tagdllamok beruhdzdsainak Franciaorszagba
torténd kihelyezésének batoritdsaval. Az ISFE azon a véle-
ményen van tovabbd, hogy ez az ad6jovairds batoritani
fogja azon videojatékok gydrtdsat, amelyek nem felelnek
meg a piac igényeinek, és a kereszttdmogatds kockdzatdt
jelenti, lehetévé téve a gyartoknak a kulturdlis” jaté-
kaikhoz kapott tdmogatds felhaszndldsit ahhoz, hogy
egyértelmtien kereskedelmi jatékok gyartdsat finanszi-
rozzdk. Az ISFE mindamellett jévahagyja a franciaorszagi
videojdtékok tdmogatdsi elvét, de hangsilyozza, hogy a
kutatdsi, fejlesztési és innovacids éllami tdmogatdsok
kozosségi  keretszabédlyozdsa megfelel6bb jogi alap
lehetne egy ilyen tamogatdshoz (%).

(%) Interactive Software Federation of Europe (Interaktiv szoftverek
Eurépai Szdvetsége).
() HL C 323., 2006.12.30., 1. o.

(40)

(41)

(42)

(43)

(45)

Az ADESE (1% megjegyzései hasonldak. Az ADESE gy
véli, hogy a videojitékokat elsGsorban szdmitogépes
programoknak kell tekinteni, és nem audiovizudlis termé-
keknek, hogy a videojiték gyartdsi koltségei elsGsorban
technol6giai és nem mtvészeti jellegtiek, és hogy ezért
megfeleldbbek lennének a kutatdsi és fejlesztési tdmoga-
tasok. Az ADESE azt is megjegyzi, hogy az intézkedésnek
kedvezétlen hatdsa lehet a tagdllamok kozotti versenyre
és kereskedelemre és kiilonosen a spanyol iparra. Vége-
zetiil az ADESE hangsilyozza a szubjektiv értékelés
veszélyét a kivdlasztdsi  kritériumok alkalmazdsaval
megbizott szakértSi bizottsdg részérdl, ami megkiilon-
boztetés forrdsa lehet.

5. A FRANCIA HATOSAGOK ALTAL AZ ELJARAS
MEGINDITASA ~ KOVETKEZTEBEN ~ MEGHOZOTT
PONTOSITASOK ES MODOSITASOK

Az eljards meginditdsa és a Bizottsaggal val6 kapcsolat-
felvétel nyomdn a francia hatésdgok bizonyos pontosité-
sokat és modositasokat végeztek az adéjovairds-terve-
zetben.

Megerdsitették, hogy az eurépai véllalkozasok dlland6
francia intézményei szintén az ad6jovéirds kedvezménye-
zettjei lehetnek a jogi formdjuktdl fuggetlendl.

Ami az azt célzd kritériumot illeti, hogy a ,nagyon
er@szakos” jatékokat kizdrjdk az ad6jovairds kedvezmé-
nyébdl, a francia hatésigok azt is kifejtették, hogy a
tdmogathaté  jatékok  meghatdrozdsival — megbizott
szakértdi bizottsdg kizdrolag a meglévs paneurdpai beso-
roldsi rendszerre tdmaszkodik: a PEGI (!!) rendszerre,
amely részletesen kifejti az erGszakos és killonosen a
nagyon erészakos szitudciokat (a ,18+” osztalyba sorolt
videojtékok). A PEGI-rendszer alapjin a ,18+” osztdlyba
sorolt osszes jatékot kizarjak az addjoviirds kedvezmé-

nyébdl.

A francia hatésdgok egyébként mélyrehatéan modosi-
tottdk a kivalasztdsi tesztet. Amellett, hogy az addjova-
irasban val6 részesiiléshez a jatéknak mindig 150 000
euro feletti fejlesztési koltséggel kell rendelkeznie, és
nem tartalmazhat pornograf jellegii vagy nagyon
er@szakos képsorokat, az alabbi jelentGs moddositasokra
keriilt sor:

Ezentdl a jatékot elsGsorban eurdpai szerzék és kreativ
munkatdrsak kozremikodésével kell 1étrehozni.

(1% Asociacion Espafiola de Distribuidores y Editores de Software de
Entretenimiento  (Szorakoztatd —szoftverforgalmazok és -kiadok
spanyol tdrsuldsa).

(") A PEGI (Pan-European Game Information), amelyet az ISFE inditott

el 2003-ban, egy videojaték-osztdlyozdsi rendszer, amelynek célja az
eur6pai nemzeti rendszerek egyesitése. Megkapta az Eurdpai
Bizottsdg tdmogatdsat.
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(46)  Ezentdl a jatéknak minimdlisan 14 pontot kell kapnia (a 22-bdl) az aldbbi tablazatban taldlhaté
kritériumok alapjan:
Kritérium Pontszdm

1. Orokség Max. 4 pont

A jaték az eurdpai torténelmi, miivészeti és tudomdnyos 6rokség elismert mtvének | 4 pont

adaptdcidja.

VAGY

A jatékot egy film, audiovizudlis md, irodalmi vagy mtvészeti alkotds vagy eurdpai | 2 pont

rajzfilm inspirlta.

2. Eredeti alkotds Max. 2 pont

A jaték eredeti alkotds (eredeti forgatokonyv/kreativ grafikai vagy hangvildg) 0-2 pont

3. Kulturdlis tartalom Max. 8 pont

A jaték elbeszélésen alapszik. 3 pont

A miivészeti koltségek (1) a gydrtdsi koltségvetés tobb, mint 50 %-at képviselik. 2 pont

A jaték leirdsdnak eredeti valtozata francidul késziil. 1 pont

A jaték az Eurépai Unibban érvényben 1évS legaldbb hdrom hivatalos nyelven keriil | 1 pont

kiaddsra eredeti véltozataiban.

A jaték az eurdpai dllampolgdrokat érint8 politikai, szocidlis vagy kulturdlis problé- | 1 pont

mékkal foglalkozik, és/vagy sajdtos értékeket kozvetit az eurdpai tdrsadalmaknak.

4. A koltségek eurdpai helyhez kotése és az alkoté munkatdrsak nemzetisége Max. 5 pont

A megval6sitdsi koltségek legaldbb 80 %-a az Eurdpai Unié teriiletén meril fel. 1 pont

A jatékba eurdpai kreativ munkatdrsakat vonnak be. 0-4 pont

5. Kiaddi és technoldgiai djitds Max. 3 pont

A jaték 1-3 dGjitdst tartalmaz az aldbbi hat teriilet koziil: felhasznal6/gép interfész, a | 0-3 pont

felhaszndlok éltal sugallt tartalom, mesterséges intelligencia, hti dbrdzolds, tobbjtékos

interaktivitds és funkcionalitasok, elbeszéld szerkezet.

Az elérhet§ pontok maximélis széma 22 pont

(") Az addjovéirds szempontjabol tdimogathaté kiaddsok megfelelnek a tervezési és alkotdsi kiaddsoknak. A miivészeti kiaddsok
fedezik a személyzettel kapcsolatos azon koltségeket (javadalmazds és szocidlis terhek), melyek a rendezének, a rendezs-
asszisztensnek, a miivészeti igazgatonak, a forgatokonyvvel, az animdciéval és a hangi kornyezettel megbizott személyeknek
jarnak. A mtvészeti koltségek nem fedezik a személyzettel kapcsolatos azon koltségeket, amelyek a programozdssal megbizott
személyeknek jarnak, a kozvetlenill a videojaték elkészitésére forditott, az értékcsokkenési leirdst, az egyéb mikodési kiadd-
sokat.

(47)  Mint ahogy ezt elSirtdk az eljirds meginditdsardl sz6lo EUR értékhatdrig tartalmazhatjidk a tdmogathaté kolt-

(48)

hatdrozatban, a francia hatésigok 2005-2006-ban elvé-
gezték a szimuldciokat a Franciaorszdgban gyartott video-
jatékok alapjan. Ily mddon, az eljards meginditdsdrol
sz6l6 hatdrozatban leirt kritériumok alapjin a szimuldcié
azt mutatja, hogy a jatékok 49 %-a lett volna tdmogat-
hat6. A (46) bekezdésben leirt Gj kritériumok alapjan a
videojatékok 31 %-a lett volna tdmogathato.

Ami a tdmogathaté koltségek meghatdrozasanak kérdését
illeti, a francia hat6sagok egyrészt megnyitottak az ad6jo-
vairds lehetGségét az alvillalkozds el6tt, pontositva azt,
hogy az alvallalkozdsi koltségeket projektenként 1 milli6

(49)

ségek. Mésrészt elfogadtdk azt, hogy tobbé nem rogzitik
az ,egyéb miikodési koltségeket” (azaz a személyzeti kolt-
ségeken és az értékesokkenési lefrdson kiviili koltségeket)
a személyzeti koltségek 75 %-dt kitevd dtalanyban,
hanem csak a tdmogathaté videojitékok elkészitéséhez
ténylegesen szitkséges miikodési koltségeket veszik figye-
lembe.

Végezetiil a francia hatdsigok kotelezettséget vallaltak
arra, hogy ezt a rendelkezést a hatdlybalépése idGpont-
jatol szdmitott maximum 4 éves hatdridén belill ujra
bejelentik.
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6. AZ INTEZKEDESEK ERTEKELESE
6.1. Az dllami timogatds minGsitése
(50) A Szerz6dés 87. cikkének (1) bekezdése a kovetkezd-

(1)

(53)

(55)

képpen rendelkezik: ,Ha e szerz6dés madsként nem
rendelkezik, a kozos piaccal dsszeegyeztethetetlen a tagdl-
lamok 4ltal vagy édllami forrdsbdl barmilyen formaban
nydjtott olyan tdmogatds, amely bizonyos villalkozi-
soknak vagy bizonyos druk termelésének el6nyben része-
sitése dltal torzitja a versenyt, vagy azzal fenyeget,
amennyiben ez érinti a tagdllamok kozotti kereske-
delmet”.

Az e hatdrozat tdrgyit képez$ intézkedés lényege egy
adojovairds, mely rendes korilmények kozott a kedvez-
ményezettek dltal fizetend§ tdrsasdgi ad6bdl torténd levo-
nasbdl szarmazik. Semmi kétség sem fér tehdt ezen intéz-
kedés allami forrds jellegéhez.

Ezen intézkedés célja a kedvezményezett villalkozdsok
gyartasi koltségeinek csokkentése, és egyértelmden elényt
jelent, mely emellett szelektiv is, amennyiben egyediil a
videojdték-gyartd dgazat részesiilhet benne. Ez az intéz-
kedés tehat szelektiv elény, amely a verseny torzuldsdhoz
vezethet a SzerzGdés 87. cikkének (1) bekezdése értel-
mében.

Ezenfelul a francia hatésagok dltal a piaci részesedésekrél
szolgdltatott informdcidk szerint, és amelyek csak a vide-
ojaték-kiadok szdmdra allnak rendelkezésre, a hdrom
nagy francia videojaték-kiad6, vagyis az Ubisoft, Atari
és VUGames, 2005-ben a videojaték-kiadds piacanak
6,4 %-at, 3,5 %-at, illetve 4,4 %-at képviselték; e piacot
az Egyesult Kirdlysdg, Németorszdg, Franciaorszdg,
Spanyolorszdg és Olaszorszdg alkotja. A Franciaor-
szagban létesitett stiidiok, amelyeknek az intézkedést
szantak, e kiadok iizleti forgalmdnak csak korlatozott
hényaddt képviselik (25 % az Ubisoft, 10 % az Atari és
2% a VUGames esetében). Mindazondltal nem elha-
nyagolhat6 hanyadot képviselnek e kiadok piaci részese-
désében a fent emlitett ot tagdllamban. Az intézkedésnek
nyilvdnvaléan hatdsa van a Kozosségen beliili kereskede-
lemre.

Az el6z6 megfontoldsokra tekintettel a Bizottsdg arra a
kovetkeztetésre jutott, hogy a széban forgd intézkedés a
Szerz$dés értelmében vett dllami tdmogatdsnak mindsiil.

6.2. A timogatisok jogszeriisége

2007. janudr 31-én, a televizids sugdrzds modernizaldsira
és a jovdbeni televizidzdsra vonatkozd torvénytervezetrdl
folytatott vita alkalmdval a francia parlament elfogadta az
adojovairast bevezetd cikktervezetet, melyet megkiildtek a
Bizottsdgnak, és amely alapjin az meginditotta a vizsgi-

(56)

(59)

(61)

lati eljardst. Ezt a torvényszoveget 2007. mdrcius 7-én
hirdették ki a Journal Officiel-ben (a francia hivatalos
kozlonyben). Mindazonaltal a francia hatésagok megerd-
sitették, hogy a végrehajtisi rendeleteket nem fogadjik el
a Bizottsdg végleges hatdrozata eldtt.

A Bizottsdg tehdt levonhatja azt a kovetkeztetést, hogy a
tdmogatdsi intézkedést nem hajtottdk végre, igy tehat a
francia hat6sdgok betartottdk a Szerz8dés 88. cikkének
(3) bekezdésében szerepld kotelezettségeiket.

A francia hatdsigok egyébként kotelezettséget vallaltak
arra, hogy modositjdk a torvényszoveget és a végrehajtd-
sirendelet-tervezeteket annak érdekében, hogy azokban
elvégezzék az 5. szakaszban jelzett mddositdsokat.

6.3. A tdamogatisok kozos piaccal valé Osszeegyez-
tethetGsége

Elsésorban, és a Birosdg altal a Matra-itéletben (2) megél-
lapitott elvet alkalmazva, a Bizottsignak meg kell
gy6z6dnie arrdl, hogy az addjévairashoz jutds feltételei
nem tartalmaznak a Szerzédésnek az dllami tdmogata-
soktdl eltér§ teriiletekre vonatkozd  rendelkezéseivel
ellentétes zaradékokat és kiilondsen arrdl, hogy nem
tartalmaznak semmilyen, nemzetiségen alapulé megkii-
lonboztetést.

Ezen a ponton meg kell jegyezni, hogy az intézkedés
nem tartalmaz semmilyen megkotést az alkalmazott
személyzet nemzetiségét vagy a tdmogathatd koltségek
felmeriilésének helyét illetSen. A francia hatésigok 1
milli6 euro értékhatdrig bevették az alvéllalkozdsi koltsé-
geket a tdmogathat6 koltségekbe, és megerdsitették, hogy
ezek a koltségek tdmogathatok attdl fiiggetleniil, hogy az
alvéllalkozé véllalkozds székhelye Franciaorszdgban van-
e, vagy egy mdsik tagdllamban.

Az intézkedés hozzaférhet§ a Franciaorszdgban letelepe-
dett videojaték-gyart6 vallalkozdsok szdmdra, beleértve az
eur6pai véllalkozdsok dllandé francia intézményeit, mint
ahogy ezt a francia hatésagok megerdsitették azokban az
észrevételekben, amelyeket az eljards meginditdsarol
sz016  hatdrozatot kovetSen fogalmaztak meg. A
Bizottsdg agy tekinti, hogy az adéjovdirds kedvezmé-
nyének az igy meghatdrozott villalkozdsokra torténd
korlatozasa, a francia addszabélyokat figyelembe véve, a
Franciaorszdgban torténé addzds velejardja a tdrsasdgi
ad6 szempontjdbol, tehdt a tdmogatdsi intézkedés addjel-
lege igazolja azt.

A Bizottsdg tehdt azt a kovetkeztetést vonhatja le, hogy a
tdmogatdsi intézkedés a Szerzddés dllami tdmogatasoktol
eltérd teriiletekre vonatkozé rendelkezéseinek semmilyen
megsértését nem tartalmazza.

(*2) A 3. ldbjegyzetben emlitett Matra kontra Bizottsdg itélet.
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(62)

Mésodsorban, ami az intézkedésnek az dllami tdmogatd-
sokra vonatkozd kozosségi szabélyokkal val osszeegyez-
tethetGségét illeti, a Bizottsdg megjegyzi, hogy a francia
hatésdgok a Szerzddés 87. cikke (3) bekezdésének d)
pontja alapjan jelentették be az intézkedést. Mint ahogy
a Bizottsdg az eljards meginditdsar6l sz6l6 hatdrozatiban
jelezte, elemezni kell ezen intézkedésnek az emlitett cikk
tekintetében valé  OsszeegyeztethetGségét az  aldbbi
kérdések alapjan:

1. Vajon az intézkedés a kulttra el6mozditdsinak tény-
leges célkittizését irdnyozza el6?

2. Az intézkedést oly médon dolgoztik ki, hogy elérje
kulturdlis célkitiizését? Kiilonos tekintettel az aldb-
biakra:

a) Megfelel6 eszkoz-e, vagy vannak-e mds, jobban
megfelel§ eszkozok?

b) Van-e megfelel§ 6sztonzd hatdsa?

¢) Vajon ardnyos-e? Vajon ugyanez az eredmény elér-
het8 lenne-e kevesebb tdmogatassal?

3. Vajon a verseny torzuldsa és a kereskedelemre gyako-
rolt hatdsok korlatozottak-e oly médon, hogy a tdmo-
gatds globdlis mérlege pozitiv legyen?

A kulturdlis célkitiizés megléte

Arra az dltaldnos kérdésre, hogy vajon a videojatékok
tekinthet6k-e  kulturdlis  termékeknek, a Bizottsdg
megjegyzi, hogy az UNESCO elismeri a videojaték-ipar
kulturdlis ipari jellegét, valamint szerepét a kulturdlis
sokszintiség teriiletén (1’). Tudomdsul veszi egyes
harmadik felek és a francia hat6sagok dltal elSterjesztett
érveket is, kiilonosen azokat, amelyek szerint a videoji-
tékok olyan képeket, értékeket, témdkat kozvetithetnek,
amelyek titkrozik azt a kulturdlis kornyezetet, amelyben
azokat készitették, tovdbbd hatdst gyakorolhatnak a
felhaszndlok gondolkoddsmédjara és kulturdlis tapaszta-
lataira, els@sorban a fiatal korosztilyokban. A Bizottsig
ebben az Osszefiggésben azt is megjegyzi, hogy az

(1) Lasd az UNESCO internetes oldalat, kiilonosen a kulturdlis iparokra

a kultdrdra jelentett kockdzatukra vonatkozd oldalakat:

http:/[portal.unesco.org/culture/en/ev.php-URL_ID=2461&URL_
DO=DO_TOPIC*URL_SECTION=201.html.

UNESCO elfogadott egy megallapoddst a kulturdlis kife-
jezésmddok sokszintiségének védelmérdl és elémozdita-
sar6l (14). Ezenkiviil a Bizottsdg tudomdsul veszi a video-
jatékok egyre szélesebb korti terjedését a kiillonbozd
korosztilyokban és tdrsadalmi-szakmai kategéridkban,
valamint a ndk és a férfiak korében.

(64)  Ugy tiinik, hogy a videojitékok f6 célkitiizése interaktiv
szorakozds nytjtdsa, mint ahogy azt az ISFE hangsii-
lyozza. Ez ugyanakkor nem akaddlya annak, hogy egyes
videojatékoknak kulturdlis vonatkozdsuk is legyen, mint
ahogy ez az eset dll fenn bizonyos szinhdzi formdk
esetében, amikor a kozonséggel vald interakci6 is jelen
van. S6t, az a tény, hogy a videojatékok inkdbb szoftver-
eknek tekinthet6k, mint audiovizudlis termékeknek,
semmiben sem érinti azt a tényt, hogy néhany kozilik
kulturdlis terméknek is tekinthetS a Szerzédés 87. cikke
(3) bekezdésének d) pontja értelmében. Helyénvald tehdt
azt a kovetkeztetést levonni, hogy egyes videojitékok
kulturdlis  termékeket képviselnek ('°). Ezt egyébként
egyértelmtien elismerték az eljards meginditdsarol sz6l6
hatdrozatban ().

(65 A Bizottsdg azt is megjegyzi, hogy a 87. cikk (3) bekez-
désének d) pontjdban eldirt eltérést, mint a 87. cikk (1)
bekezdésében szerepl§ dltaldnos szabdlytdl vald vala-
mennyi eltérést, megszorit médon kell értelmezni. Ily
moédon a filmmivészeti és audiovizudlis alkotdsokat
gyartd agazatban a filmmivészeti és mds audiovizudlis
alkotdsokkal kapcsolatos bizonyos jogi szempontokrol
sz6l6, a Tandcsnak, az Eurdpai Parlamentnek, a Gazda-
sagi és Szocidlis Bizottsignak és a Regiondlis Bizott-
sagnak cimzett bizottsdgi kozlemény kimondja: ahhoz,
hogy ez az eltérés alkalmazhatd legyen, ,minden tagal-
lamnak iigyelnie kell arra, hogy a tdmogatds tdrgyat
képez§ alkotds tartalma kulturalis legyen az ellendrizhetd
nemzeti kritériumok szerint (a szubszidiaritds elvének
megfelelGen)” (7).

(66) Ezt az elvet kell alkalmazni erre az esetre, és igy elle-
nérizni kell, hogy a francia hatésdgok olyan ellendrizhetd
nemzeti kritériumokat dolgoztak-e ki, amelyek lehetvé
teszik annak biztositdsat, hogy az addjovéirds cimén
tdmogathat6 videojdtékoknak kulturdlis tartalmuk legyen.
Pontosan ezért inditott vizsgdlati eljdrast a Bizottsag errdl
az addjovdirdsrol, mert kétségei meriiltek fel a francia
hatésdgok  dltal kezdetben haszndlt kritériumokkal
kapcsolatban.

(67)  Elemezni kell tehdt az 0 kivélasztdsi tesztet annak elle-
nérzése érdekében, hogy az megfelel-e a (65) bekez-
désben megfogalmazott elvnek.

("*) Az UNESCO Adltalinos konferencidja altal 2005. oktober 20-dn

elfogadott megallapodds, amelyet a kozosségi jogba a kulturdlis
kifejezések sokszintiségének védelmérsl és elémozditdsdrdl szol6
UNESCO-egyezmény megkotésérSl sz6lo, 2006. mdjus 18-
2006/515[EK tandcsi hatdrozat (HL L 201., 2006.7.25., 15. o.)
vezetett be (melynek szovege elérhet§ a kovetkezd internetes cimen:
http:/[unesdoc.unesco.org/images/0014/001429/142919f.pdf).

(%) Az ilyen kovetkeztetés semmiben sem sérti a nemzeti vagy nemzet-
kozi el6irdsokbdl szarmazé videojaték-besoroldst vagy -mindsitést.

(%) (39) preambulumbekezdés.

(7) COM(2001) 234 végleges (HL C 43., 2002.2.16., 6. 0.).
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(68) Ahhoz, hogy a videojaték tdmogathaté legyen, a 22
pontbdl legaldbb 14-et kell kapnia. A Bizottsdg dltal az
N 461/05. szamt allami tdmogatdsra vonatkozé 2006.
november 22-i hatdrozatdban (a tovdbbiakban: ,UK Film
Tax Incentive” hatdrozat) (18) alkalmazott érvelésnek
megfelelGen a kivalasztasi tesztet alkot6 kilonboz6 krité-
riumok kozott meg kell hatdrozni azokat, amelyek
helyesnek tekinthet6k a videojatékok kulturdlis tartal-
ménak értékeléséhez, és meg kell gy6z8dni arrdl, hogy
az e kritériumoknak adott pontszdm elegend§ annak
biztositdsdra, hogy a tdmogathat6 videojdtékok tartalmat
kulturdlisnak lehessen tekinteni a Szerzédés 87. cikke (3)
bekezdésének d) pontja értelmében.

(69) A teszt els§ része két kritériumot tartalmaz az 6rokségre
vonatkozdan, és gy tekinthetd, mint ami kulturalis tarta-
lommal bir. Egyértelmtien ez a helyzet azon kritérium
esetében, amely alapjan 4 pontot adnak, ha a jiték az
eur6pai torténelmi, mdvészeti és tudomdnyos Orokség
elismert mtvének adapticiéja. Annak a kritériumnak,
amely 2 pontot ad, ha a jtékot eurépai film, audiovizu-
alis, irodalmi vagy mtivészeti alkotds vagy rajzfilm ihlette,
kevésbé erés a kulturdlis tartalma, mivel azon alkotds
kulturdlis szintjétdl fiigg, amely a videojitékot ihlette.
Ezt mindenesetre titkr6zi az e kritériumndl rendelkezésre
all6 kevesebb pontszdm, amely tehdt ardnyos, és ezért

elfogadhato.

(70) A teszt mdasodik része maximum 2 pont addsit teszi
lehet6vé a videojaték eredeti jellegének fiiggvényében.
Figyelembe veszik a forgatokonyv eredetiségét, valamint
a grafikai és a hangzdsvildg otletességét. Ugy tdnik, hogy
az audiovizudlis termékek Otletességét dltalaban a kultu-
rdlis tartalmt termékek fontos elemének tekintik. Ezen
tilmenden, a kulturdlis kifejezésmddok sokszintiségének
védelmérdl és el6mozditsardl sz616 UNESCO-megillapo-
désban (1%) az otletesség lényeges eleme a kulturalis kife-
jezésmodok meghatdrozasanak. Ezen kivil az eredeti
alkotds” kritérium haszndlatit ajinlja az Irodalmi és
miivészeti tulajdonnal Osszefiiggd jogok legfelsS tandcsa
annak érdekében, hogy a multimédia alkotdsokat megkii-
l6nboztesse a szoftverektd] (29). Végezetiil, a francia haté-
sagok dltal végzett szimuldcid azt is megmutatja, hogy
valéban szelektiv kritériumrdl van sz6, mivel a Francia-
orszagban 2005-ben és 2006-ban gyartott 74 videojd-
tékbdl csupan 13 kap 1-2 pontot. Ez e kritériumnak a
kovetett kulturalis célkitlizés elérése terén nyujtott haté-
konysagdnak mutatéja.

(71) A teszt harmadik részének cime ,kulturdlis tartalom”. Az
a kritérium, amely 3 pontot ad az elbeszélésen alapuld
videojatékoknak, kulturdlisnak tekinthetd: ez el8irja, hogy
a videojaték alapjanak forgatokonyvnek vagy torténetnek
kell lennie, ami kizdrja a pusztdn szimuldcids jatékokat

(%) HL C 9., 2007.1.13,, 1. o.

(") 4. cikk 3. pont: ,A kulturdlis kifejezésmddok azok a kifejezés-
modok, amelyek az egyének, a csoportok és a tdrsadalmak kreati-
vitdsinak az eredményei, és amelyek kulturdlis tartalmat
hordoznak”.

() Az Irodalmi és mtvészeti tulajdonnal Gsszefiiggd jogok legfelss
tandcsanak (A multimédia alkotdsok jogi szempontjaival foglalkozd
bizottsdg) 2005. mdjus 26-i tanulmanya: ,A multimédia alkotdsok
jogi rendszere: Szerzdi jogok és a beruhdzok jogi biztonsdga”.

(pl. sport vagy harci), amelyek kulturilis jellege vitathat6
lenne. Ez lehet6vé teszi azon videojitékok el6nyben
részesitését, amelyek a filmhez dllnak kozel, és amelyek
kulturdlis tartalma ezért nyilvanvalobbnak ttinik.

(72) Az a kritérium, amely 2 pontot ad azon videojitékoknak,
amelyek gyartdsi koltségvetésének 50 %-dt a mivészeti
koltségekre forditjdk, szintén megfelel§ kulturdlis kritéri-
umnak tekinthetd: valéjdban ez jelzi azt a kilonleges
fontossdgot, melyet a videojaték-gydrtdsban a design-
nak, a forgatokonyvnek, a dialdgusnak és a zenének
szentelnek, melyek fontos elemek ahhoz a kovetkezte-
téshez, hogy a videojiték egészében kulturdlis tarta-
lommal bir. Az ilyen kritérium tehdt lehetévé teszi e
jatékok el6nyben részesitését azokkal szemben, amelyek
inkabb technikaiak, mint a sport- vagy pusztin szimuld-
ci6s jatékok, melyek kulturdlis jellege kevésbé nyilvan-
valé. A kulturdlis kifejezésmodok sokszintségének védel-
mérél és elémozditdsardl sz6l6 UNESCO-megallapodds
egyébként szintén a mivészi vonatkozdsra hivatkozik a
kulturdlis tartalom meghatdrozasahoz (*!).

(73) Az ISFE kétségbe vonta azt a tényt, hogy egy jaték gyar-
tasi koltségeinek 50 %-a mivészeti jellegli lehet, hangsii-
lyozva, hogy a szoftverkoltségek dltaldban a gyartdsi kolt-
ségek 70 %-at jelentik. Ez az érv nem vonja kétségbe a
kritérium érvényességét, éppen ellenkezdleg, megszilardit-
hatja azt, amennyiben megerdsiti, hogy ez a kritérium
lehet6vé teszi a videojatékok szigorubb kivalasztasat.

(74) A Bizottsig mindazondltal megjegyzi, hogy az ISFE dltal
szolgdltatott szimok és a francia hatésagok azon kijelen-
tése kozotti eltérés, mely szerint bizonyos jitékokat a
gyartasi koltségek 50 %-dt meghaladé mivészeti kolt-
ségek jellemezhetnek, a figyelembe vett kiilonbozd tipusa
koltségekkel magyardzhaték. Igy az adéjovéirds keretében
tdmogathaté koltségek egyedill a tervezési és alkotdsi
koltségeknek felelnek meg. Nem veszik figyelembe a
gyartasi koltségek egészét, és kizarjak példdul a hibamen-
tesitési és a tesztelési koltségeket, amelyek hatdsa a
mvészeti koltségek rész megnovelése lehetne.

(75)  Ezenkivill meg kell emliteni, hogy a francia hatdsdgok
pontos példdkat szolgaltattak a videojaték-gydrtds rész-
letes  koltségvetéseibSl, melyek —egyértelmden — azt
mutattdk, hogy a miivészeti koltségek ezekben a nagyobb
részt képviselhetik. Ezt erdsitik egyébként egyes harmadik
felek észrevételei is, koztik az APOM-é, amely hangsa-
lyozza, hogy a videojatékok kreativ elemei manapsig az

(") A 4. cikk 2. pontja szerint a ,Kulturdlis tartalom a szimbolikus

értelmezésre, a mfivészi vonatkozdsra és a kulturdlis értékekre
utal, amelyekbdl erednek, vagy amelyek kulturdlis identitdsokat
fejeznek ki.”
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(77)

(78)

alkotdsok uralkodé és alapvetd elemei, hogy a technold-
giai elemek és a szoftverek csak eszkozok e kreativ
elemek szolgalatdban, és dtlagosan az onkoltségnek csak
korldtozott részét képezik. A Bizottsdg végezetiil megem-
liti, hogy a szoftverkoltségek valtozhatnak a jétékkon-
zolok életciklusanak fiiggvényében, és ténylegesen maga-
sabbak lehetnek a ciklus elején.

A fentiekben kifejtett okok miatt a miivészeti koltsé-
geknek a koltségvetésbeli részére alapozott kritérium
ebben az esetben helyes kritériumnak ttinik a videoja-
tékok kulturdlis tartalmdnak értékeléséhez.

Az 1 pontot adé kritérium — ha a jiték az eurdpai
allampolgdrokat érint8 politikai, szocidlis vagy kulturdlis
problémdkkal foglalkozik, ésfvagy sajitos értékeket
kozvetit az eurdpai tarsadalmaknak —, szintén helytdllo,
ha ezek az eurdpai kulturdlis identitds kifejezései.

Ami a két nyelvi jellegti kritériumot illeti (a jaték leira-
sanak eredeti valtozata francidul, és a kiadott jaték eredeti
véltozata az Eur6pai Unié legaldbb hdrom nyelvén,
koztik francidul), amelyre oOsszesen két pont adhato,
elszor is azt kell figyelembe venni, hogy ezeket a krité-
riumokat majdnem mindig teljesitik a francia hat6sagok
altal benyujtott szimuldcidban szerepld jatékok, és ezen a
cimen viszonylag kevéssé megkiilonboztetGek. Mésod-
sorban, bizonyos fenntartdsok hangoztathaték a video-
jatékok kulturdlis tartalmdnak értékelésére vonatkozd
tényleges helytdllosagukat illetGen. Ugyanis, a nyelv alap-
vet§ kulturdlis fontossagnak barminemd megkérdGjele-
zése nélkill, gy ttinik, hogy az kevésbé fontos szerepet
jatszik a videojatékok kulturdlis jellegében, mint példaul
egy film vagy egy konyv esetében. Val6jaban lehetsé-
gesnek tlinik a videojatékok nyelvének megvéltoztatdsa
az alkotds teljességének megbontdsa nélkill, egy film
szinkronizdldsa vagy egy konyv leforditdsa sordn viszont
mér nem ez a helyzet.

A kivdlasztasi teszt negyedik része olyan kritériumokat
foglal magaban, amelyek a koltségek felmeriilési helyéhez
és az alkoté munkatdrsak nemzetiségéhez kapcsolédnak.
Jollehet az eurdpai alkoték kozremtikodése kozvetleniil
hatéssal lehet a videojaték eurdpai kulturdlis jellegére, 4m
ezeknek a keletkezési helyre vonatkozd és nemzetiségi
kritériumoknak a videojdték-dgazat sajit jellemzGit
tekintve nincs kozvetlen kapcsolatuk a tdmogathat6 vide-
ojatékok kulturdlis tartalmdval. A Bizottsig a ,UK Film
Tax Incentive” hatdrozatiban ugyanezekre a kovetkezteté-
sekre jutott a brit hatosagok dltal egy addjovairasi rendel-
kezés keretében haszndlt hasonld kritériumokat illetSen.

(80)

(81)

(82)

A teszt otodik része a kiad6i és technoldgiai djitdssal
kapcsolatos kritériumokat foglalja magdban. Ezek kozvet-
lenebbiil utalnak a videojatékok szoftver-alkotéelemeire,
amelyek koziil az ISFE egyébként a nem kulturdlis jelleget
hangsilyozza. Ez az érv elfogadhato, és ezeket a kritériu-
mokat nem kell helytdlloknak tekinteni a tdmogathatd
videojatékok kulturdlis tartalmdnak értékeléséhez.

Ugy tlinik tehat, hogy a maximdlis 22 pontbdl 14-et
érnek azok a kritériumok (12 pontot, ha a nyelvi krité-
riumokat nem veszik figyelembe), amelyeket ésszertien
gy kell tekinteni, hogy céljuk a kultdra elémozditdsa a
Szerz6dés 87. cikke (3) bekezdésének d) pontja értel-
mében. Ez tehdt a rendelkezésre dll6 pontok tobb mint
a felét jelenti. A Bizottsdg egyébként megvizsgélta azt a
szélsGséges feltételezett helyzetet, ha egy jiték a maxi-
mélis pontszamot kapnd a kulturdlis szempontbdl nem
helytallonak tekinthetS kritériumok és a nyelvi kritéri-
umok alapjan. Egy ilyen jaték 10 pontot kapna. Tehdt
még 4 pontot kellene kapnia a kulturdlis szempontbdl
helytall6 kritériumok alapjn ahhoz, hogy étlépje a tdmo-
gathat6saghoz szitkséges 14 pontos kiiszobot. Egyébként
ez a ,sz€élsGséges feltételezett helyzet” ritkdnak tiinik: a
francia hatosagok altal benyujtott szimuldcidban szerepld
74 videojatékbol csupdn hét felel meg ennck a hely-
zetnek. Kozillik hat tdmogathatd, de mindegyikiik
tobb, mint 4 pontot kapott a kulturdlis szempontb6l
helytdll6 kritériumok koziil (és 6-ot a nyelvi kritériu-
mokat figyelembe véve).

Ezen tilmenden a Bizottsdg megjegyzi, hogy ez a pontos
kritériumegyiittesen alapul6 Uj kivélasztdsi teszt lehet6vé
teszi a szubjektivitds kockdzatanak csokkentését a video-
jatékok szakértSi bizottsag dltal torténd értékelésében.

Végezetiil a Bizottsdg megemliti, hogy a francia haté-
sdgok dltal javasolt 1j kivalasztdsi teszt megszorit6bb,
mint az eredetileg megkiildott teszt. Ily mddon, az eljards
meginditdsarél sz6l6 hatdrozatban leirt  kritériumok
alapjan, a francia hatdsigok dltal szolgaltatott szimuld-
ciok azt mutatjdk, hogy a  Franciaorszdgban
2005-2006-ban gyartott videojatékok 49 %-a timogat-
hat6 lett volna, a jelenlegi teszt alapjin tdmogathatd
31 %-kal szemben. Ahogy azt a Bizottsig az eljards
meginditdsardl sz6lo hatdrozatdban hangsdlyozta, ,ha
az intézkedés elérné, hogy a videojitékok nagy szdzalé-
kédnak gyartdsit tdmogassa, akkor kideriilhetne, hogy
eltért a bevallott célkittizésétdl: a kultiira elémozditdsatol,
és ekkor ipari célja lehetne” (?2). A videojatékok kiilon-
leges dgazatdnak sajitos jellemzdi alapjan az a tény, hogy
a jatékok kozel 30 %-dt kivalasztottdk, azt mutatja, hogy
az intézkedésnek nem pusztdn ipari tdmogatdsi célkitd-
zése van egy adott dgazat szdmadra.

mbulumbekezdés.
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(84)

(85)

(86)

(87)

Azt a kovetkezetést kell tehdt levonni, hogy a francia
hatésagok olyan ellendrizhet§ nemzeti kritériumokat
dolgoztak ki, amelyek lehet6vé teszik annak biztositdsat,
hogy az addjovairds cimén tdmogathat videojatékok
tartalma valoban kulturdlis, valamint hogy a tdmogatasi
intézkedés betolti tényleges célkitlizését: a kultira
elémozditdsat.

Vajon az intézkedés oly mddon keriilt kidolgozdsra, hogy
betoltse ezt a kulturdlis célkittizést?

A Bizottsignak meg kell gy6z8dnie arrdl, hogy az intéz-
kedés megfelels, hogy elegendd 6sztonzd hatdsa van, és
hogy aranyos.

Megfeleld eszkoz

Az els6 pontot illetGen a francia hatésdgok kifejtették,
hogy az ad6joviirds szerintiik a legmegfelelébb eszkoz
a kivant célkittizés teljesitéséhez. A francia hatdsigok
tervbe vették azt a lehet@séget, hogy ezt az intézkedést
a kutatdsra, fejlesztésre és ujitdsra szant dllami tdmoga-
tasok kozosségi keretszabdlyozdsa alapjan jelentik be,
amit egyébként az ISFE inditvdnyozott, de ettd] eldlltak,
mivel ez a jogi alap kiilonosen nem tette lehet6vé a
beavatkozdsnak a tdmogathaté videojitékok kulturdlis
tartalmédval valé Osszekapcsoldsit és a videojaték-kinalat
bizonyos sokszintiségének biztositdsit. Ez a keretszabd-
lyozds nem tette volna lehet6vé ugyanazon szint(i timo-
gatds nyUjtdsit sem, mint az addjovéirds. A Bizottsdg
elismeri, hogy az ad6jovéirds ebben a formaban tényle-
gesen lehetévé teszi az allami tdmogatdsnak a kulturdlis
tartalmi  jdtékok felé valé irdnyitdsit, és ily moddon
megfelel§ eszkozként jelenik meg a kovetett kulturalis
cél eléréséhez. A Bizottsdg egyébként hangsilyozza,
hogy a Szerzdés 87. cikke (3) bekezdésének d) pontja
alapjan a korabbi hatdrozatokban (*}) mar dontott az
adojovairds formajat oltd intézkedések Osszeegyeztethetd-
ségérdl.

Osztonzd hatds

A videojiték-piac elemzése a kindlat koncentrdlodasi
tendencidjaval jellemezhetS, ami kdros hatdssal lehet a
fuggetlen gydrtdsi stadiokra, vagyis a kindlat sokszintisé-
gére (24). A videojatékok piaca jelent@s mértékben vildg-

(*%) Lasd példdul az N 45/06. sz. iigyr6l sz6l6, 2006. méjus 16-i hatd-

&

=

rozatot — Adojévairds a hanglemezgydrtaishoz (HL C 293,
2006.12.2,, 6. 0.) és a 84/04. és a 95/05. sz. iigyrdl szolo, 2006.
mdrcius 22-i hatdrozatot — Tdmogatdsi rendszerek a mozinak és a
televizidzdsnak (HL C 159., 2005.6.30., 24. o.).

Forrdsok: Digital Broadband content — the online computer and
video game industry, OECD, DSTI/ICCP[IE(2004)13[FINAL, melyet
2005/05/12-én tettek kozzé; Fries ar jelentése Francis Mer, gazda-
sdgi, pénziigyi és ipari miniszter trnak és Nicole Fontaine, megbi-
zott ipari miniszterasszonynak. — Javaslatok a videojaték-ipar fran-
ciaorszdgi fejlesztésére (2003. december 22.).

(88)

(90)

piac, amelyen a jatékkonzolra készitett jitékok az
eladdsok kétharmaddt képviselik. Ezt a piacot nagymér-
tékben uraljdk a jatékkonzol-gyartok, akik olyan engedé-
lyezési és licencrendszert kényszeritenek a videojaték-
gyartokra, mely a jaték végsS drdnak 20 %-dt is kiteheti.

2 2

Ezenkivill a piacot a miszaki el6irdsok toredezettsége és
az interoperabilitds hidnya jellemzi. A keresletet a haztar-
tasi videojaték-berendezések (jatékkonzolok és PC-k)
szabdlyos, dtlagosan hatévenkénti megtjuldsa és kiselejte-
zése jellemzi.

Kovetkezésképpen a videojaték-ipar a folyamatos djra-
kezdés fazisdban van, igen rovid gyartasi ciklusokkal és
jelentés beruhdzasokkal. Ezen felill a gyartdsi koltségek
els6sorban a kiaddsi piacon irhatok le, nem gy, mint
példdul a filmek gyartdsi koltségeinek kiilonbségénél,
melyek a televizids kozvetitési jogokkal vagy DVD elada-
sokkal szemben is leirhatok.

Ebben az Osszefiiggésben, a benytjtott informdaciok
szerint, a francia videojdték-ipart dltaldban kisméretd
gyartasi stadiok jellemzik (kevesebb, mint 200 alkalma-
zott), melyek nem rendelkeznek elegendd pénziigyi kapa-
citdssal, és ennélfogva a fejlesztéseik finanszirozasat ille-
téen fuggenek a kiadoktol. A fejlesztési stadiok kiadok
altal torténd javadalmazdsinak rendszere az eladdsok
tuggvénye, melyeket mar fedeztek a kiadok dltal megeld-
legezett gyartasi koltségek. A francia hatdsigok hangsu-
lyoztdk, hogy azon kulturdlis” videojitékok szdma,
amelyek teljesiteni tudndk ezen ad6jovairds kivalasztdsi
tesztjét, 2000 Ota folyamatosan csokken. ElsGsorban és
példaként hangsalyozzdk, hogy egyre kevesebb torté-
nelmi  Osszefilggésti  videojaték  (Versailles, Pompei,
Egyiptom) van azdta, hogy az e tipusi videojitékra
szakosodott gyartasi stidid, a Cryo Interactive megszint.

Az e hatdrozat 5. szakaszdban leirt kritériumokon
alapul6é adodjovairasnak elényben kellene részesitenie a
kulturélis tartalmd videojatékok gydrtdsat azon jatékokkal
szemben, amelyek pusztin szérakoztatdak, az elébbiek
gyartasi koltségeinek csokkentésével. Azt a kovetkeztetést
kell tehdt levonni, hogy az intézkedés alkalmas arra, hogy
elegendd 6sztonzd hatdsa legyen a célkittizéséhez képest.

Ardnyossdg

A Bizottsig megjegyzi, hogy a tdmogatds intenzitdsa
csupan 20 %, ami viszonylag alacsony a kulturdlis terii-
leten dltaldban engedélyezett tdmogatdsok intenzitdsaval
osszehasonlitva. A rendes koriilmények kozott engedélye-
zett intenzitds a mozi és az audiovizudlis gyartds terii-
letén 50 %.
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(93) A Bizottsdg egyébként megjegyzi, hogy a timogathatd kockézataval kapcsolatban kifejezett aggodalomnak madr

koltségek alapjat ezenttl helyesen és pontosan hata-
rozzak meg: igy egyedill a tdmogatds kedvezményezettje
ltal a személyzeti koltségeken és az értékesokkenési
lefrdson kiviil ténylegesen viselt mikodési koltségeket
veszik figyelembe. Ezt a kiaddstipust mdr nem hatdrozzak
meg a személyzeti koltségek 75 %-dt kitevd dtalanyban.

Helyénval tehdt az a kovetkeztetés, hogy az intézkedés
ardnyos is. Ezenkivill, mivel egyedil a tdmogathaté
jatékok gyartdsa kapcsin ténylegesen felmertilt koltsé-
geket veszik figyelembe, az ISFE dltal a kulturdlis jatékok
és a kereskedelmi jatékok kozotti kereszttdmogatds

nincs értelme.

Vajon a verseny torzuldsai és a kereskedelemre gyakorolt
hatdsok korldtozottak-e oly médon, hogy a tdmogatds globdlis
mérlege pozitiv legyen?

A francia hatésdgok éltal benydjtott szimok alapjan tgy
tinik, hogy a videojdtékok piacdn a f6 versenytdrsak a
japanok és az észak-amerikaiak. Ily médon 2005-ben az
eur6pai kiadok piaci részesedése a f6bb eurdpai piacokon
soha nem haladta meg a 20 %-ot, ¢és atlagosan 18 % volt,
mint ahogy ezt az aldbbi grafikon is mutatja:
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Ezeket a szdmokat tdmasztja ald az a lista, melyet az ISFE
nydjtott be a 2006-ban Franciaorszagban 50 legtobbet
eladott videojatékokrol: 21-et japan vallalkozdsok adtak
ki, 19-et amerikai vallalkozdsok és 10-et eurdpai vallal-
kozdsok. Ezeket az adatokat erdsiti meg a videojaték-
véllalkozasok tizleti forgalma szerinti besorolds is, melyet
az Eurbpai Audiovizudlis Megfigyel6 Intézet készitett
2003-ban, mely azt jelzi, hogy az els6 négy villalkozds
japan és amerikai.

Azon francia kiadok piaci részesedései, amelyek kozvetett
modon részesiilnek az ad6jévéirdsbol, ha az adéjovdirds

keretében tdmogathat6 stidiok daltal gyartott videojaté-
kokat adnak ki, logikusan mérsékeltebbek: 2005-ben a
hirom {6 francia kiadé, az Ubisoft, az Atari és a VU
Games, a (95) preambulumbekezdésben szerepl§ grafi-
konban emlitett 6t tagdllambol 4ll6 videojaték-kiadoi
piac 6,4 %-at, 3,5 %-at és 4,4 %-at képviseltek. Ezenkiviil,
e Franciaorszdgban levé kiadok csak elhanyagolhaté részt
képviselnek e kiadok piaci részesedésébdl: 25 % az
Ubisoft (vagyis az ezen 6t tagdllambél allé piac 1,6 %-
a), 10 % az Atari (vagyis 0,35 %) és 2% a VU Games
(elhanyagolhaté rész).
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(98)  Ezen tdGlmenden hangstlyozni kell, hogy a Franciaor- silt Allamokban 21 millidrd dolldr nagysdgrendd,
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szagban gyartott videojitékok viszonylag kis részét timo-
gatjdk: a  2005-2006-ban Franciaorszagban gyartott
videojatékokra vonatkoz6 szimuldcié azt mutatja, hogy
elvileg kozilik csupan 30 % részesiilhetne addkedvez-
ményben.

Azt is meg kell emliteni, hogy az eljards meginditsa
nyomdn észrevételeket megfogalmazé videojaték-gyart6
tarsuldsok, mint a TIGA, GAME, APOM és az EGDF,
szintén hangsilyoztdk az intézkedés nemzeti iparaikra
gyakorolt csekély hatdsit. Az EGDF, amely 500 stadiot
képvisel tiz tagdllamban, els@sorban azt hangstilyozta,
hogy az intézkedés a bejelentett formdjaban, két év
alatt 15-30 terv 20 % koriili finanszirozasat lehetévé
téve, csak korlatozott torzuldst fog elgidézni, amennyiben
minden évben 1 500 videojitékot dobnak piacra. Ezek az
észrevételek anndl is inkdbb jelent8sek, mivel azokat az
eljdrds meginditdsarol szol6 hatdrozatban leirt tervezet
alapjan fogalmaztdk meg, amelynek alkalmazasi kore
azota csokkent.

Az intézkedésnek a GAME dltal felismert potencidlisan
kedvezdtlen hatdsa lehetett volna a kereskedelemre,
mivel Franciaorszdg eredeti javaslatdban az alvallalkozo6i
koltségeket nem vették figyelembe tdmogathaté koltség-
ként. Ez arra 0sztonozte volna a kedvezményezett vallal-
kozdsokat, hogy alvéllalkozdsok igénybevétele helyett
internalizdljak a koltségeiket, ami szokdsos gyakorlat
ebben az dgazatban. Ez éppen a mds tagallamokban szék-
hellyel rendelkez8 véllalkozdsok kdrdra valésult volna
meg, vagyis a Kozosségen beliili kereskedelem kardra.
Mindazondltal ezt a kedvezétlen hatdst elhéritottak,
mivel a francia hatésdgok elfogadtdk, hogy az alvillalko-
zdsi koltségeket bevegyék a tdmogathatd koltségek kozé,
projektenként 1 millié euro hatdrértékig.

A Bizottsdg tgy véli, hogy ez a hatdrérték, amelyet kolt-
ségvetési okok indokolnak, elfogadhat6 ebben az esetben,
amennyiben a gyakorlatban nem érinti a Franciaor-
szagban gydrtott videojatékok tobbségét. Ugyanis a
francia hatdsdgok dltal szolgaltatott informdcidk szerint
a szimuldci6jukban szerepl6 74 videojatékbdl 64-nek
volt 2 millié euro alatti gyartasi koltségvetése, nyolcnak
kett§ és ot millié euro kozotti koltségvetése, és kettSnek
volt 6t millié eurdt meghaladé gydrtdsi koltségvetése.
Figyelembe véve ezt az dtlagos gyartdsi koltségvetési
szintet, az alvallalkozdsi koltségekre vonatkozé egy milli6
eurds értékhatar a jelek szerint nem akadilyoznd jelen-
tésen az alvallalkozdsok igénybevételét. A videojatékok
gyartdsi koltségvetésének franciaorszagi alakuldsa fiiggvé-
nyében a Bizottsdg fenntartja magdnak a jogot, hogy
felilvizsgalja ezt az értékhatdr-szintet, ha a francia hat6-
sagok — kotelezettségeinek megfelel6en — a végrehajtast
kovetd négy éven beliil Gjra bejelentik ezt a tdmogatdsi
intézkedést.

Ezenkiviil, a Bizottsig gy véli, hogy az ad6jovdirds
hatdsa a versenyre annal is inkdbb korldtozott lesz,
mivel igen jelentSs a videojaték-piac, 2003-ban az Egye-
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amelyet évi 13 %-osra becsiilt, hosszl tdvd intenziv nove-
kedés jellemez, tovabba ezen a piacon az drak viszonylag
rogzitettek.

Végezetill a Bizottsdg megjegyzi, hogy a harmadik felek
kozill kett§ el6re feltételezte az intézkedésnek a kereske-
delemre és a versenyre gyakorolt potencidlisan kedve-
z6tlen hatdsit. Az ISFE jelezte, az intézkedés veszélye,
hogy a beruhdzdsokat Franciaorszdgba helyezik at, és az
ADESE az intézkedés potencidlisan kedvez6tlen hatdsat
hangstilyozta, els@sorban a spanyol iparra vonatkozdan.
Ezek a harmadik felek mindenesetre semmilyen olyan
szdmadatot vagy részletes magyardzatot nem szolgdl-
tattak, amelyek lehetdvé tennék a Bizottsdg szdmdra e
potencidlis veszélynek a felmérését. A Bizottsag ezenkiviil
megjegyzi, hogy az ISFE és az ADESE videojaték-kiadokat
és -terjesztGket képvisel. Ugyanakkor, mint ahogy ezt
mér a (37) preambulumbekezdésben kifejtették, azok a
gyartéi tarsuldsok, amelyek a tdmogatds potencidlis
kedvezményezettjeinek kozvetlen versenytdrsait jelentik,
arra a  kovetkeztetésre jutottak, hogy kizdrhaté a
versenyre gyakorolt ilyen veszély. A Bizottsig egyébként
tgy véli, hogy a tdmogatdsban részesils fejlesztési
studiok nincsenek olyan helyzetben, hogy piaci hatalmat
gyakoroljanak a kiadokra, amint ez a (90) preambulum-
bekezdésben szerepel. Ezekben az észrevételekben az
Ubisoft, az egyik legjelentdsebb francia kiad6 egyébként
hangstilyozta a timogatds szintén jotékony hatdsat, amely
a videojatékok gyartasi koltségeinek csokkentése révén
lehet6vé teszi a kiadok pénziigyi kockdzatinak csokken-
tését, valamint az eurdpai kindlat fejlesztését is.

A Bizottsdg ezen tdlmenden gy véli, hogy az addjovdirds
nem ¢ér el olyan aranyokat, amely képes lenne médositani
a villalkozdsok azon dontéseit, amelyek beruhdzdsaik
helyszinének megvélasztasira vonatkoznak, tekintettel
ezen dontések egyéb paramétereire, kiilonosen a foglal-
koztatdsi és javadalmazdsi feltételekre. Ami elsGsorban az
intézkedésnek a spanyol iparra gyakorolt hatdsat illeti, a
Bizottsdg egyébként a (95) preambulumbekezdésben
szerepl$ grafikon alapjan megjegyzi, hogy Spanyolor-
szagban a legkisebb az eurdpai kiadok piaci részesedése.
Azzal ellentétben, amit az ADESE jelent ki, és a részérdl
pontosabb adatok hidnydban, tgy kell tekinteni, hogy
ennek a tdmogatdsi intézkedésnek nem lesz jelent&sebb
hatdsa Spanyolorszdgban, mint a tobbi tagdllamban.

Tekintettel az el6z8 megfontoldsokra, a Bizottsig ugy
véli, hogy a tdmogatasnak nem lesz olyan hatdsa, hogy
megerdsitse a kedvezményezett véllalkozdsok piaci erejét,
és nem is gdtolja a piac szereplSinek dinamikus 6szton-
z8it, hanem éppen ellenkezdleg, noveli a piaci kindlat
sokféleségét. Azt a kovetkeztetést kell tehdt levonni,
hogy a verseny torzuldsai és az intézkedésnek a kereske-
delemre gyakorolt hatdsai korldtozottak, ily médon a
tdmogatds globdlis mérlege porzitiv. A videojaték-elGalli-
tisa utdni addjovairds tehdt oOsszeegyeztethetS a kozos
piaccal, a Szerz8dés 87. cikke (3) bekezdésének d) pontja
alapjan,
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ELFOGADTA EZT A HATAROZATOT:

1. cikk

A Franciaorszdg dltal elSirdnyzott intézkedés, amely ad6jovdirdst vezet be a videojiték-elGallitds javdra,
osszeegyeztethetS a kozos piaccal, a Szerz6dés 87. cikke (3) bekezdésének d) pontja alapjan.

2. cikk

Ennek a hatdrozatnak a Francia Koztdrsasdg a cimzettje.

Kelt Briisszelben, 2007. december 11-én.

a Bizottsdg részérdl
Neelie KROES
a Bizottsdg tagja




