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VIHREA KIRJA

Kulttuuriteollisuuden ja luovan alan teollisuuden mahdollisuudet kayttoon

Viimeks kuluneina vuosikymmenind maailma on muuttunut kiihtyvala nopeudella.
Euroopalle ja muulle maailmalle uusien tekniikoiden nopea kehitys ja globalisaation
kasvu ovat merkinneet jyrkk&a muutosta perinteisesta valmistusteollisuudesta kohti
pavelujen tarjontaa ja innovointia. Tehtaiden paikalle syntyy yhd enenevassi méaarin
luovia yhteistja, jotka kéyttavdt raaka-aineinaan ovat mielikuvitusta, luovuutta ja
innovointikykya.

Uudessa digitaalitaloudessa aineeton arvo maérda yha useammin aineellisen arvon, kun
kuluttgjat tavoittelevat uusia ja rikastuttavia "eldmyksid’. Kyky luoda sosiaalisia
kokemuksiaja verkostoitua on nyt kilpailuvaltti.

Voidakseen pysya kilpailukykyisend nykyisessa muuttuvassa maailmassa Euroopan on
luotava edellytykset sille, ettd luovuus ja innovointi voivat kukoistaa uudessa
yrityskulttuurissa.

Kulttuuriteollisuudella ja luovalla teollisuudella on paljon kayttdméatonta potentiaalia
luoda kasvua ja tyOpaikkoja. Sen hyddyntdmiseks Euroopan on méariteltdva uusia
alykkaan, kestavan ja osalistavan kasvun moottoreita ja panostettava niihin.? Tuleva
hyvinvointimme riippuu pajolti  sitd, kuinka kéytdmme voimavarojamme,
osaamistamme ja luovuuttamme innovoinnin edistémiseen. Euroopan on kulttuuriensa
rikkauteen ja moninaisuuteen tukeutuen |8ydettéva uusia tapoja luoda lisdarvoa ja myds
el 88 yhdess4, jakaa voimavaroja ja hauttia moninai suudesta.

Euroopan kulttuuriteollisuudella ja luovalla teollisuudella on todelliset mahdollisuudet
vastata ndihin haasteisiin ja vieda nédin osaltaan eteenpéin Eurooppa 2020 -strategiaa ja
joitakin  sen ndkyvimpia hankkeita, joihin kuuluvat mm. innovaatiounioni,
digitaalistrategia, ilmastonmuutoksen hallinta, uuden osaamisen ja ty6llisyyden ohjelma
ja globalisaation aikakauden teollisuuspolitiikka.®

Monet viimeaikaiset tutkimukset* ovat osoittaneet, etta kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden aan toimijat ovat erittdin innovatiivisia ja hyvéa taloudelliset

K's. puheenjohtaja Barroson poliittiset linjaukset uudelle komissiolle:
http://ec.europa.eu/commission_barroso/president/pdf/press 20090903 EN.pdf..

Ks. komission tiedonanto Eurooppa 2020: Alykkaan, kestavan ja osallistavan kasvun strategia,
KOM(2010) 2020.

Mainittakoon erityisesti, ettd kulttuuriteollisuus jaluova teollisuus on tunnustettu kasvusektoreiksi
edella mainitussa komission kuulemisasiakirjassa seka innovaatiopalvel uille annettavaa tukea
kasittel evassa komission tydasiakirjassa Challenges for EU support to innovation services —
Fostering new markets and jobs through innovation, SEC(2009) 1195.

KEA:n Euroopan komissiolle laatima selvitys kulttuurital oudesta Euroopassa, 2006, edella
mainittu komission ty6asi akirja innovoinnin tukemisesta sekd UNCTADin raportti Creative
Economy — the Challenge of Assessing the Creative Economy — towards informed policy-making,
2008.
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toimintaedellytykset omaavia yrityksia Alan taloudellinen potentiaali on suuri, ja se
osalistuu 2,6 prosentin panoksella EU:n BKT:hen ja tarjoaa EU:n alueella laadukkaan
ty6paikan yhteensé noin viidelle miljoonalle ihmiselle’.

Kulttuurisisdllgilla on myds hyvin térked merkitys tietoyhteiskunnan hyddyntamisessa,
lagjakaistainfrastruktuureihin ja -palveluihin investoimisessa, digitaalitekniikoissa ja
uusi ssa kuluttajael ektroniikan ja televiestinnan laittei ssa.

Sen lisdksi, ettd kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus myd6tévaikuttavat suoraan
BKT:hen, ne ovat tarkeita taloudellisen ja sosiaalisen innovoinnin vauhdittajia monilla
muillaaoilla

Kyseisten alojen luova gattelu on ollut perustana monilla eri aoilla kehitetyille
keksdlidille ratkaisuille, maiden, aueiden tai kaupunkien elavoittdmisesta tai
"brandayksestd”  elinikdisessd oppimisessa tarvittavien tietoteknisten taitojen’
kehittamiseen, tutkimuksen edistdmisestd arvojen esteettomaan valitykseen, tuote- ja
palveluinnovoinnista vahahiilisten ja kestdvien taloudellisten toimintaympéristéjen
edistémiseen ja sukupolvien valisesta vuoropuhel usta kulttuurien valiseen vuoropuheluun
jayhteisdjen rakentamiseen.’

Koulutusalan kanssa solmittujen kumppanuuksien kautta kulttuuriteollisuus ja luova
teollisuus voivat merkittavélla tavalla varustaa Euroopan kansalaisia térkeilla luovilla
taidoilla, yrittgjdtaidoilla ja monikulttuurisuustaidoilla. Tassa miel kulttuuriteollisuus
ja luova teollisuus voivat vahvistaa eurooppalaisia huippuosaamisen keskuksia ja
edesauttaa Euroopan kehittymistda osaamisyhteiskunnaksi. Samanaikaisesti kyseiset
taidot synnyttavdt kysyntéd moninaisemmista ja pitkdlle kehitetyista sisdlloistd ja
tuotteista. Tama voi muokata huomisen markkinoita niin, ettd ne vastaavat paremmin
Euroopan vahvuuksia.

Naiden oheisvaikutusten kautta Euroopan kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus tarjoavat
tien kohti luovempaa, ehedmpés, ympéri stétietoi sempaa ja vauraampaa tul evai suutta.

Jotta kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus pystyisivét kayttamaan mahdollismman hyvin
hyddyks tulevan kehityksensd avaintekijoiden eli  kulttuurien monimuotoisuuden,
globalisaation ja digitalisoitumisen tarjoamat mahdollisuudet, olisi téarkega

e |uoda oikeat toimintaedellytykset parantamalla valmiuksia kokeilla,
innovoida ja menestya yrittg§dnga, helpottamalla rahoituksen saantia ja
varmistamalla erilaisten taitojen sopiva yhdistelmg;

e auttaa kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta kehittymddan omassa
paikallisessa ja alueellisessa ympaéristossdan ja kayttdmaan téta

Aldta tarvitaan liséa tietoja, erityisesti yhdenmukaisin periaattein laadittuja tilastoja, jotta
voitaisiin paremmin seurata kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden tilannetta ja analysoida
nykytilannetta, kehityssuuntauksia, ongelmiaja haasteita.

Euroopan komissio antoi syyskuussa 2007 tiedonannon, jossa esiteltiin tietoteknisid taitoja
koskeva pitkén aikavélin ohjelma: Tietotekniset taidot 2000-luvulla: edistémaan kilpailukykya,
kasvua ja tydpaikkoja, KOM(2007) 496 ja suunnittelee parhaillaan sen kehittel ya edelleen.

Ks. KEA:n Euroopan komissiolle laatima selvitys kulttuurin vaikutuksesta luovuuteen, 2009.
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ponnahduslautana kansainvalistymiseen esimerkiksi vaihtoa ja liikkuvuutta
lissamdlg; ja

e siirtyd kohti luovaa taloutta kayttdmalla kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden oheisvaikutuksia hyvaks erilaisissa taloudellisissa ja
sosi aalisi ssa toimintayhteyksissi.

Vakka muutamat kansainvélisista kumppaneistamme kayttéavat jo lagasti hyvéksi
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden monipuolisia resursseja®, EU:n on viela
kehitettéva strateginen lahestymistapa, jolla se voi tehda vahvoista ja kiinnostavista
kulttuurivalteistaan perustan voimalliselle jaluovalle taloudelle ja ehedlle yhteiskunnalle.

1. VIHREAN KIRJAN TAUSTA, TAVOITTEET JA SOVELTAMISALA

Kalkki edella Kkuvatut ulottuvuudet ovat kulttuuria koskevan  Euroopan
toimintasuunnitelman® toisen tavoitteen ydinasioita; toimintaohjelmassa kehotetaan
EU:ta ottamaan kulttuurin mahdollisuudet kayttéon luovuus- ja innovointitekijéna
kasvuun jatydllisyyteen liittyvan Lissabonin strategian yhteydessa.

Toimintasuunnitelma hyvaksyttiin neuvoston paatdslauselmalla marraskuussa 2007, ja
Eurooppa-neuvosto hyvaksyi sen joulukuussa 2007. Tuolloin antamissaan paatel missa
Eurooppa-neuvosto tunnusti kulttuuri- ja luovan alan suuren merkityksen Lissabonin
strategialle seké sen, ettd alan mahdollisuuksia on liséttéva, erityisesti pk-yritysten osalta.

My6hemmissd neuvoston paatelmissa painotettiin tarvetta lujittaa koulutusalan ja
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden véista yhteytta seka tarvetta maksimoida
kulttuurialan ja luovan alan pk-yritysten mahdollisuudet.”® Neuvosto toivoi kulttuurialan
ja muiden talouden alojen parempaa synergiaa seka vahvempia yhteyksia
kulttuuripolitiikan ja muiden politiikanalojen valille.*

Samaan aikaan Euroopan parlamentti kehotti komissiota muun muassa ” maérittel emaan
selvasti, mikd on unionin ndkemys kulttuurista, luovuudesta ja innovoinnista, ja
hahmottelemaan jasennettyja poliittisa toimia Euroopan luovan teollisuuden

kehittamiseksi ja sisdllyttamaan ne todelliseen eurooppal aiseen kulttuuristrategiaan” . ™2

Vihredn kirjan perustana ovat suositukset ja parhaat kaytanteet, joita ovat ehdottaneet
kulttuuria koskevan Euroopan toimintasuunnitelman toteutuksen yhteydessa perustetut
kaks kansalisten asiantuntijoiden ryhmaa (toinen kulttuuriteollisuutta ja luovaa

Erityisesti Y hdysvallat ja Kanada.

K's komission tiedonanto Kulttuuria kansainvalistyvassa maailmassa koskeva Euroopan
toimintasuunnitelma, KOM (2007) 242.

Neuvoston paatelmét kulttuuri- jaluovien alojen mahdollisuuksista edistéé Lissabonissa sovittujen
tavoittel den saavuttamista, 2007.

http://www.consilium.europa.eu/ueDocs/cms Data/docs/pressData/en/educ/94291.pdf.
Neuvoston paételmét kulttuurista luovuuden jainnovoinnin innoittajana, 2009:
http://ec.europa.eu/culture/our-policy-

development/doc/CONS NATIVE CS 2009 08749 1 EN.pdf.

Euroopan parlamentin paétdsauselma 10. huhtikuuta 2008 Euroopan kulttuuriteol lisuudesta:
http://www.europarl .europa.eu/sides/getDoc.dotype=TA& reference=P6-TA-2008-

0123& language=FI & ring=A6-2008-0063.
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teollisuutta ja toinen kulttuurin ja koulutuksen vélisté synergiaa kasittelevd) seka kaksi
kansalai syhtei skuntafoorumia (toinen kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta ja toinen
kulttuuripalvelujen saatavuutta kéasittelevd).® Siina on myds kaytetty hyvaksi useita
komissiolle viime aikoina laadittuja riippumattomia selvityksia ja raporttgja ja otettu
virikkeita strategioista, joita eri jasenvaltioissa on laadittu oman kulttuuriteollisuuden ja
luovan teollisuuden potentiaalin hyddyntamiseksi.* Vihresssi kirjassa toistetaan joitakin
Euroopan luovuuden ja innovoinnin teemavuoden 2009 aikana esitettyja viestgja,
erityisesti niitd, joissa korostetaan tarvetta rakentaa uusia siltoja taiteen, filosofian, tieteen
jayrityselaman vélille.

Vihredlla kirjalla halutaan synnyttda keskustelua siitd, minkdaisin edellytyksin EU:n
kulttuuriteollisuudelle ja luovalle teollisuudelle voidaan rakentaa todella inspiroiva luova
ymparistd. Nakokulmia on monia yritysmaailman tarpeista yhteisen eurooppalaisen
kulttuurialueen muodostamiseen, valmiuksien kehittémisesta taitojen hankkimiseen ja
eurooppal aisten luovan tyon tekijoiden viemiseen maailmalle.

Vihredssa kirjassa e ole yritetty kasitella kaikkia kyseisiin aoihin mahdollisesti
vaikuttavia asioita vaan on keskitytty muutamiin avainaloihin, joilla hyddyntamalla
politiikkaa ja véineita yhtendisella ja koordinoidulla tavalla padtoksenteon kaikilla
tasoilla voidaan todella saada kayttoon kaikki Euroopan kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden tarjoamat mahdollisuudet.

Esllle otetaan kysymyksia jotka ovat tyypillisesti térkeitd paétoksentekijoille,
kulttuuriteollisuudelle ja luovalle teollisuudelle ja eri sidosryhmille niin eurooppalaisella
kuin kansallisella, aluedlisella ja paikallisellakin tasolla. Kustakin kasitellysta asiasta
komissio toivoo nakemyksia erityisesti Euroopan tasolla toteutettavan toiminnan
painopisteista.

Vihredssa kirjassa ilmaisulla ”kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus’ tarkoitetaan
"kulttuurilla” ja "luovalla toiminnalla® EU:n eri osissa ymmarrettyja erilaisia
merkityssisaltdj&, janéin se kuvastaa Euroopan koko kulttuurista monimuotoi suutta.

Euroopan tasolla vuonna 2000 vahvistetuissa kulttuurialan tilastojen puitteissa
madriteltiin kahdeksan aaa (taiteellinen ja arkkitehtoninen perintd, arkistot, kirjastot,
Kirjat ja lehdet, kuvataiteet, arkkitehtuuri, esittavét taiteet, audio- ja audiovisuaalinen
media/multimedia) ja kuus tehtdvdd (sdilytys, luovatyd, tuotanto, levitys,
kauppa/myynti  ja koulutus), jotka muodostavat “kulttuurialan” tilastoinnin
ndkokulmasta. Parhaillaan on kdynnissa tyd, jonka tarkoituksena on saattaa kyseiset
puitteet ajan tasalle ja maaritella” kulttuuriteol lisuuden ja luovan teollisuuden” ala.*®

3 Ryhmien raportit, ks: http://ec.europa.eu/culture/our-policy-devel opment/doc2240 _en.htm.

Ryhmien méarittelemat hyvét kdyténteet ilmoitetaan asiakirjan eri osien alaviitteissa.

Erityisesti mainittakoon: A Creative Economy Green Paper for the Nordic Region (Pohjoismaiden
neuvosto, 2007), Creative Britain — New Talents for the New Economy (Iso-Britannia, 2008),
Creative Value — Culture and Economy Policy Paper (Alankomaat, 2009) ja Potential of Creative
Industries in Estonia (2009).

Ks. varsinkin |&hettil&iden ohjelmajulistus Euroopan luovuuden ja innovoinnin teemavuodelta
2009, marraskuu 2009. http://www.create?2009.europa.eu/ambassadors.html.

Eurostatin puitteissa on perustettu vuonna 2009 eurooppalaisten tilastojérjestel mien kulttuurialan
verkosto ESS-net-culture. http://ec.europa.eu/culture/our-policy-development/doc1577 en.htm.
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Vihredssa kirjassa kaytetdan melko lagjaa |dhestymistapaa seuraavien tyomaaritelmien
pohjata

" Kulttuuriteollisuudella’ tarkoitetaan tuotannonal oja, jotka tuottavat jalevittéavét sellaisia
hyodykkeitd ja palveluja, joiden katsotaan kehittdmishetkelld8n erityisen laatunsa,
kayttonsa tai tarkoituksensa kannalta ilmentévan tai valittévan kulttuuri-ilmaisuja niiden
mahdollisesta kaupallisesta arvosta riippumatta. Perinteisten taideal ojen (esittavét taiteet,
kuvataiteet, kulttuuriperintd, julkinen sektori mukaan luettuna) ohella maaritelma kattaa
elokuvan, DVD:n javideon, television jaradion, videopelit, uuden median, musiikin seka
kirjat ja lehdet. Kasitteen méaarittely kytkeytyy kulttuuri-ilmaisuihin vuodelta 2005
olevan kulttuuri-ilmaisujen moninaisuuden suojelemista ja edistamista koskevan
Unescon yleissopimuksen puitteissa.*’

"Luovalla teollisuudella” tarkoitetaan tuotannonaloja, jotka kéyttavét kulttuuria
tuotantopanoksena ja joilla on kulttuurinen ulottuvuus, vaikka niiden tuotos on
padasiassa toiminnallinen. Niihin kuuluvat arkkitehtuuri ja muotoilu, joissa luovia
elementtgja nivelletéén lagjempiin prosesseihin, seka tietyt eri alojen osa-aat, kuten
graafinen suunnittelu, muotisuunnittelu ja mainonta.

Edella mainittujen varsinaisten alojen lisdksi on my6s monia muita aloja, jotka nojaavat
omassa kehitystytsséan sisdllontuotantoon ja joilla sen vuoksi on jonkinasteinen
riippuvuussuhde kulttuuriteollisuuteen ja luovaan teollisuuteen. Niihin kuuluvat muun
muassa matkailu ja uudet teknologiat. Kyseiset alat eivat sisdlly tassd vihreassa kirjassa
kaytettyyn kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden méaéritel mééan.

2. KULTTUURINEN MONIMUOTOISUUS, DIGITALISOITUMINEN JA GLOBALISAATIO
— KULTTUURITEOLLISUUDEN JA LUOVAN TEOLLISUUDEN TULEVAN
KEHITYKSEN VOIMATEKIJAT

Kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden on pystyttavd toimimaan nopeasti
muuttuvissa olosuhteissa, joita luonnehtii ennen kaikkea digitaalisen tieto- ja
viestintatekniikan nopea kehitys ja leviaminen koko maailmassa. Tél& muutosvoimalla
on valtava vaikutus kaikkiin aloihin koko arvoketjun osalta, kulttuurinytdykkeita ja
-palveluja koskevasta luovasta tydsté niiden tuotantoon, jakeluun ja kulutukseen.

Tekniikka ja lagjakaistainfrastruktuurin kaytettavyys kaupunki- ja maaseutualueilla
avaavat luovan tyon tekijéille uusia mahdollisuuksia tuottaa ja levittéa toitéén
lagjemmalle yleisdlle ahaisemmin kustannuksin ilman fyysisid ja maantieteellisa
rgjoitteita. Kun Kkulttuurisiséltéjen tuottgjat kayttdvét tieto- ja viestintétekniikkaa
téysimaadraisesti ja perinteisia tuotanto- ja levitystapoja mietitéén uudelleen, luovan ty6n
tekijat saavat ehkd enemman yleisbda ja suuremmat markkinat ja kansalaiset
monipuolisempaa kulttuuritarjontaa. Samalla tieto- ja viestintétekniikan leviaminen
riippuu siitd, onko saatavilla laadukasta ja monipuolista kulttuurisisdltoa. Kulttuurisisaltd
siis ratkaisee pitkalti sen, kuinka suuri yleisd hyvéksyy kyseiset uudet tekniikat ja
Euroopan kansalaisten tietotekniset ja medial ukutaidot kehittyvat.

e Ks. http://portal .unesco.org/culture/en/ev.php-

URL_1D=33232& URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html.
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Uusi toimintaympéaristd muuttaa kuitenkin suuresti perinteisia tuotanto- ja kulutustapoja
haastaen jérjestelman, jossa luova yhtei st on téhan asti saanut korvauksen sisdllon arvon
perusteella. Vaikutukset ovat hyvin erilaiset eri yrityksille jariippuvat siitd, missa kohtaa
arvoketjua yritys toimii. Taloudellinen arvo on siirtyméassa ketjun loppupéadhéan, ja
joillakin aloilla tama vaikuttaa luovasta tyostd saatavaan todelliseen korvaukseen.'®
Joillekin sisdllontuotantoteollisuuden aloille, erityisesti tallennettuja sisaltdja tuottaville,
on aiheutunut suurta vahinkoa laittoman kopioinnin ja fyysisia mediatuotteita (esim. CD,
DVD) koskevien myyntitappioiden vuoksi. Niiden kehitys on vaikeutunut ja tulot ovat
romahtaneet, ja nain ollen niilla on vain vahan mahdollisuuksia luoda tydpaikkoja ja
investoida. Téasta syystéa tuotannonalan on my6s kehitettdva uusia ja innovatiivisia
liiketoimintamalleja.

Haasteena monella kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden aalla on, ettd sen on
pystyttéava kattamaan digitalisoitumisesta (sisdllén digitointi, taitojen kehittéminen ja
henkil 6ston pétevyyden saattaminen gan tasalle, digitaalisten oikeuksien asianmukaista
hallintaa koskevat monimutkaiset kysymykset jne.) aiheutuvat kustannukset ja samaan
akaan investoitava sellaisiin uusiin liiketoimintamalleihin, jotka akavat tuottaa
taloudellista tulosta vasta jonkin gan kuluttua, ja testattava niitd. Yritystoiminnan
jatkaminen perinteisen liiketoiminnan mukaisesti ja siirtyminen samaan aikaan hallitusti
viela kehitteill& oleviin uusiin liiketoimintamalleihin saattaa olla vaikeaa monille luovan
alan yrityksille. Yrityksen kyky reagoida nédihin rakenteellisiin muutoksiin riippuu
suuresti  yrityksen koosta ja neuvotteluasemasta suhteessa uusiin  digitaalisiin
kauppapaikkoihin.  Maallmanlagjuisesti  digitalisoituminen lujittaa  merkittavien
toimijoiden, kuten teleyhtididen tai kulutuselektroniikan valmistajien, asemaa ja tapahtuu
samaan aikaan kuin markkinoille ilmaantuu uusia vahvoja globaaleja toimijoita. Niita
ovat esimerkiks hakukoneet ja internetissa toimiva sosiaalinen media, jotka samalla, kun
ne Kkehittdvat merkittdvasti markkinapaikkaa voivat myds toimia uudenlaisina
markkinoiden portinvartijoina. Samaan aikaan ylivoimaisesti suurimman o0san
kulttuuriteollisuudesta ja luovasta teollisuudesta muodostavat mikro-, pien- ja
keskisuuret yritykset ja freelancerit, jotka toimivat vertikaalisesti tai horisontaalisesti
integroitujen yritysten yhteydessa.

Myos sdllaisilla doilla, joilla johtoasemassa ovat suuret kansainvaliset yritykset, luova
toimintajainnovointi perustuvat ratkaisevasti pien- ja mikroyritysten panokseen. Ne ovat
tyypillisesti riskinottgjia, ne ottavat uutuudet k&yttdon enssmmaiseksi ja juuri ne |0ytavét
uusia lahjakkuuksia, kehittévat uusiatrendejajaluovat uutta estetiikkaa.

Yrittgjien lagja kirjo ja heidan vapautensa tarjota palvelujaan liikkuvasti ovat
monipuolisen kulttuuritarjonnan edellytys. Tama on mahdollista vain, jos taataan
oikeudenmukainen markkinoille p&dsy. Tasavertaisten toimintaol osuhteiden luominen ja
sdilyttdminen huolehtien siitd, ettei markkinoille paésya rajoittavia perusteettomia esteita
ole, edelyttdd yhteisid toimenpiteitd politikan eri osaauella, erityisesti
kilpailupolitiikan aalla.

Y hteentoimivuus voi olla merkittava tekija luotaessa tasavertaisia edellytyksia pdasta

uusille jarjestelmaalustoille ja uuden tekniikan kayttgjaksi. Standardien avulla voidaan

18 Hyva esimerkki tastd on musiikkiala, jolla digitaalikauppa el vieléa tuota merkittévassa méarin

tuloja esittgjille; sitd vastoin videopeliteollisuudessa verkkomyynti ndyttéa tuovan pelien
kehittdjille paremmat tulot valikasien puuttuessa.
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varmistaa uusien ja jo olemassa olevien tuotteiden, palvelujen, prosessien, jarjestelmien,
sovellusten ja verkostojen yhteentoimivuus. Yhteentoimivuus e ole térkedd van
tuottgjien (etenkin pk-yritysten) vaan myo6s kayttdjien kannalta. Sen ansiosta kayttgjilla
on enemman valinnanvaraa, etenkin jos on kyse tieto- ja viestintétekniikkaan tukeutuvan
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden tuotteista ja palveluista!® Standardien avulla
voidaan myods helpommin luoda markkinat, jotka kannustavat innovointiin ja joilla
samalla vdtetédn monipuolisten sisdltdjen saatavuutta mahdollisesti rgjoittavia
jarjestelmia.  Jarjestelméalustojen ja laitteiden yhteentoimivuus on siten olennaisen
tarkeda.

Standardoinnin ja hintakysymysten liséks valinnanmahdollisuus on yks kuluttgjaa
eniten kiinnostavista seikoista. Euroopan unionin toiminnasta tehdyn sopimuksen 167
artiklan (entinen EY :n perustamissopimuksen 151 artikla) mukaan kulttuurindkokohdat
on otettava huomioon EU:n lainsé&dant6a sovell ettaessa.

Edella esitetty huomioon ottaen ja aikaisempiin kuulemismenettelyihin pohjautuen
komissio aikoo tydskennella kolmella tarkedlla toimintapolitiikan osa-alueella, jotka
vaikuttavat suuresti siihen, minkdaisin perusedellytyksin kulttuuriteollisuus ja luova
teollisuus voivat toimia digitaalisessa ympari stossa.

Ensimméinen niistd on Euroopan digitaalistrategia, joka on yks Eurooppa 2020
-strategian  seitsemasta  ydinaloitteesta  Digitaalistrategian  puitteissa  luotavassa
kehyksessa komission on tarkoitus muun muassa perustaa todelliset yhtena smarkkinat
verkkosisdltoa ja -palveluja varten (mm. EU:n rgjattomat ja turvalliset verkkopalvelujen
ja digitaalisen sisdllon luotettavat ja turvalliset markkinat, teollis- ja tekijanoikeuksien
hallintaa ohjaava tasapainoinen sdantelykehys, rajat ylittévien internetsisatdpalvelujen
tarjoamista hel pottavat toimenpiteet, useampia alueita kattavien toimilupien edistaminen,
oikeudenhaltijoiden riittavd suoja ja riittavdt korvaukset sekd Euroopan rikkaan
kulttuuriperinnon digitoinnin tukeminen aktiivisesti.

Toiseksi, osana innovaatiounionia koskevaa aloitetta on tarkoitus toteuttaa erityistoimia,
joilla vahvistetaan kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden asemaa innovoinnin ja
rakennemuutoksen voimanldhteend. Tassd yhteydessa kiinnitetéan erityistd huomiota
yrittgahengen kohottamiseen, rahoituksen saannin parantamiseen, toimintaedellytysten
ja ennakointikyvyn parantamiseen, tutkimus- ja taitotarpeiden méaarittelyyn, uudenlaisten
klusterimuotojen kehittelyyn seka yritystoiminnan ja innovoinnin aiempaa suurempaan
tukeen.”® Tarkoituksena on koota tarkeimmét alueelliset, kansalliset ja Euroopan tason
toimijat yhteen pohtimaan, kuinka nykyisia ja suunniteltuja kulttuuriteollisuutta ja luovaa
teollisuutta tukevia aloitteita voitaisiin kayttdd aiempaa strategisemmalla tavalla, ja
edistéd kansainvélista yhteistyota kyseisten toimijoiden valilla Talla tavoin tuetaan
innovatiivisten ideoiden muuttumista kasvua ja tyépaikkoja luoviks uusiksi tuotteiksi ja
palveluiksi.

19 Ks. erityisesti Euroopan standardointialan haasteita kasittelevd komission valmisteluasiakirja The

challenges for European standardisation, |okakuu 2004.

Toimien olis perustuttava keskusteluihin, joita kaytiin eurooppalaista luovaa teollisuutta
tukevasta ylei seurooppal ai sesta al oitteesta pidetyssa asiantuntijaty6pajassa Amsterdamissa 4. ja 5.
helmikuuta 2010 (Towards a Pan-European initiative in support of innovative creative industries
in Europe). Lisétietoja osoitteessa http://www.europe-innova.eu/creative-industries.
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Kolmantena on immateriaalioikeusstrategia, joka perustuu muun muassa tiettyihin
sellaisiin aiempiin ja parhaillaan kéynnissa oleviin aloitteisiin, jotka liittyvat suoraan
useisiin kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden aloihin.** Painopiste on selkeasti
oikeuksien kayttssa ja hallinnassa, ja tavoitteena on saavuttaa tasapaino yhtaalta luovan
tyon tarpeellisen suojan ja jatkuvuuden ja toisaalta uusien pavelujen ja
liiketoimintamallien valttdméttoman kehittdmisen valilla. Menetelmien osalta komissio
on méadritellyt selkeasti padal ueet, joilla parannuksia tarvitaan, ja se aikoo niveltada tyohon
mukaan alan toimijat alhaalta ylospéin -1&hestymistapaa soveltaen ja sis@markkina- ja
kil pailuséént®ja noudattaen.

3. OIKEIDEN TOIMINTAEDELLYTYSTEN TURVAAMINEN

Pystyakseen taysin hyddyntamaan seka kulttuuriset ettd taloudelliset mahdollisuutensa
edella mainitut muutosvoimat huomioon ottaen kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus
tarvitsevat lisdd kokeilu- ja innovointikapasiteettia, sopivan yhdistelman tarvittavia
taitoja seka mahdollisuuden rahoituksen saantiin.

3.1 Lisda tilaa kulttuurialan ja luovan alan kokeilulle, innovoinnille ja
yrittdjyydelle

Uuden tekniikan, etenkin digitaalitekniikan, myota on syntynyt uutta yleisdg, uusia
levityskanavia ja uudenlaisia kulutustapoja. Mahdollisuus taiteen kulutukseen seka
taiteeseen osallistuminen saavat jatkuvasti uusia muotoja, kun luovan tyon tekijéiden ja
kuluttgjien valinen rgja hamartyy uusien tekniikoiden kehityksen myota (blogit, wikit
jne).

Syntyy alakulttuureja, joissa yhdistyy monia erilaisia perinteisid ja uusia taidemuotoja ja
-sisdltgja. Vakka perinteiset instituutiot ovat erityisen tarkeitéa kulttuuripalvelujen
saatavuuden kannalta, on tarpeen tunnistaa ja tukea kulttuurin kokemisen uusia tapoja,
jotka kylvavédt uteliaisuuden, analysoinnin ja ymmarryksen siemenen elinikéiselle
kulttuurisuhteelle.”

Kuten kaikilla muillakin yhteiskunnan aloilla, my6s luovuuden ja luovan tyon yhteydessa
on lisadttava tutkimus- ja kehitysty6ta. Voidakseen sdilyttéd johtoasemansa Euroopan on
lisdttava vuorovaikutusta eri taide- ja luovuusmuotojen, eri alojen ja niiden alamuotojen,
talouden aojen ja tuotantoketjun eri vaiheiden vdilla Olis edistettava nykyista
intensiivisempédd, jarjestelmalisempédd ja lagaadaisempaa yhteistytta taiteiden ja
akateemisten ja tietedlisten laitosten valilla seka taidgohtoista kokeilevaa toimintaa
tukevia yksityisen jajulkisen sektorin yhteisia aloitteita®

Tata osin on térkeda turvata kokonaisvaltaisesti suotuisat olosuhteet alan innovoinnille,
kasvulle ja kehitykselle. Vaikka kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden innovointia
ja yrittgyytta tuetaan Euroopassa jo aluedllisesti ja kansallisesti niin julkisilla kuin

2 K omission tiedonanto Tekij&noikeus osaamistaloudessa, KOM (2009) 532; Kuulemisasiakirja

Luovat verkkosisllot yhteismarkkinoilla: tulevaisuuden haasteet, PO INFSOn ja PO MARKTIn
keskustel uasiakirja, 2009.

Ks. erityisesti asiakirja Policy guidelines of the civil society platform on access to culture, 2009.
Ks. erityisesti jotkin kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta pohtivien kansallisten
asiantuntijoiden tydryhmén ja kansal ai syhtei skuntaf oorumin tunnistamat hyvét kaytanteet.

22
23

F



F

yksityisillakin doitteilla®®, nayttdis vield olevan tarvetta lagjentaa keskustelua
kokoamalla yhteen eri tekij6ita kaikilla tasoilla, myds Euroopan tasolla, jotta toimijat
voisivat toteuttaa yhteisesti toimia tietyilla strategisesti térkeilla aloilla. Esimerkiksi
kayttg asuuntautuneelle ja avoimelle innovoinnille ja kokellutoiminnalle olis
perustettava lisda kohtaamispaikkoja ja ” laboratorioita’, joissa eri alojen ihmiset voisivat
tehda yhdessa ty6ta. Eri aojen valilla toimivia valittgjia ja muita valikésia olis tuettava.
Vastuullisuuteen ja avoimuuteen liittyvia parhaita kaytanteitd olis myos levitettéva
edelleen. Tama auttaa meita pysymaan huipulla maail manlagj uisesti.

Tassd yhteydessa on tarkeda luoda nykyista tarkoituksenmukai semmat ja suotuisammat
edellytykset uusien tekniikoiden, erityisesti digitaalitekniikan, integroimiselle
kulttuuriteollisuuteen ja luovaan teollisuuteen, minka ansiosta EU-kansalaisille voidaan
tarjota aiempaa moni puolisempaa ja innovatiivisempaa ammatillista sisaltoa.

Yleisesti ottaen kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden perustan muodostavat rikas
ja monipuolinen kulttuuriperintd, kyvykk&at taiteilijat ja muut luovien ammattien
harjoittajat, ja ne tuovat luovan tyén markkinoille eri tavoin toisiinsa kytkeytyvia yrittgj &
ja innovointipalveluja yhdistelemdla Kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden
tuotantoprosessit ovat lisaks jatkuvan mukautuksen ja innovoinnin kohteena, minka
vuoksi prosessien tuoreuttamiseksi on tarkedd vaihtaa tietoja, kayttdd aineettomia
hyddykkeita ja houkutella uusia lahjakkuuksia. Nama piirteet johtuvat kulttuurituotteiden
ominaisluonteesta. Kuluttajien maku vaihtelee pajon, joten e voida olla kovinkaan
varmoja siitd, mita he hyvéksyvéat. Naiden rgjoitteiden vuoksi paras organisaatiorakenne
on usein "kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden klusteri”, joka on reagointi- ja
mukautumiskykyisten tuotannonal ojen yhteenliittyméa > Usei mmissa tapauksissa kyseiset
toiminnalliset  klusterit perustuvat erilaisten yhteen liittyneiden innovatiivisten
toimijoiden ja laitosten tiiviiseen yhteistyohon. Tallaisessa toimintamallissa kilpailevat
yritykset etsiytyvét monesti keskindiseen yhteistyohon, johon saadaan usein vaikutteita
organisatorisilta verkostoilta, kuten klusteriorganisaatioilta.®®

Edell4 esitetty®” huomioon ottaen nayttad olevan tarpeen parantaa fyysisia ja sosiaalisia
olosuhteita siten, ettéd luovan tyon tekijdt ja asianomaiset laitokset, kuten taide- ja
muotoilukoulut ja museot, voisivat toimia niissa tehokkaasti klustereina. On
ymmarrettava paremmin, kuinka kulttuurialan ja luovan alan yritykset voisivat paremmin
hyddyntéa sitd, ettd ne sjaitsevat samassa paikassa — edistamalla verkostoitumista,
tarjoamala enemmén tukea uusien luovan aan yritysten perustamiseen ja tuomalla

2 Tassd yhteydessa on pakalaan mainita parhaillaan kéynnissa olevat pilottihankkeet

innovatiivisten luovan teollisuuden yritysten tukemiseen sovellettavista uusista toimintamalleista;
hankkeiden kehyksend on kilpailukykyd ja innovointia koskevasta EU:n puiteohjelmasta
rahoitettavaan Europe INNOVA —aloitteeseen kuuluva eurooppalainen osaamisintensiivisten
palvelujen innovaatiof oorumi.

Ks. The economy of culture, edelld mainittu teos.

Kulttuuriteollisuuteen jaluovaan teollisuuteen liittyva kansallisten asiantuntijoiden tyéryhméon
tunnistanut hyvia klusterik&ytanteité& monista jasenvaltioista, mm. Irlannista, Y hdistyneesté
kuningaskunnasta, Espanjasta, Virosta, Suomesta ja Tanskasta.

Ks. Amsterdamin julistus, jonka antoivat tydpajan Towards a Pan-European initiative in support
of creative industries in Europe osanottajat helmikuussa 2010: http://www.europe-
innova.eu/web/guest/home/-/journal _content/56/10136/178407.
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KYSYMYS

- Kuinka luoda enemman tilaa ja vahvistaa tukea kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden kokeilu-, innovointi- ja yritystoiminnale? Tarkemmin sanoen, kuinka
parantaa mahdollisuuksia tieto- ja viestintétekniikan palvelujen  saantiin
kulttuuritoiminnassa ja luovassa toiminnassa tai niita varten ja kuinka parantaa niiden
kulttuurisisallon  kaytt6d? Kuinka vauhdittaa tieto- ja viestintétekniikalla uusien
liiketoimintamallien omaksumista joillakin kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden
aoilla?

3.2. Vastataan paremmin kulttuuriteollisuuden ja Iluovan teollisuuden
taitotarpeisin

Luovuuden ja yrittgyyden risteyskohdassa kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden
yritysten, varsinkin pk-yritysten, on yha vaikea |6ytéa henkil6stod, jolla olisi sopiva
yhdistelmé eri taitoja. Keskipitkélla ja pitkdlla aikavédilla onkin alan kilpailukyvyn
parantamiseksi ratkaisevan tarkedd saada taitojen tarjonta ja kysynta tyomarkkinoilla
vastaamaan paremmin toisiaan. Taide- ja muotoilukoulujen tai yliopistojen ja yritysten
valiset kumppanuudet voivat osataan vieda téta tavoitetta eteenpdin. Y rityshautomot,
joita usein perustetaan taidekoulujen ulkopuolelle mutta kuitenkin niiden aktiivisella
tuella, ovat onnistuneet 1ahentamaan kysyntéé ja tarjontaa toisiinsa

Liséks teknologian jatkuvan kehityksen seurauksena kyseisten toimialojen ”tekniset”
erityistarpeet muuttuvat hyvin nopeasti, mika painottaa elinikéisen oppimisen tarkeytta.
Koska kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus kayttévét tieto- ja viestintétekniikkaa
innovatiivisesti jo nyt ja yhd enemman tulevaisuudessa, innovoinnin ja kilpailukyvyn
lisB8miseks tarvitaan tiettyja tietoteknisa taitoja. N&aiden taitojen lisdks
kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus tarvitsevat ihmisig, joilla on liike-elaman taitoja,
kuten johtamistaitoa, kaupallista osaamista jne., jotka ymmartavét ja osaavat kayttda
rahoitusldhteita (pankit ja rahoituslaitokset, sponsorisopimukset ja lahjoitukset jne.) ja
jotka ymmartavat uutta tieto- ja viestintétekniikkaa, etenkin digitaalisessa
toimintaympéristéssdmme. Jos téssa suhteessa e toteuteta erityistoimia, on vaarana, etté
taitojen puuttuminen, yhteensopimattomuus ja epédtasapaino estdvat Eurooppaa
kayttamastd hyvaks  kaikkia  kulttuuriteollisuuden ja luovan  teollisuuden
mahdollisuuksia.

Ottaen huomioon kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden suuri kasvupotentiaali seka
niiden jatkuvasti muuttuva ja monimutkainen toimintaymparistd olisi kovin hyddyllista
ymmartéd paremmin, mita taitoja aatarvitsee nyt tai l1&hitulevaisuudessa, ja kartoittaa ne.
"Uudet taidot uusia tyOpaikkoja varten” -aloitteen osana olis kaynnistettava
kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta koskeva aloite, johon koottaisiin
asiaankuuluvien sidosryhmien avustuksella EU-tason arvioita ja kokemuksia®®

Ammattikoulutuksen ja ammattitoiminnan saamiseksi paremmin toisiaan vastaaviksi
vertaisvalmennus (peer-coaching) saattaisi olla hyvin kayttokelpoinen véline, jolla

2 Ks. kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta pohtivan kansallisten asiantuntijoiden tyéryhman

tunnistamat hyvét kéyténteet.
Tiedonanto Uudet taidot uusia tydpaikkoja varten - Tyomarkkinoiden ja ammattitaitotarpeiden
ennakoiminen ja yhteen sovittaminen, Euroopan komissio, KOM (2008) 868.
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voitaisiin  nopeuttaa kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden reagointikykyé
muutosten edessa (vertaisvamennuksessa taidot ja prosessit saatetaan gan tasalle
vaihtamalla kokemuksia samoja haasteita tyosténeiden vertaisten kanssa; valmennuksen
kautta voidaan oppia toisten virheisté ja onnistumisista, hienoséétdd omia hankkeita
kokeneiden ohjagjien kokemusten avulla, tutustua uusiin tekniikoihin ja lagjentaa omaa
kontaktiverkostoa). Vamennus tarjoaisi mahdollisuuden tyoskennella
huippuammattilaisten kanssa, mihin ei valttaméttd muuten olis mahdollisuutta, ja siita
olis apua rakennettaessa Euroopan lagjuisia verkostoja.

KYSYMYKSIA

- Kuinka liséta taide- ja muotoilukoulujen ja yritysten valisia kumppanuuksia, joilla
voidaan tukea yritysten perustamista, nuoria yrityksia ja yrittgyytta seka tietoteknisten
taitojen kehittémista?

- Kuinka lisdta vertaisvalmennuksen kayttéa kulttuuriteollisuudessa ja luovassa
teollisuudessa EU:n tasolla?

33 Rahoituksen saanti
Rahoituksen saanti on keskeinen kasvua estava tekija monille alan yrityksille.*

Kuten edella mainittiin, monet kulttuurialan ja luovan alan yritt§é ovat pienia ta
keskisuuria yrityksid. Niista ylivoimaisesti suurin osa on yhden tai kahden hengen
yrityksia edustaen uudentyyppisida “itsendisid elinkeinonharjoittgjia’ ta "yrittgind

ammattityontekijan mallia ™

Rahoitus on kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden aalla erityisen haasteellinen
kysymys. Téhan on erilaisia syité tiedot soveltuvista rahoituslahteista ovat puutteel liset
ja niitd ymmarretéén huonosti, liiketoimintasuunnitelmia el osata laatia eika esittéa
vakuuttavasti tai luotetaan kehnoihin liiketoimintamalleihin.®

Kyseiset yritykset on lisdks perustettu suureksi osaks tietyn prototyypin tai hankkeen
varaan, ja ne ovat hyvin riippuvaisia "tahtituotteistaan tai -palveluistaan” seka yksilgjen
lahjakkuudesta ja riskinotosta.

Kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden rahoitusmahdollisuudet ovat ragjoitetut, silla
monet yritykset kérsivét kroonisesta pédoman puutteesta ja niiden on hyvin vaikea saada
aineeton omaisuutensa, esimerkiksi tekijaoikeuksien piiriin kuuluva omaisuus (levy-
yhtion tai kustantamon kanssa sopimuksen tehneet taiteilijat ja kirjailijat, musiikki- tai
elokuvateosten luettelot jne.) arvioitua tarpeeks arvokkaaks rahoitusta hankkiessaan.
Toisin kuin teknisen alan yrityksillg, kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden alan

%0 Ks. erityisesti Euroopan luovan alan teollisuuden liiton rahoituksen saannista komissiolle laadittu

miniselvitys Access to finance activities of the European Creative Industry Alliance, Jenny Tooth,
2010; saatavilla osoitteessa: www.europe-innova.eu/creative-industries.

3 Ks. alustavat asiakirjat, jotka liittyvat Utrecht School of the Arts -taidekoulun komissiolle
laatimaan selvitykseen kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden yritystoiminnallisesta
ulottuvuudesta, 2010, saatavilla osoitteessa http://cci.hku.nl/.

2 Jenny Tooth, edell4 mainittu teos.
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yritysten aineettomalla omaisuudella ei ole yritystaseessa tunnustettua arvoa eiké uusien
kykyjen ja luovien ideoiden kehittely vastaa sitd, mitd yleensa ymmarretdan kéasitteella
" tutkimus ja kehittéminen”.

Sijoittajien ja pankkien on lisdttava tietamystdan kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden taloudellisesta arvosta ja taloudellisista mahdollisuuksista. Tarvitaan
takuujarjestelmid ja muita rahoitugérjestelyjd, joilla kannustettaisiin rahoittgjia
kulttuuriteollisuuden jaluovan teollisuuden rahoittamiseen.

Luovaa alaa ja rahoitusal ag, jotka usein ovat kaksi taysin erillistd maailmaa, on autettava
|6ytamaan yhteinen kieli, jonka avulla kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus voivat saada
nykyistéa oikeudenmukai semmat mahdollisuudet rahoituksen saantiin.

Tilanteen helpottamiseksi innovatiiviset rahoitusvalineet, kuten riskipagoma, takuut ja
muut markkinatoimijoiden operoimat riskinjaon valineet voisivat hel pottaa merkittavasti
pk-yritysten  rahoituksensaantia. ~ Tdallaisa vélineita kaytetddn  parhaillaan
markkinasuuntautuneissa EU:n ohjelmissa (esim. kilpailukyvyn ja innovoinnin ohjelma).
Ne ovat osoittautuneet tehokkaaks keinoksi parantaa pk-yritysten rahoituksensaantia,
mutta ne on kohdennettu pk-yrityksiin hyvin lagjasti painottamatta erityisesti
kulttuuriteollisuuden jaluovan teollisuuden yrityksia.

Erityisemmin juuri kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden yrityksille tarkoitettuja
kiinnostavia uusia rahoitustapoja on otettu kéyttéon kansallisella ja alueellisella tasolla.
Joissakin niista hel potetaan lainansaantia kokoamalla yhteen monialai sta asiantuntemusta
yritysten ja niiden hankkeiden arviointia varten.® Toisissa tuodaan yhteen sijoittgjia ja
riskipagomaa kasvuun tarvitsevia yrityksia®, esimerkiksi useilta rahoittajilta hankittavan
niin  kutsutun  crowdfunding-rahoituksen® kautta. ~Komissio selvittdéd myds
mahdollisuutta perustaa audiovisuaalista alaa varten tuotannon takuurahasto Media-
ohjelman toteutuksen yhteydessa *

KYSYMYS

- Kuinka edistdd yksityistd investointitoimintaa ja parantaa kulttuuriteollisuuden ja
luovan teollisuuden rahoitusmahdollisuuksia? Saavatko EU-tason rahoitusvélineet
lisdarvoa tukemalla ja tdydentamdlla kansalisella ja aueellisella tasolla toteutettuja
toimenpiteitd? Jos saavat, miten?

Ks. kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta pohtivien kansallisten asiantuntijoiden tyéryhman ja
kansal ai syhtei skuntaf oorumin maarittelemat kiinnostavat esimerkit.

Ks. erityisesti Jenny Tooth, edella mainittu teos, seka kulttuuriteollisuuden jaluovan teollisuuden
yritystoiminnallista ulottuvuutta koskevan selvityksen, edella mainittu teos, yhteydessa laaditut
asiakirjat, joissatuodaan esille yhtendi smarkkinoilla toimivien innovatiivisten kulttuurialan ja
luovan alan pk-yritysten riskipddoman tarve. Ks. myds kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta
pohtivan kansallisten asiantuntijoi den tydryhméan tunnistamat hyvét kaytanteet.
Crowdfunding-verkkosivustot auttavat kerddmdén yhteen pienen mittakaavan dijoittgjia,
esimerkiksi riippumatonta el okuvarahoitusta varten (esim. indiegogo.com).

Rahasto jakaa pankkien eurooppalaisille audiovisuaalialan riippumattomille tuottajille
myoéntamiin lainoihin liittyvan taloudellisen riskin takaamallatietyn prosenttiméérén mukaisen
katteen tappioille siiné tapauksessa, ettei tuottaja pysty maksamaan lainaatakaisin, janéin se
kannustaa paikallisia pankkeja mydntamaén luottoja el okuvatuottajille.

35
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- Kuinka parantaa kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden alan yritysten
investointivalmiutta? Mité toimenpiteita voitaisiin toteuttaa ja millé tasolla (alueellinen,
kansallinen vai eurooppalainen taso)?

4, PAIKALLINEN JA ALUEELLINEN KEHITYS PONNAHDUSLAUTANA
MAAILMANLAAJUISEEN MENESTYKSEEN

Kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden yritykset syntyvédt paikalisella ja
aluedlisella tasolla, jolla verkostoituminen ja klusterien muodostus toimii. Vaikka
luovuuden perusta on pakalinen, se vaikuttaa maailmanlagjuisesti. Edistamala
taiteilijoiden ja kulttuuriammattien harjoittgjien liikkuvuutta voidaan auttaa
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden yrityksia siirtymaan paikalliselta globaalille
tasolle ja varmistaa Euroopan ndkyvyys maail manl agjuisesti.

4.1. Paikallinen ja alueellinen ulottuvuus

Kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus auttavat usein omalla panoksellaan heikkenevia
paikallisia talouksia elpymaan aloittamalla uutta taloudellista toimintaa, luomalla uusia
kestavia tyopaikkojajaliséamalld Euroopan alueiden ja kaupunkien vetovoimaa.

Kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus onkin integroitu menestyksekkaésti alueellisiin ja
paikalisiin kehittdmisstrategioihin monilla aoilla, joista mainittakoon kulttuuriperinnon
hyddyntaminen liiketoiminnassa; kestévaa matkailua tukevien kulttuuri-infrastruktuurien
ja -palvelujen kehittaminen; paikallisten yritysklusterien ja kumppanuuksien
perustaminen kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden aan ja teollisuus-, tutkimus-,
koulutus- ja muiden alojen vélille; innovaatiolaboratorioiden perustaminen; rgjojen yli
ulottuvien kokonaisvaltaisten strategioiden laadinta luonnon- ja kulttuurivarojen
hallitsemiseksi ja paikallisten talouksien elavoittamiseksi; kestava kaupunkikehitys.

EU:n koheesiopolitiikassa tunnustetaan kulttuurin  moninainen merkitys politiikan
strategisille tavoitteille (Iahentyminen, kilpailukyky jatydllisyys, aluedllinen yhteisty6)®.
On kuitenkin vaikea arvioida, missd maarin kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta
tuetaan kulttuuriin  kohdennetuista varoista — tai seuraavista muista soveltuvista
budjettikohdista: tutkimus ja innovointi, tuki innovatiivisille pk-yrityksille, klusterit ja
verkostot, tietoyhteiskunta (ml. kulttuurimateriaalin digitointi ja sdhkdinen tarjonta),
kaupunkien elvyttaminen jainhimilliset voimavarat.® Kulttuuria tuetaan myos Euroopan
maaseudun  kehittdmisen maatalousrahastosta  (maaseuturahasto) rahoitettavalla
maaseudun kehittdmispolitiikalla, erityisesti maaseudun perintda sdilyttamala Se
tarkoittaa muun muassa kylien uudistamista, luonnon ja kulttuuriperinnén suojelua ja
vapaa-gjan toimintaa. Kulttuuria voidaan tukea myo6s Leader-aloitteeseen liittyvien
paikalisten kumppanuuksien yhteydessd laadituilla ja toteutetuilla paikallisilla
kehittamisstrategioilla, silla kulttuuri  monipuolistaa maaseutualueiden taloutta ja
parantaa niiden elamanlaatua. Nayttéa silté, ettei tdta mahdollisuutta ole hyddynnetty
riittévasti.

s Ohjelmakaudella 2007-2013 EU:n suunnitellut menot ovat kulttuurin osalta noin 6 miljardia
euroa, jokaon 1,7 prosenttia kokona smééréarahoi sta.
EU:n koheesiopolitiikka, teemasivut: http://ec.europa.eu/regiona _policy/themes/index_fi.htm.
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Erityinen rooli, joka kulttuuriteollisuudella ja luovala teollisuudella voisi olla
aduedllisessa ja pakallisessa kehittamisessd, olis otettava kaikilla tasoilla
asianmukaisesti huomioon toimintapolitiikkaa ja tukivalineita suunnitel taessa.*

Kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus ovat osaamiseen perustuvia tuotannonaloja, jotka
pyrkivét suuntautumaan kohti erikoistuneita tydmarkkinoita. Akateemisten tutkimusten
mukaan luovuuden ja kulttuuri-innovoinnin lagjamittainen teollistuminen tapahtuu
lagjoilla kaupunkialueilla.  Kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden seka
tyomarkkinoiden koon tai vaeston valilla el kuitenkaan ole suoraa yhteytta. Teollisuus- ja
innovointijarjestelmien, mukaan luettuna Kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus,
aueellinen jakautuminen on pajon monimuotoisempaa®® Maaseutualueilla voidaan
uusilla liiketoimintamalleilla tuoda perinteisiin toimintamuotoihin (paikallinen kéasity®)
innovointiaja kestavyytté ja muuttaa ne taloudel lisesti elinkel poisiksi.**

Luovuudella ja innovoinnilla on vahva ja erityinen auedlinen ulottuvuus.*
Toimintaperiaatteista ja tukivdlineistd on péitettdva paikalisesti pakallisten
erityispiirteiden ja vahvuuksien pohjalta ja ottaen huomioon paikalliset voimavarat
(paikallisista oloista | 8hteva kehitys). Samalla menestys edellyttéa politiikan ja hallinnon
eri tasojen valista tehokasta koordinointia. Nayttoon perustuvan politiikan suunnittelun
tukemiseksi  kehittdmisstrategioihin - on  sisdllytettdva vakutusten arviointi  ja
arviointivalineet.

Menestyksekkaat strategiat perustuvat keskipitkdn ja pitkan aikavain (10-20 vuotta)
kehittamismalliin, ja ne yhdistavat infrastruktuurin ja inhimillisten voimavarojen
kehittamiseen tehtavét investoinnit. Investoinnit olisi kohdennettava kulttuuriteol lisuuden
ja luovan teollisuuden kannalta keskeisen térkeille aloille, kuten uusin
liiketoimintamallethin, luovuuteen ja innovointiin, digitalisointiin, ammattitaitoon ja
inhimillisten voimavarojen kehittamiseen sekd muiden alojen kanssa perustettaviin
luoviin  kumppanuuksiin. Kokonaisvaltaisen kehittamismallin yhteydessa strateginen
lahestymistapa tarkoittaa sitg, ettel kulttuuriteollisuudelle ja luovalle teollisuudelle
annettavaa tukea pideta”ylellisyytend” tai irralisena poliittisena valintana vaan yhteisena
panoksena aueen taloudelliseen kehitykseen ja sosiaaliseen yhteenkuuluvuuteen.

tarkoituksenmukaisella aluetasolla julkisen sektorin politiikan eri osa-alueista (mm.
talouskehitys, tyollisyys, koulutus ja kulttuuri) vastaavien viranomaisten ja
kansalaisyhteiskunnan, eritoten liike-elaman, tyontekijéiden ja kansalaigarjestdjen
edustajien kumppanuuksien puittei ssa.

Parhaiden kaytanteiden vaihto on ehdottoman térkeda ja kaikkia mahdollisia Euroopassa
toimivia verkostoja olisi kaytettdva helpottamaan osaamisen ja vamiuksien sirtoa
kehityksessa hitaammin edenneiden alueiden ja kasvukeskusten valilla.

% Ks. kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta pohtivan kansallisten asiantuntijoiden tyéryhman

tunnistamat hyvét kéytanteet.

40 Creative and Culture Industries, Priority Sector Report (luonnos), European Cluster Observatory,
2010.

4 Euroopan komissiolle laadittu selvitys kulttuurin my6tavaikutuksesta paikalliseen ja alueelliseen
talouskehitykseen EU:n koheesiopolitiikan yhteydessa.

42 Kuudes taloudellista ja sosiaalista yhteenkuuluvuutta késittel evd kertomus, KOM (2009) 295.
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KYSYMYS

- Kuinka lisdta kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden integroitumista strategiseen
aluedlliseen ja paikaliseen kehitykseen? Mita vélineita ja minkdlaisia kumppanuuksia
kokonai svaltainen | 8hestymistapa edel lyttaa?

4.2. Liikkuvuus seka kulttuuriteosten ja luovien teosten levitys

Taiteilijoiden ja kulttuuriammattien harjoittgjien — kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden kukoistuksen avaintekijoiden — liikkuvuuden edistaminen myd6tévaikuttaa
merkittévasti heidan ammattitaitonsa jaltai taiteellisen kykynsa kehitykseen muovaten
heiddn omia tavoitteitaan tutkimuksen ja kokeillun suhteen, avaten uusia
markkinanakymia ja lagjentaen urakehitysmahdollisuuksia méérdaikaisiin vierailuihin,
festivadeille, kiertueille, kansainvalisiin nayttelyihin ja kirjalisiin tapahtumiin
osdlistumisen kautta. Liikkuvuus voi my6s valittomammala tavalla vaikuttaa
myonteisesti  kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden tulokseen avaamalla uusia
markkinangkymia ohjelmilla, joilla parannetaan alan vientistrategioita, edistetéan
kansainvalista tyénvalitysté tai tehostetaan valmiuksien kehittamista®

Teosten levitys on myonteinen asia myos eurooppalaiselle yleisolle, jolle tarjotaan uusia
nékdaloja, jonka mieli haastetaan seka yksilollisela ettd kollektiivilla tasolla
tarvittavia erilaisia taitoja, mm. kykya kulttuurien valiseen viestintddn) ja joka saa
mahdollisuuden tutustua lagjempaan kulttuurin kirjoon. EU:n sisdla levitys yli
kansallisten rajojen auttaa Euroopan kansalaisia tuntemaan ja ymmartamaan paremmin
toistensa kulttuureja, arvostamaan kulttuurin runsasta monimuotoisuutta ja nakemaan
itse, mita yhteista heilla on.

Taiteilijoiden, kulttuuriammattilaisten ja teosten liikkuvuus on my6s ehdottoman térkeda
siksi, etta gjatukset ja aatteet voisivat levitd yli kielellisten ja valtiollisten rgjojen. Se
auttaa tuomaan kulttuurisen monimuotoisuuden paremmin kaikkien ulottuville.

Niinpa liikkuvuus on keskeisessa osassa kulttuuria koskevassa Euroopan
toimintasuunnitelmassa ja EU:n Kulttuuri-ohjelmassa (2007-2013).

Liikkuvuutta rajoittavat kuitenkin monet tekijat. Jotkut niista liittyvat viisumisaantéihin,
sosiaali- ja verojarjestelmdan tai muihin halinnollisiin ragjoitteisiin, ja joskus e ole
mahdollista saada tarkkaa tietoa® kulttuurialan lilkkuvuutta ohjaavista s&annoksista,
menettelyistd tai rahoitugérjestelyista. Tyo kyseisten esteiden poistamiseksi on jo
kaynnissad™, eika sita kasitell 4 téssa asiakirjassa

4 Ks. erityisesti Ericartsin Euroopan komissiolle taiteilijoiden ja kulttuuriammattien harjoittgjien
liikkuvuutta koskevista tukiohjelmista | aatima selvitys Mobility matters. Programmes and
schemes to support the mobility of artists and cultural professionals, 2008.

“ Ks. Euroopan komissiolle taiteilijoiden ja muiden kulttuuriammattien harjoittajien liikkuvuutta
tukevista tietojarjestelmista laadittu selvitys Information systems to support the mobility of artists

i and other professionalsin the culture field, McCoshan et a., 2009.

Kulttuuria koskevan Euroopan toimintasuunnitelman tdytdntdtnpanon osana perustettu
taiteilijoiden liikkuvuutta tarkasteleva kansalisten asiantuntijoiden ryhma tyostda parhaillaan
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Edella selostettujen yleisten toimintaperiaatteiden lisdks on mahdollista jossain méaarin
lisdta teosten, taiteilijoiden ja kulttuuriammattien harjoittgjien litkkuvuutta kulttuurisen
monimuotoisuuden levittamiseks yli rgojen niin  yksityisten kuin julkistenkin
toimijoiden ketjuun kohdistuvilla toimilla. Néta toimijoita on paljon, ja ne vaihtelevat
suuresti alasta riippuen. Saattaisi olla hyvéks edistéa rajat ylittévaa levitysta ja internetin
kayttod teosten vélityksen eri vaheissa, kun niitd vdlitetédn luovilta taiteilijoilta
kuluttgjille. Vois myo6s olla hyodyllistd toteuttaa konkreettisiin haasteisiin liittyvia
toimia, esimerkiksi helpottaa uusien kykyjen tai vahan tunnettujen ohjelmistojen tai
kokoelmien*® paasyayli kansallisten jakielellisten rajojen.

Taméan vuoks olis hyva ymmartda nykyista paremmin, minkdaisten kumppanuus-,
yhteistyo- ja tukimuotojen avulla voidaan Euroopan tasolla helpottaa, nopeuttaa ja
lagjentaa teosten, taiteilijoiden ja kulttuuriadlan ammatinharjoittajien liikkuvuutta yli
kansallisten rgjojen.

Tasta syysta vihredn kirjan tavoitteena on selvittéa seikkaperaisesti, kuinka kyseista
liikkuvuutta voitaisiin lisdta ja sen laatua parantaa.

KYSYMYS

- Mitéd uusia vélineita tarvitaan edistamaan kulttuurista monimuotoi suutta kulttuuriteosten
ja luovien teosten, taiteilijoiden ja kulttuuriammattien harjoittgjien liikkuvuuden kautta
Euroopan unionin sis& ja ulkopuolella? Missa lagjuudessa virtuaalinen liikkuvuus ja
internet voisivat vieda tété tavoitetta eteenpain?

4.3. Kulttuurivaihto ja kansainvalinen kauppa

EU:n ndkemys kansainvalisesta kulttuurivaihdosta ja kaupasta hahmotellaan vuonna
2005 tehdyssd kulttuuri-ilmaisujen moninaisuuden suojelemista ja edistamista
koskevassa Unescon yleissopimuksessa. Y leissopimuksen mukaisesti EU on sitoutunut
edistdmaan tasapai noisempaa kulttuurivaihtoa ja lujittamaan kansainvalista yhteisty6ta ja
yhteisvastuuta kumppanuuden hengessa tavoitteena erityisesti parantaa kehitysmaiden
kykya suojata ja edistéa kulttuuri-ilmaisujen monimuotoisuutta. Nama tavoitteet ovat
sopusoinnussa  joidenkin yleissopimuksen johtavien periaatteiden kanssa;, niista
mai nittq4|<800n erityisesti tasavertaisen saatavuuden periaate®’ ja avoimuuden ja tasapainon
periaate™.

Talta osin Euroopan unioni on sdilyttanyt seka itsellddn ettéa jasenvaltioilla oikeuden
méaritella ja panna taytantéon kulttuuripolitiikkaa kulttuurisen monimuotoisuuden
sailyttamiseksi.*® Samaan aikaan unioni on vahvistanut sitoumustaan tukea kulttuurin

markkinoille padsyn rajoituksia ja heidan liikkuvuuttaan on ollut tarkoitus kasitella jasenvaltioissa
palveluista sisdmarkkinoilla annetun direktiivin 2006/123/EY taytantdtnpanon puitteissa.
Kansallisten asiantuntijoiden tydryhma pohtii parhaillaan kulttuuria koskevan Euroopan
toimintasuunnitelman puittei ssa museokokoel mien liikkuvuutta.

Ks. yleissopimuksen 2 artikla, periaate 7.

Ks. yleissopimuksen 2 artikla, periaate 8.

Kuten monet muutkin Maailman kauppajarjestéon kuuluvat kumppanit, EU ja sen jésenvaltiot
ovat palvelukaupan yleissopimukseen (GATS-sopimus) liittyessaén séilyttdneet oikeuden
mééritel|& ja panna téytantoon politiikkaa kulttuurisen monimuotoisuuden séilyttémiseksi
ilmoittamalla suosituimmuuskohtel usd&nndn soveltamista koskevista poikkeuksista GATS-

6
47
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asemaa kehityksessa ja se edistéd erilaisia kehitysmaiden etuuskohtelun muotoja. EU on
myds sitoutunut Kulttuurien valisen vuoropuhelun edistamiseen maailmanlagjuisesti.
Nain tehdessddn sen on myds osalistuttava oman kulttuurisen monimuotoisuutensa
levittdmiseen eri puolille maailmaa, mukaan luettuina kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden tuotteet ja palvelut

Tama kulttuurivaihdon toimintamalli  heijastelee  Eurooppa-hankkeen yhteisia
perusarvoja. Ne muodostavat perustan, jolle selvasti erottuva ja dynaaminen ” Eurooppa-
kuva’ voidaan hahmotella. Se on kuva vetovoimaisesta ja luovasta Euroopasta, joka
pohjaa rikkaaseen perintbonsd ja avoimuuteen maailman eri kulttuurga kohtaan.
Euroopan pitka traditio sekd sen mittavat vahvuudet elokuvan, musiikin, taiteen,
arkkitehtuurin, muotoilun jamuodin aoilla vaikuttavat selvéasti myonteisella tavalla EU:n
suhteisiin muuhun maailmaan.

On ilmeist, ettd maailmanluokan kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden
kehittdminen ja niiden teosten, tuotteiden ja palvelujen vienti edellyttéa yhteyksien
solmimista kolmansiin maihin. Etenkin pk-yritykset tarvitsevat tukea |uodakseen
yhteyksia ja tehddkseen toimintaansa tunnetukss maailmala. Eri aojen véinen
vuoropuhelu, tiedustelut ja markkinatietous seka yhteisedustus kansainvélisilla messuilla
ovat viennin tueksi kehitettyja valineita Y hteistytohjelmat™ tarjoavat seka tilaisuuden
vastavuoroiseen oppimiseen etta ulkomaisten yhteyksien verkoston. Kolmansien maiden
kanssa kaytévan taidealan vaihdon helpottaminen edistdd myds merkittavalla tavalla
kulttuurista monimuotoisuutta.>

EU:lla on lukuisia sopimuksia kolmansien maiden ja aueellisten maaryhmien kanssa.
Kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus voisivat sisdltya teknisen avun ohjelmiin ja
yhteistydohjelmiin taloudellisen vaihdon ensisijaisena alana. Kolmansien maiden tai
aluedlisten ryhmittymien kanssa k&ytéava poliittinen vuoropuhelu voisi joissakin
tapauksissa tukea myos eri aojen vdlista vuoropuhelua, ja erityisd EU:n vdineita
voitaisiin kehitté vaihdon ja viennin tukemiseksi >

KYSYMYS

- Mitd vdineitd EU:n tasolla olis otettava kayttoon tai vahvistettava EU:n
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden ja kolmansien maiden vdlisen yhteistyon,
vaihdon ja kaupan edistémiseksi?

sopimuksen Il artiklan mukaisesti ja pidattymalla jatkuvasti tekemastéa markkinoille paésyéaja
kansallista kohtelua koskevia erityissitoumuksia kulttuuripal vel ujen, erityisesti audiovisuaalialan
pavelujen, aalla.
%0 Esim. MEDIA International —ohjelman valmistelutoimen (2008-2010) ja MEDIA Mundus—
ohjelman (2011-2013) yhteydessa tuetut yhteistydohjelmat.
Kuten kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden potentiaalia kasittel evélla foorumilla
painotetaan.
Ks. kulttuuriteollisuutta ja luovaa teollisuutta pohtivan kansallisten asiantuntijoiden ryhman
tunnistamat hyvét kéyténteet.
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5. KOHTI LUOVAA TALOUTTA: KULTTUURITEOLLISUUDEN JA LUOVAN
TEOLLISUUDEN OHEISVAIKUTUKSET

Useissa Euroopan maissa julkaistut raportit osoittavat, ettd kulttuuriteollisuuden ja
luovan teollisuuden merkitys kansallisissa ja aluedllisissa innovointijérjestelmissa on
suurempi kuin pagtoksentekijat ovat aiemmin gjatelleet.

Ensinndkin kyseiset alat tuottavat sisdtgja digitaalisille laitteille ja verkostoille ja
edistéavat néin tieto- ja viestintatekniikoiden hyvaksymisté ja kehitystd, kuten esimerkiksi
lagjakaistaverkon leviamista. Tekniikan suurkdyttgjina niiden tarpeet usein myds
ohjaavat tekniikan mukauttamista ja uutta kehitystd antaessaan uusia impulssga
tekniikan tuottagjille.

Toiseksi, kulttuuriteollisuus ja luova teollisuus ovat erityisasemassa Siirryttdessa
digitaaliailkaan ja uudessa kehityksessd kohti "eléamystaloutta’, ja ne pystyvéat
muokkaamaan ja voimistamaan sosiaalisia ja kulttuurisia kehityssuuntia ja siten myads
kuluttgjien kysyntdd, mink& vuoks ne voivat osdtaan edistéd merkittavasti
innovaatiomyonteista ilmapiirid Euroopassa.

Kolmanneks vaikuttaa siltd, etta yritykset, jotka kéyttavat suhteellisesti enemman
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden palveluja, ovat selvasti parempia innovoijia.
Vakka e ole vield selvasti dokumentoitu, miks ndin on, ndyttas st etta
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden tarjoamat luovat innovaatiopalvelut toimivat
taloudessa muille yrityksille ja organisaatioille kimmokkeena innovaatiotoimintaan ja
auttavat siten niité korjaamaan véaéria toimintamallgja, kuten riskien vélttelyd, taipumusta
tyytya vallitsevaan tilaan ja lyhytndkoisyyttd. Muotoilu on hyva esimerkki luovasta
prosessista, joka voi johtaa kayttsjal ahtoiseen innovointiin.>

Kyseisista raporteista ilmenee myds, etté luovan tyon tekijét ovat integroituneet muuhun
talouteen luultua enemman — taidealan kouluissa koulutuksen saaneita luovan tyon
asiantuntijoita on enemman kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden ulkopuolella
kuin alan sisdllg, ja he toimivat kanavana kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden
piirissa syntyneelle osaamiselle jainnovoinnille jasielté perdisin oleville uusille ideoille.

Yleisesti ottaen kaupungit ja alueet ndkevéat ensiluokkaiset kulttuuri- ja korkean
teknologian  palvelut, hyvda  einolot ja  vapaaganviettomahdollisuudet,
kulttuuriyhteisdjen sykkeen ja vahvan paikalisen kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden pehmeind paikalisina tekijoing, jotka lisdavdt aueen taloudellista
kilpailukykya luomalla innovaatiomyonteisen ilmapiirin ja houkuttelemala alueelle
pétevia henkilGitaja yrityksia

Samalla kulttuuriala ja alan teollisuus voivat olla perustavalla tavalla mukana
vastattaessa suuriin  haasteisiin, kuten torjuttaessa maapallon léampenemista ja
siirryttéessa kohti vihreda tal outta ja uutta kestdvaéd kehitysmallia. Taiteellaja kulttuurilla
on ainutlaatuiset edellytykset luoda vihreita tyopaikkoja, lisdta tiedostamista, haastaa

% Ks. erityisesti Bakhshi, H., McVittie, E. ja Simmie, J. Creating Innovation. Do the creative
industries support innovation in the wider economy? 2008; Pott, J. jaMorrison, K: Nudging
Innovation, 2008, consideration of the NESTA Innovation Vouchers Pilot, 2008; Miller, K.,

o Rammer, C. jaTriby, J: The role of creative industriesin industrial innovation, 2008.

Komission valmisteluasiakirja Design as a driver of user-centred innovation, SEC(2009) 501.
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sosiaaliset toimintatavat ja edistéd uusia kayttdytymismallgja yhteiskunnissamme,
mukaan |uettuna yleinen asennoituminen luontoon. Ne voivat my6s avata uusia ndkoal oja
ndiden kysymysten kansainvalisen ulottuvuuden tarkasteluun. Néaiden haasteiden edessa
on paddtoksenteon ohjaugérjestelman eri tasoilla suunniteltava toimintaympéristo, joka
mahdollistaa luovuusstrategioiden kehittamisen. Samanaikaisesti olisi pohdittava, kuinka
luovaa ympéristda voidaan arvioida perinteisid innovaatioindikaattoreita tdydentavalla
tavalla. Avainkysymyksenad tassid on ratkaista, kuinka voimme nopeuttaa myonteisia
oheisvaikutuksia, joita kulttuurilla ja aan teollisuudella voi olla talouteen ja
yhtei skuntaan lagjemmin.

Yhtena keinona on luoda mahdollismman hyva yhteysverkosto kulttuurialan ja
koulutusalan vélille siten, ettd luovuutta edistetéén koko eldméan gan. Perusoletuksena
on, ettei luovuus ole myo6tasyntyinen lahja. Jokainen on jollakin tavalla luova ja voi
oppia kayttdmaédn omaa luovuuttaan. Monimutkaisessa ja nopeasti muuttuvassa
maailmassa meidan olisi sen vuoksi pyrittava kehittamaan luoviataitoja, yrittgdtaitoja ja
monikulttuurisuustaitoja, silla niiden avulla voimme paremmin vastata uusin
taloudellisiin ja sosiaalisiin haasteisiin.>

Laadukas kulttuuri- ja taidekasvatus on tassa térkedssa asemassa, silla sen avulla voidaan
vahvistaa oppilaiden mielikuvitusta, omaperaisyytta, keskittymiskykyé,
ihmissuhdetaitoja, tutkivaa mielts, kriittista ja sanoista riippumatonta gjattelua jne.>
Niinpa mahdollisuuksia kulttuurin ja koulutuksen véliseen synergiaan olis viela
selvitettava. Tassa tulisi nojata koulutus- ja kulttuurialojen yhteisvastuun periaatteeseen,
ja sen vuoks tavoitteena olis solmia jarjestelmdllisesti niiden vélisa kestéavia
kumppanuuksia.®’

Medialukutaidon opettaminen on myds térked tapa edistdd kansalaisten luovuutta ja
osdlistumista yhteiskunnan kulttuurieldaméan. Media on nykyddn hyvin térked
kulttuurisisallon levityskanava ja eurooppalaisten kulttuuri-identiteettien muovaga, ja
Euroopan kansalaisia olisi kannustettava hankkimaan kyky tehda erilaisia tietoon
perustuvia valintoja roolissaan mediasisall6n kuluttajina.

Makrotaloudellisella tasolla kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden ja muiden
tuotannonalojen véisia yhteyksia olis vahvistettava koko talouden eduksi. Tassa
yhteydessa olisi hyva ymmartad paremmin, kuinka luovuuden kéyttéa voitaisiin lisété
muilla aoilla, minkatyyppista luovuutta yrityksissa kaivataan ja minkdaisilla
mekanismeillatéllaista vuorovaikutusta voitaisiin edistéa.

Tuloksellisten yhteyksien solmimiseks kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden seka
koulutus-, teollisuus-, tutkimus- ja hallintoalojen vdlille olis rakennettava todellisia
"luovia kumppanuuksia’ ja olisi otettava kayttéon toimivat jarjestelyt, joilla luovaa
osaamista, esimerkkind muotoilu, voitaisiin siirtééd muille aoille. Tassa suhteessa erittain
lupaavilta vaikuttavat innovaatiosetelijarjestelmat, esimerkiksi " Creative Credit”, joilla

s Tama haaste otetaan selvasti vastaan uusissa strategisissa puitteissa eurooppalaiselle

koulutusyhteistydlle (Koulutus 2020), jotka neuvosto hyvaksyi toukokuussa 2009 korostaen, etté
luovuutta, innovointiaja yrittgjyytta on liséttava kaikilla koulutustasoilla.

Ks. kulttuurin ja koulutuksen vélistéa synergiaa pohtivan kansallisten asiantuntijoiden tydryhman
tunnistamat hyvét kéyténteet.

Ks. kulttuurin ja koulutuksen vélisté synergiaa pohtivan kansallisten asiantuntijoiden tydryhman
tunnistamat hyvét kéyténteet.

56

57

20

F



F

autetaan yrityksia kehitteleméaan ideoitaan yhteistydssa kulttuuriteollisuuden ja luovan
teollisuuden kanssa.*®

Tassa yhteydessa kulttuuriteol lisuudelle ja luovalle teollisuudelle tarkoitetut innovoinnin
tukimuodot eivéat auta kulttuurialan ja luovan aan yrityksia pelkdstéan innovoimaan
paremmin ja enemman vaan myds tuottamaan innovatiivisia ratkaisuja muille aoille,
mika auttaa Euroopan taloutta kokonaisuudessaan ottamaan kayttéon koko
innovointipotentiaalinsa. Vaittdina toimivilla tahoilla on myds keskeinen tehtava, kun
ne toimivat rajapintana eri maailmoille, jotka vasta alkavat tuntea toisiaan, auttavat
rakentamaan luottamusta ja lisd8maan ymmarrysté tavoitteista ja odotuksista ja kehittavat
ta hienosastavat tydmenetelmia™

KYSYMYKSIA

- Kuinka nopeuttaa muihin  aoihin  ja koko yhteiskuntaan kohdistuvia
kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden oheisvaikutuksia? Kuinka kehittéa ja ottaa
kayttoon tehokkaat menetelmét téllai sta osaamisen levitystéa varten?

- Kuinka edistéa kulttuuriteollisuuden ja luovan teollisuuden sekd oppilaitosten /
yritysten / viranomaisten valisia” luovia kumppanuuksia’ ?

- Kuinka edistda jo olemassa olevien vdittgien kayttoa ja sellaisten uusien erilaisten
véittgien kehittdmistd, jotka voivat toimia rgapintana taide- ja luovuusyhteisiille ja
kulttuuriteollisuudelle ja luovale teollisuudelle seka oppilaitoksille / yrityksille ja
viranomaisille?

8 http://www.creative-credits.org.uk/;NESTA, Y hdistynyt kuningaskunta.

% Ks. erityisesti selvitys, jonka ovat laatineet Tillt (Ruotsi), Disonancias (Espanja) jaWZB - Social
Science Research Center Berlin (Saksa) osana Kulttuuri-ohjelmasta rahoitettua Tillt Europe —
ryhman tyota:

http://creativecl ash.squarespace.com/storage/ ComparativeAnalysis2o20T1 L L T%20EUROPE. pdf.
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Kannanottopyynto

Komissio pyytda kaikkia asianomaisia osapuolia esittdméaan kantansa téssd vihredssa
kirjassa esitettyihin kysymyksiin jaltai sen asiasisaltoon. Vastausten ja kommenttien,
jotka voivat koskea kaikkia tai vain joitakin edella esitetyista kysymyksistg, tulis olla
perilla 30. heindkuuta 2010 seuraavassa 0soitteessa:

European Commission

DG Education and Culture

Green Paper on cultural and creative industries
MADO 17/76

B-1049 Brussels

tal seuraavassa sahkoposti osoitteessa:

EA C-Creative-Europe@ec.europa.eu

Mikali sidosryhmét haluavat toimittaa vastauksia luottamuksellisena, niiden on
ilmoitettava selvasti ne kannanoton osat, jotka ovat luottamuksellisia ja joita e saa
julkaista komission www-sivustolla. Kannanotot saatetaan julkaista, jolleivéat vastagjat
ole selvasti ilmoittaneet niiden olevan luottamuksellisia.

Organisaatioita kehotetaan rekisterbitymaan komission yllgpitdmaén edunvalvojien
rekisteriin (http://ec.europa.eu/transparency/regrin). Kyseinen rekisteri on perustettu
Euroopan avoimuusaloitteen yhteydessd, ja sen tarkoituksena on antaa komissiolle ja
yleisille tietoa eri edunvalvojien tavoitteista, rahoituksesta ja rakenteista.
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