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eLEARNING EACEA/01/06

(2006/C 75/11)

1. Πεδίο εφαρµογής

Ο παρών διαγωνισµός έχει ως αντικείµενο τρεις από τους τέσσερις τοµείς παρέµβασης του προγράµµατος eLear-
ning: Προώθηση της εξοικείωσης µε τα ψηφιακά µέσα, ευρωπαϊκοί εικονικοί εκπαιδευτικοί χώροι και εγκάρσιες
ενέργειες.

2. Γενικές προτεραιότητες

Η πρόσκληση αυτή επικεντρώνεται στην προώθηση, διάδοση και αξιοποίηση των αποτελεσµάτων, ορθών πρακτικών
και επιτευγµάτων από τη χρήση των τεχνολογιών πληροφορίας και επικοινωνίας (ΤΠΕ) στην εκπαίδευση, την επαγ-
γελµατική κατάρτιση και τη δια βίου µάθηση στην Ευρώπη.

Οι προτάσεις θα στηρίζονται σε άλλα σχέδια στο πλαίσιο της πρωτοβουλίας ή του προγράµµατος ηλεκτρονικής
µάθησης eLearning (που έχουν ολοκληρωθεί ή βρίσκονται σε εξέλιξη) ή σε άλλες ενέργειες που χρηµατοδοτούνται
από την Επιτροπή, τα κράτη µέλη, τις περιφερειακές ή τοπικές αρχές και από δηµόσιους ή ιδιωτικούς οργανι-
σµούς.

Στόχος είναι να επιτευχθεί ο µέγιστος αντίκτυπος των προϊόντων, των αποτελεσµάτων και των πορισµάτων µε
προσέγγιση της ευρύτερης εκπαιδευτικής κοινότητας. Οι προτάσεις πρέπει να εξασφαλίζουν ότι τα αποτελέσµατα
και τα πορίσµατα θα δηµοσιοποιούνται στο κοινό (π.χ. ανοιχτές πηγές, προγράµµατα shareware κ.λπ.) και δεν θα
έχουν αυστηρά εµπορικό χαρακτήρα ούτε θα εντάσσονται στις συνήθεις επιχειρηµατικές δραστηριότητες.

Προβλέπονται δύο βασικά είδη σχεδίων:

— Τα σχέδια αξιοποίησης θα συµβάλλουν στην κριτική ανάλυση των αποτελεσµάτων και εµπειριών, στη διενέρ-
γεια συγκριτικών αναλύσεων και τη διάδοση των διδαγµάτων που αποκοµίστηκαν.

— Τα σχέδια δικτύων θα παρέχουν τις βασικές υπηρεσίες που είναι αναγκαίες για τη διάδοση και την αξιοποίηση
των αποτελεσµάτων στην ευρύτερη δυνατή κλίµακα.

3. Ειδικές προτεραιότητες

α) Προώθηση της εξοικείωσης µε τα ψηφιακά µέσα (ψηφιακός προγραµµατισµός)

Οι προτάσεις πρέπει να επικεντρώνονται στην αποτελεσµατική και συνεχή διάδοση και αξιοποίηση των αποτε-
λεσµάτων στο πλαίσιο των υφιστάµενων σχεδίων, δράσεων ή εργαλείων εξοικείωσης µε τα ψηφιακά µέσα. Ιδιαί-
τερη έµφαση πρέπει να δοθεί στον σαφή προσδιορισµό των οµάδων στόχων και των αναγκών τους, των ενδιά-
µεσων φορέων (εθελοντικός τοµέας, ακαδηµαϊκή και εκπαιδευτική κοινότητα, δήµοι κ.λπ.), των µέσων για την
προσέγγιση των τελικών χρηστών και των επακριβών προδιαγραφών για τη διάδοση των αποτελεσµάτων των
σχεδίων µε τη χρησιµοποίηση ποσοτικών και ποιοτικών δεικτών Οι προτάσεις πρέπει να συµβάλλουν στη
χάραξη σαφούς µακροπρόθεσµης στρατηγικής µε τον εντοπισµό και την ανάλυση πιθανών προβληµάτων και
την υπόδειξη αντικειµενικών µέτρων αντιµετώπισης.

β) Ευρωπαϊκοί εικονικοί εκπαιδευτικοί χώροι ( εικονικές πανεπιστηµιουπόλεις)

— Η πρώτη προτεραιότητα αφορά τη συστηµατική κριτική αναθεώρηση των υφιστάµενων σχεδίων ή εµπειριών
σχετικά µε τους εικονικούς εκπαιδευτικούς χώρους, καθώς και την αξιοποίηση τους σε ό,τι αφορά την
ανταλλαγή και τη µεταφορά τεχνογνωσίας, µε γνώµονα την υποστήριξη στρατηγικών υλοποίησης σε ευρω-
παϊκό επίπεδο.
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— Η δεύτερη προτεραιότητα υποστηρίζει τη διάδοση λειτουργικών λύσεων για τη θέσπιση εικονικών χώρων
σε ευρωπαϊκό επίπεδο καθώς και οµάδας αρµοδίων για τη χάραξη πολιτικής.

γ) Εγκάρσιες ενέργειες

Οι προτάσεις που αφορούν αυτό το τµήµα της πρόσκλησης πρέπει να παρέχουν υποστήριξη για την ανάλυση,
διάδοση και αξιοποίηση των αποτελεσµάτων και εµπειριών που αποκοµίζονται κυρίως στο πλαίσιο της πρωτο-
βουλίας και του προγράµµατος ηλεκτρονικής µάθησης. Στόχος είναι να επιτευχθεί ο µέγιστος αντίκτυπος στην
ευρύτερη εκπαιδευτική κοινότητα.

Ο τέταρτος τοµέας παρέµβασης, ο οποίος αφορά την ηλεκτρονική αδελφοποίηση σχολείων στην Ευρώπη και την
προώθηση της κατάρτισης των εκπαιδευτικών, θα αποτελέσει αντικείµενο ξεχωριστού διαγωνισµού.

4. Επιλεξιµότητα των αιτούντων

Η οργάνωση που θα είναι επιφορτισµένη µε τον συντονισµό/προώθηση του σχεδίου καθώς και οι άλλες οργανώ-
σεις πρέπει να έχουν νοµική προσωπικότητα. Τόσο η οργάνωση συντονισµού/υλοποίησης όσο και οι οργανώσεις-
εταίροι πρέπει να έχουν την έδρα τους σε ένα από τα εξής κράτη: σε ένα από τα 25 κράτη µέλη της ΕΕ, την
Ισλανδία, το Λιχτενστάιν τη Νορβηγία ή τη Βουλγαρία.

Οι όροι και οι λεπτοµερείς κανόνες για τη συµµετοχή στο πρόγραµµα των κρατών ΕΟΧ-ΕΖΕΣ και της Βουλγαρίας
θεσπίζονται σύµφωνα µε τις σχετικές διατάξεις των πράξεων που διέπουν τις σχέσεις µεταξύ της Κοινότητας και
των χωρών αυτών.

5. Προϋπολογισµός και διάρκεια του σχεδίου

Τίτλος
∆ιαθέσιµος

προϋπολογισµός για την
ενέργεια

Ποσοστό %
χρηµατοδότησης των
συνολικών επιλέξιµων

δαπανών

Μέγιστη κοινοτική
χρηµατοδότηση

Ψηφιακός προγραµµατισµός 1,2 εκατ. ευρώ

Ανώτατο όριο 80 %

300 000 ευρώ

Ευρωπαϊκοί εικονικοί εκπαιδευτικοί χώροι 3,5 εκατ. ευρώ 1 000 000 ευρώ

Εγκάρσιες ενέργειες 0,88 εκατ. ευρώ 500 000 ευρώ

Η χρηµατοδότηση θα επικεντρωθεί στην αξιοποίηση των αποτελεσµάτων και των εµπειριών αντί στην ανάπτυξη
εργαλείων, λογισµικού ή περιεχοµένου (η χρηµατοδότηση των τελευταίων αυτών δεν θα υπερβεί το 20 % του
συνολικού προϋπολογισµού).

Η διάρκεια κάθε πρότασης θα είναι από 12 έως 24 µήνες. Επιλέξιµες για επιδότηση από την Επιτροπή θα είναι
µόνο οι δαπάνες που θα γίνουν µετά την 1η Ιανουαρίου 2006.

6. Ηµεροµηνία λήξης της προθεσµίας υποβολής προτάσεων: 19 Μαΐου 2006

7. Υποβολή της αίτησης

Για όλα τα έγγραφα και για περισσότερες λεπτοµέρειες σχετικά µε την παρούσα πρόσκληση υποβολής προτάσεων,
οι ενδιαφερόµενοι παρακαλούνται να συµβουλευθούν την ακόλουθη διεύθυνση στο ∆ιαδίκτυο:

http://eacea.cec.eu.int
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