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σχετικά µε την προστασία των καταναλωτών, ιδίως των ανηλίκων, όσον αφορά την 
χρήση βιντεοπαιχνιδιών 

1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Στο ψήφισµα του 2002 του Συµβουλίου, σχετικά µε την προστασία των καταναλωτών µε την 
επισήµανση ορισµένων βιντεοπαιχνιδιών και ηλεκτρονικών παιχνιδιών1, υπογραµµίζεται η 
ανάγκη παροχής σαφών πληροφοριών όσον αφορά την αξιολόγηση των περιεχοµένων και 
την κατάταξη ανά ηλικιακή οµάδα. Σε όλα τα κράτη µέλη πρέπει να προωθηθούν σαφή και 
απλά συστήµατα κατάταξης ώστε να εξασφαλιστεί µεγαλύτερη διαφάνεια και ελεύθερη 
κυκλοφορία των βιντεοπαιχνιδιών. Το Συµβούλιο υπογράµµισε επίσης την σηµασία της 
συνεργασίας όλων των ενδιαφερόµενων µερών. 

Το ψήφισµα καλεί την Επιτροπή να επανεξετάσει τις διάφορες µεθόδους αξιολόγησης του 
περιεχοµένου βιντεοπαιχνιδιών και ηλεκτρονικών παιχνιδιών, καθώς επίσης και την 
κατάταξη και την επισήµανσή τους, και στην συνέχεια να υποβάλει έκθεση στο Συµβούλιο. 

Τα βιντεοπαιχνίδια είναι µία από τις αγαπηµένες δραστηριότητες ελεύθερου χρόνου των 
Ευρωπαίων διαφόρων ηλικιών και κοινωνικών κατηγοριών2. Μολονότι αγοράζονται για 
λόγους διασκέδασης, τα καλύτερα παιχνίδια έχουν και άλλα θετικά οφέλη, µεταξύ 
άλλων προάγοντας αναλυτικές και στρατηγικές δεξιότητες και εξοικειώνοντας τους 
νέους στην αλληλεπίδραση µε την τεχνολογία πληροφοριών. Υφίστανται επίσης 
ευοίωνες προοπτικές για έναν ισχυρό κλάδο διαδραστικών παιχνιδιών στην Ευρώπη, µε 
ειδικότερο ευρωπαϊκό χαρακτήρα, που µπορεί να αποτελέσει τον φορέα πολιτιστικής 
ποικιλοµορφίας. Η αυξανόµενη δηµοφιλία επιγραµµικών βιντεοπαιχνιδιών αποτελεί 
επίσης βασική κινητήρια δύναµη για την αποδοχή και αφοµοίωση ευρυζωνικών 
τηλεπικοινωνιακών δικτύων και κινητών τηλεφώνων τρίτης γενιάς. 

Το 2006, η ευρωπαϊκή αγορά βιντεοπαιχνιδιών, που περιλαµβάνει παιχνίδια κονσόλας και 
χειρόφερτα, παιχνίδια στον προσωπικό υπολογιστή και επιγραµµικά, συµπεριλαµβανοµένων 
των ασύρµατων παιχνιδιών, είχε συνολικά έσοδα που ξεπέρασαν τα 6,3 δισ. ευρώ, ενώ το 
2008 αναµένεται να αυξηθούν σε 7,3 δις. ευρώ. Η αξία της ανέρχεται στο µισό της συνολικής 
αγοράς µουσικής στην Ευρώπη3 και ήδη υπερβαίνει την αξία των εισιτηρίων των 

                                                 
1 Ψήφισµα του Συµβουλίου για την προστασία των καταναλωτών, ιδίως των νέων, µε την επισήµανση 

ορισµένων βιντεοπαιχνιδιών και ηλεκτρονικών παιχνιδιών αναλόγως της ηλικίας, 1η Μαρτίου 2002 
(2002/C65/02), ΕΕ C65 της 14.3.2002, σ. 2. 

2 Έκθεση Nielsen µε θέµα “Video Games in Europe – 2007” σ. 12-15 (http://www.isfe-
eu.org/index.php?PHPSESSID=lf6urj9ke66pqp2preebf0rb13&oidit=T001:662b16536388a7260921599
321365911). 

3 Interactive content and convergence: Implications for the information society (∆ιαδραστικό 
περιεχόµενο και σύγκλιση: Συνέπειες για την κοινωνία της πληροφορίας). Μελέτη για λογαριασµό της 
Ευρωπαϊκής Επιτροπής (Γ∆ Κοινωνία της Πληροφορίας και Μέσα Επικοινωνίας) από την Screen 
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κινηµατογράφων. Πρόκειται για τον ταχύτερα αναπτυσσόµενο και πλέον δυναµικό τοµέα του 
ευρωπαϊκού κλάδου περιεχοµένου, µε υψηλότερο ρυθµό µεγέθυνσης από ό,τι στις ΗΠΑ4. 
Εµφανίζεται η τάση για παροχή δωρεάν επιγραµµικής έκδοσης δηµοφιλών βιντεοπαιχνιδιών 
που κατ΄ ουσίαν υποστηρίζονται από τον διαφηµιστικό κλάδο. 

Όπως και σε άλλα µέσα επικοινωνίας, η ελευθερία της έκφρασης, τόσο των δηµιουργών όσο 
και των παικτών πρέπει να αποτελέσει πρωταρχικό µέληµα για τους υπεύθυνους χάραξης 
πολιτικής. Πρέπει εδώ να συνεκτιµηθούν οι αλλαγές στην αγορά. Πράγµατι, τα 
βιντεοπαιχνίδια συνιστούν σε διαρκώς µεγαλύτερο βαθµό ένα διηλικιακό φαινόµενο, καθώς 
παίζονται εξίσου από παιδιά και από γονείς, µετακινούµενα από το δωµάτιο των παιδιών στο 
καθιστικό5. Η µέση ηλικία των Ευρωπαίων παικτών έχει αυξηθεί, και περισσότεροι ενήλικες 
παίζουν σήµερα βιντεοπαιχνίδια µε θέµατα ενηλίκων. Οι υπεύθυνοι για την χάραξη πολιτικής 
έχουν ταυτόχρονα την ευθύνη για την υγεία των παικτών ενώ υπάρχει ανάγκη για υψηλά 
πρότυπα προστασίας όσον αφορά τους ανηλίκους. Εξαιτίας του ισχυρού ψυχολογικού 
αντίκτυπου των βιντεοπαιχνιδιών στους ανηλίκους είναι σηµαντικό να είναι ασφαλή τα 
παιχνίδια για αυτούς. Προς τούτο απαιτείται ιδιαίτερα να υπάρχουν επίπεδα σταδιακής 
πρόσβασης σε βιντεοπαιχνίδια για ανηλίκους και ενηλίκους. 

Τον Απρίλιο του 2003, το αυτορυθµιζόµενο σύστηµα κατάταξης ηλικίας των πανευρωπαϊκών 
πληροφοριών για παιχνίδια (PEGI)6 εγκρίθηκε έπειτα από ενδελεχή διαβούλευση µε τον 
κλάδο, την κοινωνία των πολιτών, όπως ενώσεις γονέων και καταναλωτών και θρησκευτικές 
οµάδες. Το PEGI είναι ένα εθελοντικό, αυτορυθµιζόµενο σύστηµα που προορίζεται να 
εξασφαλίσει ότι οι ανήλικοι δεν θα εκτίθενται σε παιχνίδια ακατάλληλα για την εκάστοτε 
ηλικιακή οµάδα τους. Το PEGI αντικατέστησε µεγάλο αριθµό υφιστάµενων εθνικών 
συστηµάτων ηλικιακής κατάταξης από ένα ενιαίο ευρωπαϊκό σύστηµα. 

Για λογαριασµό της Επιτροπής εκπονήθηκε το 2003 ανεξάρτητη “µελέτη για την πρακτική 
κατάταξης που χρησιµοποιείται στην Ευρωπαϊκή Ένωση για οπτικοακουστικά έργα”7. Στη 
µελέτη εντοπίζεται αυξανόµενη τεχνολογική και κοινωνική πίεση προς την κατεύθυνση 
οµογενοποίησης της κατάταξης, που θα µπορούσε να επιτευχθεί µέσω κοινών κριτηρίων 
κατάταξης. Σε άλλο συµπέρασµα γίνεται αναφορά σε τακτική ανταλλαγή ορθής πρακτικής 
µεταξύ διαφόρων πλατφορµών µέσων επικοινωνίας ως πρώτο βήµα προς την κατεύθυνση 
µεγαλύτερης οµοιοµορφίας στις πρακτικές κατάταξης σε διάφορα µέσα επικοινωνίας. 

Η Ευρωπαϊκή Ένωση επιδίωξε να εξασφαλίσει την καλύτερη δυνατή προστασία για τα παιδιά 
µέσω νοµοθετικών προτάσεων και άλλων δράσεων, µε παράλληλη τήρηση της αρχής της 
επικουρικότητας: η σύσταση του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και τους Συµβουλίου για την 
προστασία των ανηλίκων και της ανθρώπινης αξιοπρέπειας και για το δικαίωµα απάντησης 
(2006/952/EΚ)8 αναφέρεται σε δράση που αφορά βλαβερές για ανήλικους παράνοµες 
δραστηριότητες στο Ίντερνετ και συνεργασία µεταξύ φορέων κατάταξης ή διαβάθµισης. Το 
δίκτυο INSAFE, συγχρηµατοδοτούµενο από το πρόγραµµα για ασφαλέστερη χρήση του 

                                                                                                                                                         
Digest Ltd, CMS Hasche Sigle, Goldmedia Gmbh, Rightscom Ltd, σ. 34, 45, 96 – 
http://ec.europa.eu/information_society/eeurope/i2010/docs/studies/interactive_content_ec2006.pdf. 

4 PricewaterhouseCoopers, Global Entertainment and Media Outlook: 2007 – 2011, σ. 38. 
5 Frankfurter Allgemeine Sonntagszeitung, 13.05.2007, σ. 28: "Computerspiele erobern das 

Wohnzimmer" (FAZ.NET: 
http://www.faz.net/s/RubE2C6E0BCC2F04DD787CDC274993E94C1/Doc~EB0EA103E1BD44C65A
4DB322974B1AC06~ATpl~Ecommon~Scontent.html). 

6 http://www.pegi.info. 
7 http://ec.europa.eu/avpolicy/docs/library/studies/finalised/studpdf/rating_final_report2.pdf. 
8 ΕΕ L 378 της 27.12.2006, σ. 72-77. 

http://www.pegi.info/
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Ίντερνετ9 που διαχειρίζεται η Επιτροπή, πραγµατεύεται θέµατα ευαισθητοποίησης των 
παιδιών σχετικά µε την χρήση νέων µέσων επικοινωνίας, συµπεριλαµβανοµένων των 
βιντεοπαιχνιδιών. 

Το Ίντερνετ προσφέρει νέες µορφές κατανάλωσης µέσων επικοινωνίας και νέες ευκαιρίες για 
πολιτιστική ποικιλοµορφία, συµπεριλαµβανοµένων των βιντεοπαιχνιδιών, µπορεί όµως 
επίσης να αποβεί µέσο διάδοσης παράνοµου και, ιδίως για τους ανηλίκους, βλαβερού 
περιεχοµένου. Το γεγονός αυτό συνιστά ειδικό πρόβληµα και πρόκληση σχετικά µε την 
προστασία των νέων. Το PEGI On-line10, που δροµολογήθηκε τον Ιούνιο του 2007 και 
συγχρηµατοδοτήθηκε από το πρόγραµµα για ασφαλέστερη χρήση του Ίντερνετ, αποτελεί την 
λογική εξέλιξη του συστήµατος PEGI, και έχει σχεδιαστεί για την καλύτερη προστασία των 
νέων έναντι ακατάλληλου περιεχοµένου παιχνιδιών, καθώς και για να συµβάλει ώστε οι 
γονείς να αντιληφθούν τους κινδύνους και το ενδεχόµενο βλαβερό δυναµικό στο 
συγκεκριµένο περιβάλλον. 

Τον ∆εκέµβριο του 2007 η Επιτροπή εξέδωσε ανακοίνωση11 σχετικά µε ευρωπαϊκή 
προσέγγιση στον γραµµατισµό στα µέσα επικοινωνίας σε ψηφιακό περιβάλλον. Ο 
γραµµατισµός στα µέσα επικοινωνίας µπορεί να συνοψιστεί ως η ικανότητα πρόσβασης, 
κατανόησης, αξιολόγησης και δηµιουργίας περιεχοµένου µέσων επικοινωνίας. Αναφέρεται 
σε όλους τους τύπους µέσων, συµπεριλαµβανοµένων των βιντεοπαιχνιδιών. Η ανακοίνωση 
υπογραµµίζει την σηµασία του γραµµατισµού στα µέσα επικοινωνίας στις νεότερες γενιές, 
ιδιαίτερα όσον αφορά το επιγραµµικό περιεχόµενο. Εξάλλου, τα βιντεοπαιχνίδια 
χρησιµοποιούνται διαρκώς περισσότερο στα σχολικά προγράµµατα διδασκαλίας12. 

2. H ∆ΙΑΒΟΥΛΕΥΣΗ ΚΑΙ ΤΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΤΗΣ 

Σε όλα τα κράτη µέλη απεστάλη ερωτηµατολόγιο για τη συλλογή πληροφοριών και σχολίων 
µε σκοπό την εµπεριστατωµένη αναφορά εµφανιζόµενων τάσεων στην προστασία των 
καταναλωτών όσον αφορά βιντεοπαιχνίδια και ηλεκτρονικά παιχνίδια µετά την θέσπιση του 
παραπάνω ψηφίσµατος του Συµβουλίου. Τα ζητήµατα που συζητήθηκαν αφορούσαν 
συστήµατα κατάταξης ηλικίας/περιεχοµένου, τη λιανική πώληση βιντεοπαιχνιδιών, την 
απαγόρευση βιντεοπαιχνιδιών, την αποτελεσµατικότητα των ισχυόντων µέτρων προστασίας 
ανηλίκων, επιγραµµικών βιντεοπαιχνιδιών, καθώς και πανευρωπαϊκό διαπλατφορµικό (για 
όλες τις πλατφόρµες) σύστηµα κατάταξης. Στο ερωτηµατολόγιο απάντησαν και τα 27 κράτη 
µέλη. 

2.1. Συστήµατα κατάταξης ηλικίας/περιεχοµένου 

Το PEGI υποστηρίζεται από τους µεγαλύτερους κατασκευαστές κονσολών13. Αυτό ισχύει 
στην συντριπτική πλειοψηφία των κρατών µελών της ΕΕ14, µολονότι δεν έχουν θεσπίσει όλες 
αυτές οι χώρες συγκεκριµένη νοµοθεσία. 

                                                 
9 http://ec.europa.eu/information_society/activities/sip/programme. 
10 www.pegionline.eu. 
11 COM(2007) 833 τελικό. 
12 Η ευρωπαϊκή οµοσπονδία διαδραστικού λογισµικού συνεργάζεται, λόχου χάρη, µε το Ευρωπαϊκό 

∆ίκτυο Σχολείων για την αξιολόγηση της χρήσης παιχνιδιών εκπαιδευτικού προσανατολισµού στα 
σχολεία και για να συµβάλει στην ανταλλαγή βέλτιστης πρακτικής. 

13 Π.χ. Nintendo, PlayStation, Xbox. 

http://www.pegionline.eu/
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Τα κράτη µέλη που εφαρµόζουν το PEGI και διαθέτουν ειδική νοµοθεσία15 που αναφέρεται 
σε υφιστάµενη ή καταρτιζόµενη διαβάθµιση ηλικίας, είναι η Φινλανδία, η Ελλάδα, η 
Ιταλία, η Λετονία, οι Κάτω Χώρες, η Πολωνία, η Πορτογαλία, η Σλοβακία και το 
Ηνωµένο Βασίλειο. Οι Κάτω Χώρες και η Πολωνία προβλέπουν επίσης ποινικές κυρώσεις. 

Στο Ηνωµένο Βασίλειο, ο κλάδος των ηλεκτρονικών παιχνιδιών χρησιµοποιεί το PEGI για 
τα περισσότερα βιντεοπαιχνίδια. Βιντεοπαιχνίδια µε υλικό σεξουαλικού χαρακτήρα ή αυτά 
που περιλαµβάνουν κατάφωρη βία υπόκεινται στην έγκριση του Βρετανικού συµβουλίου 
διαβάθµισης ταινιών (BBFC), το οποίο στη συνέχεια απονέµει διαβάθµιση ηλικίας που 
µπορεί να διαφέρει από το PEGI. 

Στην Γαλλία, το PEGI χρησιµοποιείται για τη διαβάθµιση και την επισήµανση 
βιντεοπαιχνιδιών. Με τροποποίηση του γαλλικού ποινικού κώδικα το 200716 προβλέπεται 
διαβάθµιση κατά ηλικία και επισήµανση βιντεοπαιχνιδιών σύµφωνα µε ηλικιακές οµάδες. 

Το Βέλγιο, η Βουλγαρία, η ∆ανία, η Εσθονία, η Ουγγαρία, η Ιρλανδία, η Ισπανία και η 
Σουηδία εφαρµόζουν το PEGI, δεν διαθέτουν όµως ειδική νοµοθεσία. Μολονότι δεν 
υφίσταται συγκεκριµένο επίσηµο σύστηµα στην Τσεχική ∆ηµοκρατία, το PEGI 
χρησιµοποιείται από όλους τους µεγάλους εκδότες, όχι όµως για το σύνολο των 
διανεµόµενων βιντεοπαιχνιδιών. 

Η Γερµανία και η Λιθουανία διαθέτουν δεσµευτική νοµοθεσία. Στην Γερµανία δεν 
χρησιµοποιείται το αυτορυθµιζόµενο σύστηµα PEGI. Η γερµανική νοµοθεσία για την 
προστασία των νέων17 περιλαµβάνει ειδικά µέτρα για ηλικιακή κατάταξη και σήµανση 
βιντεοπαιχνιδιών, για τα οποία είναι αρµόδια τα 16 οµόσπονδα κράτη. Από κοινού µε τον 
USK του κλάδου (“Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle"/Οργάνωση για την εθελοντική 
παρακολούθηση λογισµικού διασκέδασης”), έχουν καθιερώσει σύστηµα κατάταξης που 
αποβλέπει σε κοινή ηλικιακή διαβάθµιση σε όλα τα οµόσπονδα κράτη. Για τον σκοπό αυτό 
τα οµόσπονδα κράτη έχουν ορίσει κοινό αντιπρόσωπο, του οποίου η απόφαση σήµανσης 
είναι δεσµευτική. 

Στην Αυστρία, η προστασία των ανηλίκων εµπίπτει στην αρµοδιότητα κάθε οµόσπονδου 
κράτους. Υφίστανται, κατά συνέπεια, µεγάλες διαφορές στη νοµοθεσία για την προστασία 
των νέων και στον τρόπο υλοποίησής της. 

Στην Μάλτα, όπου δεν εφαρµόζεται το PEGI, τα βιντεοπαιχνίδια υπάγονται στη γενική 
νοµοθεσία. 

Η Κύπρος, το Λουξεµβούργο, η Ρουµανία και η Σλοβενία ανέφεραν ότι δεν διαθέτουν 
σύστηµα κατάταξης ηλικίας ή περιεχοµένου, ούτε συναφή νοµοθεσία. 

                                                                                                                                                         
14 Αυστρία (τµηµατικά), Βέλγιο, Βουλγαρία, Τσεχική ∆ηµοκρατία, ∆ανία, Εσθονία, Ισπανία, Φινλανδία, 

Γαλλία, Ελλάδα, Ουγγαρία, Ιταλία, Ιρλανδία, Λετονία (νοµοθεσία βάσει του PEGI), Κάτω Χώρες, 
Πολωνία, Πορτογαλία (νοµοθεσία βάσει του PEGI), Σλοβακία, Σουηδία, ΗΒ. 

15 Όπως ο νόµος για την ταξινόµηση οπτικοακουστικών προγραµµάτων, ο νόµος για τις εγγραφές βίντεο, 
ο νόµος για την προστασία των καταναλωτών, ο νόµος για τη δηµόσια πληροφόρηση. 

16 Νόµος αριθ. 98-468 όπως τροποποιήθηκε από τον νόµο αριθ. 2007-297. 
17 Jugendschutzgesetz· δηµοσιεύθηκε στις 23 Ιουλίου 2002 (BGBl I αριθ. 51, σ. 2730), όπως 

τροποποιήθηκε τελευταία από τον νόµο της 20ής Ιουλίου 2007 (BGBl. I σ. 1595). 
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Συµπερασµατικά, η Επιτροπή θεωρεί ότι υφίστανται σηµαντικά περιθώρια βελτίωσης όσον 
αφορά την αποδοχή και αφοµοίωση του συστήµατος διαβάθµισης PEGI στα κράτη µέλη της 
ΕΕ, καθώς και τη συµβατότητα των ισχυουσών εθνικών διατάξεων µε το PEGI. 

2.2. Λιανική πώληση βιντεοπαιχνιδιών 

Η Επιτροπή ανησυχεί για τον αυξανόµενο αριθµό βιντεοπαιχνιδιών µε βίαιο χαρακτήρα που 
χρησιµοποιούνται από ανηλίκους. Είναι σηµαντικό να αναλυθεί η πρόσβαση στα εν λόγω 
παιχνίδια. Τα µισά από τα κράτη µέλη18 διαθέτουν συγκεκριµένες νοµικές διατάξεις αστικού 
και ποινικού δικαίου, αναφορικά µε την υλική πώληση βιντεοπαιχνιδιών µε βλαβερό 
περιεχόµενο για ανηλίκους, ενώ υφίστανται διάφορες ποινές για την επιβολή των εν λόγω 
διατάξεων19. 

Τα κράτη µέλη που αποβλέπουν ή χρησιµοποιούν ήδη σύστηµα διαβάθµισης για την διανοµή, 
κυκλοφορία και διαφήµιση βάσει κατάταξης ηλικίας/περιεχοµένου είναι η Ιταλία (ένας 
νόµος τελεί υπό έγκριση), το Ηνωµένο Βασίλειο, η Γερµανία, η Εσθονία, η Ελλάδα, η 
Λετονία, η Λιθουανία20 και η Σλοβακία. 

Η Γαλλία, η Σουηδία και οι Κάτω Χώρες απαγορεύουν ορισµένα βιντεοπαιχνίδια µε βίαιο 
χαρακτήρα δυνάµει του ποινικού κώδικα (στην Σουηδία επίσης βάσει του συνταγµατικού 
δικαίου). Για τα σύννοµα παιχνίδια, οι σουηδοί λιανοπωλητές έχουν συµφωνήσει να 
ακολουθούν στις πωλήσεις το σύστηµα κατάταξης ηλικίας PEGI. Επιτρέπεται να 
πραγµατοποιούν την πώληση βάσει γονικής άδειας. 

Στο Βέλγιο και στη Μάλτα, υπάρχουν ορισµένες νοµικές διατάξεις που καλύπτουν την 
πώληση βιντεοπαιχνιδιών, όπως νοµοθεσία για τον ρατσισµό και την ξενοφοβία, για το 
εµπόριο και την προστασία των καταναλωτών, καθώς και την δηµόσια τάξη. 

Η Βουλγαρία21, η Τσεχική ∆ηµοκρατία22, η Κύπρος, η ∆ανία23, η Ουγγαρία, το 
Λουξεµβούργο, η Πολωνία και η Ρουµανία δεν διαθέτουν ειδική νοµοθεσία που να διέπει 
την πώληση βιντεοπαιχνιδιών. 

Το επόµενο λογικό βήµα στις περιπτώσεις αυτές είναι η σύνταξη δεοντολογικού κώδικα για 
του λιανοπωλητές βιντεοπαιχνιδιών. Στις Ηνωµένες Πολιτείες το “Entertainment Software 
Rating Board” (ESRB) και οι εθνικοί λιανοπωλητές – υπό την αιγίδα του “ESRB Retail 
Board” (ERC) – συµβουλεύουν τους γονείς και άλλους καταναλωτές σε θέµατα κατάταξης. Ο 

                                                 
18 Αυστρία, Βέλγιο, Ισπανία, Εσθονία, Φινλανδία, Γαλλία, Γερµανία, Ελλάδα, Ιταλία, Λετονία, 

Λιθουανία, Κάτω Χώρες, Σλοβακία, Σουηδία, ΗΒ. 
19 Σε νοµοθετήµατα όπως ο νόµος για την προστασία των παιδιών, ο νόµος για την ταξινόµηση 

οπτικοακουστικών προγραµµάτων, ο νόµος για την προστασία των καταναλωτών, ο κανονισµός για 
την διανοµή ηλεκτρονικών παιχνιδιών, ο νόµος για την προστασία της νεότητας, το ποινικό δίκαιο. 

20 Η Λιθουανία και η Σλοβακία διαθέτουν κανόνες για την πώληση βιντεοπαιχνιδιών που προορίζονται 
αποκλειστικά για ενηλίκους. 

21 Οι λιανοπωλητές είναι υποχρεωµένοι να επισηµαίνουν τα προϊόντα και να παρέχουν πληροφορίες, 
όπως σχετικά µε τον παραγωγό, την φύση και τα χαρακτηριστικά του προϊόντος σύµφωνα µε γενικές 
διατάξεις του νόµου για την προστασία των καταναλωτών, Επίσηµη Εφηµερίδα αριθ. 99 της 9ης 
∆εκεµβρίου 2005. 

22 Τα βιντεοπαιχνίδια πρέπει να ανταποκρίνονται σε γενικούς περιορισµούς που ισχύουν για την 
διαφήµιση στα σηµεία πώλησης. 

23 Στην απάντησή της στο ερωτηµατολόγιο, η ∆ανία αναφέρει ότι “η διάδοση βίαιων βιντεοπαιχνιδιών σε 
παιδιά µπορεί να επισύρει κυρώσεις σύµφωνα µε τον ποινικό κώδικα”. 
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σκοπός του “Ratings Education and Enforcement Code”24 που έχουν καταρτίσει είναι η 
ενηµέρωση των λιανοπωλητών και η εξασφάλιση ότι αυτοί εφαρµόζουν την κατάταξη, π.χ. 
µε την ευαισθητοποίηση και κατάρτιση του προσωπικού τους. Οι καταναλωτές µπορούν να 
υποβάλλουν καταγγελίες για παραβιάσεις στους λιανοπωλητές και στον ιστότοπο του ESRB. 
Το ESRB προωθεί την καταγγελία στο αρµόδιο µέλος του ERC για άµεση αντιµετώπιση και 
µπορεί να αποκλείσει από το ERC τα µέλη που παραβιάζουν τις διατάξεις. 

2.3. Απαγόρευση βιντεοπαιχνιδιών 

Έως τώρα µόνο τέσσερα κράτη µέλη, το Ηνωµένο Βασίλειο, η Ιρλανδία, η Γερµανία και η 
Ιταλία, έχουν απαγορεύσει ορισµένα βιντεοπαιχνίδια, είτε µε επίσηµη απαγόρευση ή µε 
µέτρα ισοδύναµα µε απαγόρευση, όπως η κατάσχεση, η άρνηση καθορισµού κατάταξης ή 
περιορισµοί εµπορίας. 

Στην Ιρλανδία, τα βιντεοπαιχνίδια που θεωρούνται ακατάλληλα για θέαση εξαιτίας του 
βίαιου χαρακτήρα τους µπορούν να αποτελέσουν αντικείµενο απαγορευτικής διάταξης του 
Irish Film Censor's Office (IFCO) (Ιρλανδική υπηρεσία λογοκρισίας κινηµατογραφικών 
ταινιών). Τούτο συνέβη στην περίπτωση του βιντεοπαιχνιδιού “Manhunt 2” τον Ιούνιο 
200725. 

Το πρώτο βιντεοπαιχνίδι για το οποίο το Ηνωµένο Βασίλειο αρνήθηκε να εκδώσει 
διαβάθµιση BBFC ήταν το “Carmageddon” το 1997. Μεταγενέστερα, ωστόσο, εκδόθηκε 
πιστοποιητικό διαβάθµισης σε τροποποιηµένη έκδοσή του. 

Τον Ιούνιο του 2007, το BBFC απέρριψε το “Manhunt 2”. Η απόφαση αυτή ακυρώθηκε από 
την Video Appeals Committee, τον ∆εκέµβριο του 2007. Το BBFC προσέβαλε την απόφαση 
αυτή ενώπιον του High Court, το οποίο επέστρεψε την υπόθεση στην Επιτροπή Προσφυγών 
Βίντεο, η οποία, τον Μάρτιο 2008 επιβεβαίωσε την απόφασή της. Στην συνέχεια, το BBFC 
εξέδωσε πιστοποιητικό “18”26. Ωστόσο, η εγκεκριµένη έκδοση δεν είναι η αρχική, αλλά 
υπέστη τροποποιήσεις. Η διάθεση αδιαβάθµητων βιντεοπαιχνιδιών επισύρει ποινή φυλάκισης 
έως δύο ετών ή/και προστίµου απεριόριστου ύψους. 

Στην Ιταλία, η διάδοση του “Manhunt 2” απαγορεύθηκε τον Ιούνιο του 2007 µε απόφαση 
του Υπουργού Επικοινωνιών27. 

Στην Γερµανία, το περιφερειακό δικαστήριο του Μονάχου αποφάσισε να κατασχεθούν28 
όλες οι εκδόσεις του “Manhunt” τον Ιούλιο του 2004 εξαιτίας παράβασης διάταξης του 
ποινικού κώδικα που απαγορεύει την απεικόνιση και τον εκθειασµό πράξεων βίας. Έχουν 
επίσης υπάρξει και άλλες υποθέσεις, όπως του “Dead Rising”, που τέθηκαν στον κατάλογο 

                                                 
24 ESRB: http://www.esrb.org/retailers/index.jsp: Κωδικός: 

http://www.esrb.org/retailers/downloads/erc_code.pdf. 
25 http://www.ifco.ie/IFCO/ifcoweb.nsf/web/news?opendocument&news=yes&type=graphic. 
26 Απόφαση της Video Appeals Committee στις 10 ∆εκεµβρίου 2007· το BBFC υποβάλλει αίτηση 

δικαστικής αναθεώρησης στο High Court στις 17 ∆εκεµβρίου 2007· απόφαση του High Court στις 24 
Ιανουαρίου 2008 (απόφαση του δικαστή κ. Mittins CO/11296/2007): εσφαλµένη εφαρµογή του νόµου, 
αναποµπή στην Επιτροπή Προσφυγών Βίντεο η οποία επιβεβαίωσε την απόφασή της 
(http://www.bbfc.co.ΗΒ/news/pressnews.php). 

27 http://www.comunicazioni.it/news. 
28 Απόφαση του ∆ικαστηρίου, 19.07.2004 (Aktenzeichen 853 Gs 261/04). 

http://en.wikipedia.org/wiki/Carmageddon
http://en.wikipedia.org/wiki/1997
http://en.wikipedia.org/wiki/Manhunt_2
http://www.esrb.org/retailers/index.jsp
http://www.bbfc.co.uk/news/pressnews.php
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των απαγορευµένων βιντεοπαιχνιδιών και κατασχέθηκαν βάσει απόφασης περιφερειακού 
δικαστηρίου του Αµβούργου, τον Ιούνιο του 200729. 

Η Επιτροπή είναι της γνώµης ότι τέτοιες απαγορεύσεις πρέπει να παραµένουν εξαιρετικές, να 
είναι αναλογικές και, εποµένως, να περιορίζονται σε περιπτώσεις σοβαρής προσβολής της 
ανθρώπινης αξιοπρέπειας. 

2.4. Αποτελεσµατικότητα των ισχυόντων µέτρων για την προστασία των ανηλίκων  

Τα µισά κράτη µέλη30 θεωρούν ότι τα ισχύοντα µέτρα είναι εν γένει αποτελεσµατικά. Η 
Γαλλία, η Γερµανία, η Ελλάδα, η Ιταλία, η Λετονία, η Λιθουανία και η Πολωνία 
πρόσφατα βελτίωσαν ή βρίσκονται σε διαδικασία βελτίωσης της εθνικής νοµοθεσίας. Οι 
αλλαγές αυτές θεωρούνται από ορισµένους ως επαρκείς εφόσον συνδυαστούν µε 
αυτορύθµιση. Παραδείγµατος χάρη, ο γαλλικός ποινικός κώδικας τροποποιήθηκε το 2007. 
Εισήχθησαν τρεις αρχές: ένα αυτορυθµιζόµενο σύστηµα µε ευθύνη του κλάδου, νέες εξουσίες 
στο Υπουργείο Εσωτερικών και ποινικές κυρώσεις. 

Για τις Κάτω Χώρες, το PEGI και οι νοµοθετικές διατάξεις που αφορούν την πώληση 
βιντεοπαιχνιδιών κρίνονται επαρκείς. Η Φινλανδία, η Γερµανία, η Ιρλανδία και η Ισπανία 
θεωρούν ότι οι ισχύοντες κανόνες είναι αποτελεσµατικοί και χαίρουν ευρύτερης αποδοχής, 
εντείνουν πάντως τις εκστρατείες γραµµατισµού στα µέσα επικοινωνίας, γονικής 
ευαισθητοποίησης και δικαστικού ελέγχου/επανεξέτασης. Η Σουηδία χρησιµοποιεί το PEGI 
και είναι της γνώµης ότι τα µέτρα ευαισθητοποίησης των γονέων, προαγωγής της 
αυτορύθµισης του κλάδου και βελτίωσης µεταξύ του κράτους και του κλάδου λειτουργούν 
ικανοποιητικά. 

Η Γερµανία31 και το Ηνωµένο Βασίλειο32 διεξάγουν µελέτες σχετικά µε την 
αποτελεσµατικότητα της νοµοθεσίας και τους κινδύνους που διατρέχουν τα παιδιά. Η 
Λετονία, η Πολωνία και η Σλοβακία δεν γνωρίζουν κατά πόσο είναι αποτελεσµατικό το 
PEGI, καθώς δεν έχει ακόµη διεξαχθεί καµία αξιολόγηση. 

Στην Αυστρία, η µεγάλη πλειονότητα των αρµόδιων περιφερειακών αρχών, είτε 
χρησιµοποιούν το PEGI είτε όχι, θεωρούν ότι το τρέχον σύστηµα είναι ανεπαρκές. Το 
οµόσπονδο κράτος της Βιέννης προγραµµατίζει αναθεώρηση της νοµοθεσίας. Η Αυστρία 
είναι της γνώµης ότι ένα σύστηµα εθνικής κλίµακας δεν επαρκεί για την αντιµετώπιση 
προβληµάτων που προκύπτουν από το Ίντερνετ ή από την εγγύτητα µε γειτονικές χώρες· ως 
προβλήµατα θεωρούνται επίσης η έλλειψη ευαισθητοποίησης, αστυνοµικής επιτήρησης και 
πιστοποίησης που θα στήριζε τους λιανοπωλητές. 

Στο Βέλγιο και την Ουγγαρία, ισχύει ήδη το PEGI, δεν είναι όµως νοµικά δεσµευτικό, µε 
αποτέλεσµα και οι δύο χώρες να θεωρούν ανεπαρκές το επίπεδο προστασίας των ανηλίκων. 
Το Βέλγιο τάσσεται υπέρ της θέσπισης ευρωπαϊκής νοµοθεσίας. Μολονότι η πιστοποίηση 
PEGI βρίσκεται στα περισσότερα βιντεοπαιχνίδια, η Ουγγαρία θεωρεί το PEGI ανεπαρκές, 
εξαιτίας έλλειψης ευαισθητοποίησης εκ µέρους των γονέων. 

                                                 
29 Απόφαση του ∆ικαστηρίου, 11.06.2007 (Aktenzeichen 167 Gs 551/07). 
30 Τσεχική ∆ηµοκρατία, ∆ανία, Ισπανία, Εσθονία, Φινλανδία, Γαλλία, Γερµανία, Ελλάδα, Ιταλία, 

Ιρλανδία, Λιθουανία, Κάτω Χώρες, Πορτογαλία, Σουηδία. 
31 Μελέτη του Οµοσπονδιακού Υπουργείου Οικογένειας µαζί µε τα οµόσπονδα κράτη 

http://www.hans-bredow-institut.de/forschung/recht/jugendmedienschutz.htm. 
32 Η έκθεση της ανεξάρτητης εµπειρογνώµονος Byron, “Safer Children in a Digital World” δηµοσιεύθηκε 

στις 27 Μαρτίου 2008. Βλ. http://www.dfes.gov.ΗΒ/byronreview. 

http://www.hans-bredow-institut.de/forschung/recht/jugendmedienschutz.htm
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Στη Βουλγαρία, η νοµοθεσία για την προστασία των παιδιών33 έχει συµπληρωθεί κατά την 
τελευταία διετία µε κίνητρα υπέρ δηµιουργίας µηχανισµών αυτορύθµισης. 

2.5. Επιγραµµικά βιντεοπαιχνίδια 

Τα επιγραµµικά βιντεοπαιχνίδια παρέχουν στους παίκτες τη δυνατότητα αλληλεπίδρασης 
µεταξύ τους, µέσω δικτυακής σύνθεσης. Η µεγάλη πλειονότητα των κρατών µελών34 δεν 
διαθέτουν σχετική ειδική νοµοθεσία. Ορισµένες, ωστόσο, χώρες35 χρησιµοποιούν το PEGI 
On-line, ενώ άλλες εφαρµόζουν την γενική νοµοθεσία (συµπεριλαµβανοµένου του ποινικού 
δικαίου) και ειδική νοµοθεσία όσον αφορά βιντεοπαιχνίδια εκτός δικτύου κατ’ αναλογία. 

Στην Γερµανία, εκτός της παραπάνω αναφερόµενης διαδικασίας αυτορύθµισης και 
συρρύθµισης, ο “jugendschutz.net”, ειδικός κοινός φορέας για την προστασία της νεολαίας 
στο Ίντερνετ που έχει ιδρυθεί από τα οµόσπονδα κράτη, εξετάζει τις προσφορές στο Ίντερνετ 
και συµµετέχει σε διαπραγµατεύσεις µε παραγωγούς και παρόχους, καθώς και σε διαδικασίες 
κανονιστικής ρύθµισης. 

Στην Ιταλία, ο νόµος για την προστασία των ανηλίκων όσον αφορά τη χρήση 
βιντεοπαιχνιδιών ισχύει επίσης και για τα επιγραµµικά παιχνίδια. Βάσει του πλαισίου 
αυτορύθµισης, ο προτεινόµενος “δεοντολογικός κώδικας για τα µέσα επικοινωνίας και τους 
ανήλικους”, απαιτείται τα επιγραµµικά βιντεοπαιχνίδια να παρουσιάζουν µε σαφή και ορατό 
τρόπο την κατάταξη του PEGI On-line, συµπεριλαµβανοµένων µέτρων φιλτραρίσµατος για 
γονικό έλεγχο. 

Στην Ιρλανδία, ισχύει η ίδια νοµική αντιµετώπιση των βιντεοπαιχνιδιών εκτός δικτύου και 
των αντίστοιχων διαδικτυακών. Οι πάροχοι υπηρεσιών Ίντερνετ έχουν συµφωνήσει ότι 
παράνοµο υλικό και υπηρεσίες βάσει της ιρλανδικής νοµοθεσίας δεν θα διακινείται σε 
ιρλανδικούς εξυπηρετητές ή θα τους αφαιρεθεί. Λειτουργεί γραµµή άµεσης βοήθειας για την 
καταγγελία παράνοµου ή βλαβερού υλικού στο Ίντερνετ, και υφίσταται συνεργασία µε την 
αστυνοµία. 

Η Λετονία εφαρµόζει ειδικές διατάξεις όσον αφορά την προσβασιµότητα σε ηλεκτρονικά 
παιχνίδια στο Ίντερνετ. Η διανοµή των εν λόγω παιχνιδιών µπορεί να απαγορευθεί εάν, π.χ. 
δεν είναι δυνατό να προσδιοριστεί ο κύκλος των χρηστών ή εάν ο αποδέκτης δεν έχει 
ενηµερωθεί σχετικά µε τα όρια ηλικίας. Οι πάροχοι υπηρεσιών Ίντερνετ είναι επίσης 
υποχρεωµένοι να ενηµερώνουν τους χρήστες σχετικά µε τη δυνατότητα εγκατάστασης 
φίλτρου περιεχοµένου. 

Η Επιτροπή θεωρεί εν γένει ότι απαιτείται να καταβληθούν πρόσθετες προσπάθειες όσον 
αφορά τα επιγραµµικά βιντεοπαιχνίδια, ώστε να ληφθούν υπόψη οι ιδιαιτερότητές τους: 
χρειάζεται ταχύς και αποτελεσµατικός µηχανισµός επαλήθευσης της ηλικίας, ενώ πρέπει να 
δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στους δικτυακούς χώρους συνοµιλίας. Χρήσιµος σχετικά θα ήταν 
ένας διάλογος ευρωπαϊκής κλίµακας µεταξύ όλων των ενδιαφεροµένων. 

                                                 
33 Νόµος για την προστασία των παιδιών (Επίσηµη εφηµερίδα του κράτους αριθ. 48 της 13ης Ιουνίου 

2000), νόµος για την προστασία των καταναλωτών (Επίσηµη εφηµερίδα του κράτους αριθ. 99 της 9ης 
∆εκεµβρίου 2005). 

34 Αυστρία, Βέλγιο, Γαλλία, Γερµανία, ∆ανία, Ελλάδα, Εσθονία, Ηνωµένο Βασίλειο, Ιταλία, Ιρλανδία, 
Ισπανία, Κάτω Χώρες, Κύπρος, Λετονία, Λιθουανία, Λουξεµβούργο, Μάλτα, Ουγγαρία, Πολωνία, 
Πορτογαλία, Σλοβακία, Σλοβενία, Σουηδία, Τσεχική ∆ηµοκρατία, Φινλανδία). 

35 ∆ανία, Φινλανδία, Ιταλία, Κάτω Χώρες, Σλοβακία, Σουηδία, ΗΒ. 



EL 10   EL 

Αφετηρία στο πλαίσιο αυτό, θα µπορούσε να είναι η κοινοτική πολιτική για την ενίσχυση της 
συνεργασίας δηµόσιου και ιδιωτικού τοµέα εναντίον των αξιοποίνων πράξεων στον 
κυβερνοχώρο, και ιδιαίτερα κατά του παράνοµου και βλαβερού περιεχοµένου στο Ίντερνετ. 

2.6. ∆ιαπλατφορµικό πανευρωπαϊκό σύστηµα κατάταξης 

Η πλειονότητα των κρατών µελών36 ευνοούν τη διαπλατφορµική πανευρωπαϊκή διαβάθµιση 
ηλικίας που θα συνέβαλε στην εξασφάλιση οµαλής λειτουργίας της εσωτερικής αγοράς και 
θα απέτρεπε την πρόκληση σύγχυσης στους καταναλωτές. Το PEGI θεωρείται χρήσιµο και 
εφικτό, ενώ διαθέτει και δυνατότητα περαιτέρω ανάπτυξης. 

Η Πολωνία και η Τσεχική ∆ηµοκρατία είναι επιφυλακτικές, θα υποστήριζαν όµως έως ένα 
βαθµό την εναρµόνιση και τη συνεργασία. Μόνο η Γαλλία, η Ουγγαρία και η Πορτογαλία 
θεωρούν αδύνατο ένα διαπλατφορµικό σύστηµα διαβάθµισης. Υποστηρίζουν ότι για 
διαφορετικούς τύπους µέσων επικοινωνίας απαιτούνται διαφορετικοί όροι διάδοσης και 
πρόσβασης και ότι συνεπάγονται ειδικούς τύπους κατανάλωσης για τους οποίους απαιτούνται 
διαφορετικές διαβαθµίσεις και κανονιστικές ρυθµίσεις. Εκτός αυτού, θεωρούν ότι 
διαφορετικές ευαισθησίες πολιτιστικής και ηθικής τάξης συνιστούν εµπόδιο στην δηµιουργία 
ενιαίου συστήµατος διαβάθµισης. Η Γερµανία θεωρεί ικανοποιητικό το σύστηµά της. Το 
Βέλγιο επισήµανε ότι θα ήταν ευπρόσδεκτη κοινοτική ρύθµιση για την αντιµετώπιση της 
έλλειψης ελέγχου και της απουσίας κυρώσεων όσον αφορά την ορθή εφαρµογή των 
σηµάτων. Η πλειονότητα των κρατών µελών τάσσονται υπέρ της προώθησης συστηµάτων 
αυτορύθµισης και συρρύθµισης. Η κατάσταση στο ΗΒ τελεί επί του παρόντος υπό 
ανασκόπηση. 

3. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τα περισσότερα κράτη µέλη της ΕΕ εφαρµόζουν, σήµερα, το PEGI, το αυτορυθµιζόµενο 
σύστηµα κατάταξης για βιντεοπαιχνίδια εκτός δικτύου, το οποίο δροµολογήθηκε το 2003. Η 
µεγάλη πλειονότητα των εν λόγω κρατών µελών διαθέτουν σχετική νοµοθεσία και αρκετά 
µεγάλος αριθµός από αυτά την έχουν πρόσφατα βελτιώσει ή βρίσκονται στην διαδικασία 
αυτή. Ορισµένα κράτη µέλη έχουν µάλιστα βασίσει την εν λόγω νοµοθεσία στο PEGI. 

Η κατάσταση είναι διαφορετική για τα επιγραµµικά παιχνίδια. Το Ίντερνετ δηµιουργεί νέες 
προκλήσεις εξαιτίας της εύκολης πρόσβασης σε αυτό και του παγκόσµιου χαρακτήρα του. Η 
πλειονότητα των κρατών µελών δεν διαθέτουν ειδική νοµοθεσία για επιγραµµικά 
βιντεοπαιχνίδια. Ωστόσο, ορισµένα κράτη µέλη θεωρούν ότι η νοµοθεσία για τα 
βιντεοπαιχνίδια εκτός δικτύου ισχύει κατ’ αναλογία και ορισµένα κράτη µέλη χρησιµοποιούν 
το PEGI On-line, που δροµολογήθηκε τον Ιούνιο του 2007. 

Συµπερασµατικά, το PEGI φαίνεται ότι έχει επιτύχει καλά αποτελέσµατα, ενώ το PEGI On-
line εµφανίζεται επίσης ως ελπιδοφόρα πρωτοβουλία, καθιστώντας το καλό παράδειγµα 
αυτορύθµισης, στην κατεύθυνση του προγράµµατος δράσης για βελτίωση της νοµοθεσίας. 
Κατά συνέπεια, πρέπει να καταβληθούν περαιτέρω προσπάθειες από τα κράτη µέλη, τον 
κλάδο και άλλους ενδιαφεροµένους συµπεριλαµβανοµένων των γονέων, για την αύξηση της 
εµπιστοσύνης στα βιντεοπαιχνίδια και για τη βελτίωση της προστασίας των ανηλίκων. 

                                                 
36 Αυστρία, Βέλγιο, Βουλγαρία, Κύπρος, Τσεχική ∆ηµοκρατία (ως ένα βαθµό), ∆ανία, Εσθονία, 

Φινλανδία, Ελλάδα, Ιταλία, Ιρλανδία, Λετονία, Λιθουανία, Μάλτα, Κάτω Χώρες, Ρουµανία, Σλοβακία, 
Σλοβενία, Ισπανία, Σουηδία. 
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Με βάση τα παραπάνω, και έχοντας υπόψη την αξία των βιντεοπαιχνιδιών για την προαγωγή 
της πολιτιστικής ποικιλοµορφίας, η Επιτροπή: 

– Καλεί τα κράτη µέλη να αναγνωρίσουν ότι τα βιντεοπαιχνίδια έχουν καταστεί µέσο 
επικοινωνίας πρώτης γραµµής και να εξασφαλίσουν την εφαρµογή και αµοιβαία 
ενίσχυση υψηλών προτύπων για την ελευθερία της έκφρασης, καθώς και 
αποτελεσµατικών, αναλογικών µέτρων για την προστασία των ανηλίκων. 

– Κατά συνέπεια, καλεί τα κράτη µέλη να εντάξουν στα εθνικά τους συστήµατα το 
σύστηµα πληροφοριών και διαβάθµισης που έχει τεθεί σε ισχύ στο πλαίσιο των 
πρωτοβουλιών PEGI και PEGI On-line. 

– Καλεί τον κλάδο βιντεοπαιχνιδιών και παιχνιδιών κονσόλας να βελτιώσουν 
περαιτέρω τα συστήµατα PEGI και PEGI On-line, και ιδίως να επικαιροποιούν 
τακτικά τα κριτήρια κατάταξης ηλικίας και επισήµανσης, να προβάλουν εντονότερα 
το PEGI και να διευρύνουν τον κατάλογο των συµβαλλοµένων. 

– Αναγνωρίζει ότι τα επιγραµµικά βιντεοπαιχνίδια συνεπάγονται νέες προκλήσεις, 
όπως αποτελεσµατικά συστήµατα επαλήθευσης της ηλικίας και πιθανούς κινδύνους 
για τους νεαρούς καταναλωτές στους διαδικτυακούς χώρους συζήτησης που 
συνδέονται µε τα εν λόγω παιχνίδια, και καλεί τα κράτη µέλη και τους 
ενδιαφερόµενους να συνεργαστούν για την εξεύρεση καινοτοµικών λύσεων. 

– Καλεί τα κράτη µέλη και τους ενδιαφερόµενους να αξιολογήσουν τα πιθανά 
αρνητικά και θετικά αποτελέσµατα των βιντεοπαιχνιδιών, ιδίως στην υγεία. 

– Καλεί όλους τους ενδιαφερόµενους που εµπλέκονται στην λιανική πώληση 
βιντεοπαιχνιδιών, να συµφωνήσουν, εντός διετίας, σχετικά µε έναν πανευρωπαϊκό 
δεοντολογικό κώδικα για την πώληση παιχνιδιών σε ανηλίκους, καθώς και να 
αναλάβουν δεσµεύσεις όσον αφορά την ευαισθητοποίηση γονέων και παιδιών για το 
σύστηµα PEGI, καθώς και να εξασφαλίσουν επαρκείς πόρους για την υλοποίηση 
των διατάξεων του εν λόγω κώδικα. 

– Ενθαρρύνει τα κράτη µέλη και όλους τους ενδιαφερόµενους να αναλάβουν 
πρωτοβουλίες για την βελτίωση του γραµµατισµού στα µέσα επικοινωνίας όσον 
αφορά τα βιντεοπαιχνίδια, σύµφωνα µε την ανακοίνωση της Επιτροπής της 20ής 
∆εκεµβρίου 2007. 

– Χαιρετίζει και υποστηρίζει περαιτέρω προσπάθειες για την επίτευξη, σε πλαίσιο 
αυτορύθµισης ή συρρύθµισης ενός συστήµατος κατάταξης ηλικίας πανευρωπαϊκής 
κλίµακας που θα ισχύει για το σύνολο των µέσων επικοινωνίας. Η Επιτροπή 
προτίθεται να διοργανώσει εν προκειµένω συνεδριάσεις φορέων διαβάθµισης για την 
ανταλλαγή βέλτιστης πρακτικής στο εν λόγω πεδίο. 

– Προτίθεται να χρησιµοποιήσει υφιστάµενα δίκτυα και πλατφόρµες µαζί µε 
οργανώσεις καταναλωτών για ευαισθητοποίηση της κοινής γνώµης σχετικά µε το 
PEGI και τις συστάσεις της παρούσας ανακοίνωσης. 
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