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»omeérnice 2001/29/ES — Autorské pravo a prava s nim souvisejici v informacni spole¢nosti — Pojem
,stechnologické prostiedky’ — Ochranné zarizeni — Chranény pfistroj a chranéné doplnkové vyrobky —
Podobna doplnkova zarizeni, vyrobky nebo soucastky pochézejici od jinych podnika —
Vylouceni jakékoli interoperability mezi nimi — Dosah téchto technologickych prostredkit —
Relevance”

Shrnuti — rozsudek Soudniho dvora (¢tvrtého sendtu) ze dne 23. ledna 2014

1. Sblizovani pravnich predpisii — Autorské prdavo a prdva s nim souvisejici — Smérnice 2001/29 —
Harmonizace urcitych aspektic autorského prdva a prdav s nim souvisejicich v informacni
spolecnosti — Pusobnost — Pocitacové programy — Zahrnuti — Podminka — Viyraz ,viastni
autoriv dusevni vytvor”

(Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29, ¢l. 1 odst. 1)

2. Sblizovini pravnich predpisii — Autorské prdavo a prdava s nim souvisejici — Smérnice 2001/29 —
Harmonizace urcitych aspektii autorského prdva a prdv s nim souvisejicich v informacni
spolecnosti — Ucinné technologické prostiedky — Pojem — Rozpozndvaci zarizeni nainstalované
zCdsti na nosici, na némz je zaznamendno chranéné dilo, a zcédsti na prenosnych pristrojich nebo
konzolich, jez jsou urceny k zajisténi pristupu k tomuto dilu a jeho uzivani — Zahrnuti

(Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29, bod 9 odiivodnéni, clanky 2 az 4 a 6)

3. Sblizovdni prdavnich predpisit — Autorské prdavo a prdva s nim souvisejici — Smérnice 2001/29 —
Harmonizace urcitych aspektii autorského prdva a prdav s nim souvisejicich v informacni
spolecnosti — Ucinné technologické prostredky — Rozpozndvaci zarizeni nainstalované zédsti na
nosici, na némz je zaznamendno chrdanéné dilo, a zcdsti na prenosnych pristrojich nebo konzolich,
jez jsou urcemy k zajisténi pristupu k tomuto dilu a jeho uzivini — DodrZeni zdsady
proporcionality — Kritéria pro posouzeni

(Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29, bod 48 odiivodnéni a cldnek 6)
1. Z ¢lanku 1 odst. 1 smérnice 2001/29 o harmonizaci urcitych aspektii autorského prava a prav s nim

souvisejicich v informacni spolecnosti vyplyvd, Ze se uvedend smérnice vztahuje na pravni ochranu
autorského préava a prav s nim souvisejicich, ktera pro autory zahrnuji vylu¢na prava ve vztahu k jejich
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dilim. Takova dila, jako jsou pocitacové programy, jsou chrdnéna autorskym pravem pouze tehdy,
pokud jsou pavodni v tom smyslu, Ze jsou vlastnim autorovym dusevnim vytvorem. Pokud jde o casti
dila, nic ve smérnici 2001/29 nenaznacuje, ze by tyto ¢asti podléhaly jinému rezimu, nez je rezim,
kterému podléhéd dilo jako celek. Z toho vyplyvd, ze jsou chranény autorskym pravem, pokud jako
takové prispivaji k ptivodnosti dila jako celku.

Tento zavér nelze vyvratit tim, ze smérnice 2009/24 o pravni ochrané pocitacovych programi
predstavuje lex specialis ve vztahu ke smérnici 2001/29. Ochrana poskytovana smérnici 2009/24 se
totiz podle jejtho ¢l. 1 odst. 1 omezuje na pocitacové programy. Videohry pritom predstavuji komplexni
pfedmét, ktery zahrnuje nejen pocitacovy program, ale i grafické a zvukové prvky, které jsou sice
kédovany v programovacim jazyce, ale maji vlastni tviréi hodnotu, kterou nelze zuzit na zminéné
kédovani. V rozsahu, v némz c¢ésti videohry, v daném pripadé tyto grafické a zvukové prvky, prispivaji
k ptvodnosti dila, jsou spole¢né s dilem jako celkem chranény autorskym pravem v ramci rezimu
zavedeného smérnici 2001/29.

(viz body 21-23)

2. Clanek 6 smérnice 2001/29 o harmonizaci uréitych aspektti autorského préva a prav s nim
souvisejicich v informacni spole¢nosti ukladd ¢lenskym staitim povinnost stanovit odpovidajici pravni
ochranu pfed obchazenim jakychkoliv Gcinnych technologickych prostredkd, jez jsou v odstavci 3
uvedeného clanku definovany jako jakakoliv technologie, zafizeni nebo soucastka, které jsou pri své
obvyklé funkci urc¢eny k tomu, aby zabranovaly ikonim nebo omezovaly tkony ve vztahu k dilam
nebo jinym predmétim ochrany, ke kterym nebylo udéleno svoleni nositele jakychkoliv autorskych
prav nebo prav s nim souvisejicich stanovenych pravnimi predpisy, nebo prava sui generis stanoveného
v kapitole III smérnice 96/9 o pravni ochrané databazi.

Vzhledem k tomu, Ze uvedené dkony predstavuji, jak vyplyvd z clankd 2 az 4 smérnice 2001/29,
rozmnozovani, sdélovani dél verejnosti a jejich zpristupnéni verejnosti, jakoz i rozsifovani originalt dél
nebo jejich rozmnozenin, uplatni se pravni ochrana uvedena v ¢lanku 6 této smérnice pouze za ticelem
ochrany uvedeného nositele pred tkony, ke kterym se vyzaduje jeho svoleni.

V tomto ohledu z uvedené smérnice nevyplyvd, ze se jeji ¢l. 6 odst. 3 nevztahuje na takové
technologické prostredky, které jsou zakomponovany zcasti do hmotnych nosi¢ her a zcasti do
konzoli a které mezi sebou vyzaduji vzéjemnou soucinnost.

Z uvedeného ustanoveni totiz vyplyva, ze pojem ,ucinné technologické prostredky” je definovan Siroce
a vztahuje se i na uplatnéni kontroly pristupu nebo ochranného procesu, jako je $ifrovani, kédovani
nebo jind uprava dila nebo jiného predmétu ochrany, nebo mechanismu kontroly rozmnozovani. Tato
definice je mimoto v souladu s hlavnim cilem smérnice 2001/29, kterym je podle bodu 9 jejiho
odivodnéni stanovit vysokou uroven ochrany zejména pro autory, kterd je pro dusevni vytvory
zdsadni.

Za téchto podminek musi byt smérnice 2001/29 vykliddna v tom smyslu, Ze pojem ,Gc¢inné
technologické prostfedky“ ve smyslu ¢l. 6 odst. 3 této smérnice miize zahrnovat technologické
prostiedky, které prednostné slouzi k vybaveni rozpozndvacim zafizenim nejen nosi¢e, na némz je
zaznamenano chranéné dilo, jako je videohra, za tcelem jeho ochrany pred tkony, k nimz nositel
autorského prava neudélil svoleni, ale i prenosnych pristroji nebo konzoli, jez jsou urceny k zajisténi
pristupu k témto hrdm a jejich uzivani.

(viz body 24-27, 37 a vyrok)
3. Pravni ochrana stanovena clankem 6 smérnice 2001/29 o harmonizaci urcitych aspektti autorského

prava a prav s nim souvisejicich v informacni spole¢nosti pred ukony nepovolenymi nositelem
autorskych prav musi podle ¢l. 6 odst. 2 uvedené smérnice, vykladaného s ohledem na bod 48 jejtho
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odtivodnéni, dodrzovat zasadu proporcionality a nesmi zakazovat ta zafizeni nebo cinnosti, které maji
komerc¢né dilezity tcel nebo uziti jiné nez usnadnéni takovych ukond prostfednictvim obchdzeni
technologické ochrany.

Uvedend pravni ochrana se tak priznava pouze technologickym prostiedkiim, jejichz cilem je zabranit
ukondm, jako jsou rozmnozovani, sdélovani dél vefejnosti a jejich zpristupnéni vefejnosti, jakoz
i rozsirovani originald dél nebo jejich rozmnoZenin, nepovolenym nositelem autorského prava ve
vztahu k dilim, nebo takové dkony vyloucit. Uvedené prostiedky musi byt primérené uskutecnéni
tohoto cile a nesmi prekracovat meze toho, co je k jeho uskute¢néni nezbytné.

Pokud jde o technologické prostiedky, které prednostné slouzi k vybaveni rozpoznavacim zafizenim
nejen nosice, na némz je zaznamenano chranéné dilo, jako je videohra, za ucelem jeho ochrany pred
ukony, k nimz nositel autorského prava neudélil svoleni, ale i pfenosnych pristroji nebo konzoli, jez
jsou urceny k zajisténi pristupu k témto hram a jejich uzivani, je na vnitrostaitnim soudu, aby ovéril,
zda by jiné prostiedky nebo prostredky nenainstalované do konzoli mohly vést k mirnéj$imu zasahu
do cinnosti tretich osob nebo k mens$imu omezeni téchto Cinnosti a zaroven by praviim nositele
poskytovaly srovnatelnou ochranu. Za timto Gclelem je tfeba prihlédnout zejména k ndakladim
spojenym s jednotlivymi druhy technologickych prostredki, technologickym a praktickym aspektim
jejich uplatnovani, jakoz i ke srovndni ucinnosti téchto jednotlivych druht technologickych
prostiedkd, pokud jde o ochranu prav nositele, avsak tato ucinnost nemusi byt pritom absolutni.
Uvedenému soudu téz piislusi prezkoumat cil zafizeni, vyrobkl nebo soucéstek, které jsou s to
obchézet uvedené technologické prostiedky. V tomto ohledu bude v zavislosti na okolnostech daného
pripadu obzvlasté dualezity dikaz o tom, jak tfeti osoby tato zafizeni, vyrobky nebo soucdstky ve
skute¢nosti uzivaji. Vnitrostatni soud mize zejména prezkoumat, jak ¢asto jsou tato zafizeni, vyrobky
nebo soucastky ve skuteCnosti uzivany v rozporu s autorskym priavem a jak casto jsou uzivany
k acelam, které uvedené pravo neporusuji.

(viz body 30, 31, 38 a vyrok)
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