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RADET FOR DEN EUROPZISKE UNION

1. NOTERER SIG, at der er et stort og stigende udbud af video-
spil og computerspil, og at interaktiv fritidssoftware i vide-
ospil og computerspil, der sxlges eller udlejes i forretninger
eller distribueres via internettet, udger et betydeligt og
voksende marked.

. NOTERER SIG, at disse artikler som folge af deres forskellig-
artethed og deres varierede indhold tager sigte pd forbrug-
ere af forskellig alder.

. ER bl.a. BEKYMRET OVER, at nogle af disse artiklers indhold
kan gore dem uegnede til brug for mindredrige pa grund af
den skade, de kan forvolde dem.

. MINDER OM de aktioner, der er i gang i Fellesskabet i
forbindelse med sporgsmal vedrerende beskyttelse af
mindredrige mod skadeligt indhold bl.a. i forbindelse med
beslutningen om vedtagelse af en flerarig EF-handlingsplan
til fremme af en mere sikker anvendelse af internettet ved
bekeempelse af ulovligt og skadeligt indhold pé globale
net (') og som opfelgning af Rédets henstilling om udvik-
ling af den europaiske industris konkurrenceevne inden for
audiovisuelle tjenester og informationstjenester gennem
fremme af nationale rammer, der tager sigte pd at opnd
en sammenlignelig og effektiv beskyttelse af mindredrige
og den menneskelige verdighed (%), og bekrafter pd ny
vigtigheden af disse.

. UNDERSTREGER, HVOR VIGTIGT det er for forbrugerne at
have adgang til klare oplysninger med en vurdering af
indholdet og den deraf folgende klassificering efter alders-
gruppe vedrerende de artikler, der markedsfores, for at
give dem mulighed for at foretage et informeret valg og
navnlig for at beskytte unge mod et potentielt skadeligt
indhold; bekrefter pd ny i denne forbindelse, at meerkning
er et vigtigt middel for forbrugeren til at opnd bedre infor-
mation og gennemsigtighed samt til at sikre, at det indre
marked fungerer harmonisk.

. NOTERER SIG, at mange EU-medlemsstater har aldersklas-
sifikationssystemer, der bygger pé forskellige kriterier, og
som afspejler den kulturelle mangfoldighed og de forskel-
lige nationale og lokale opfattelser.
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ERKENDER, at det vil vare nyttigt i alle medlemsstater at
tilskynde til udvikling af klare og enkle klassifikations-
systemer til vurdering af indholdet af disse artikler.

. ER AF DEN OPFATTELSE, at det nuvarende samarbejde bade

pa nationalt plan og pé fellesskabsplan mellem virksom-
heder inden for den interaktive fritidssoftwareindustri om
klassificering og merkning af indhold bidrager til en
effektiv beskyttelse af mindredrige og til realisering af indu-
striens fulde potentiale, og understreger i denne forbin-
delse, hvor vigtigt det er fortsat at inddrage andre
bererte parter, navnlig forbrugersammenslutninger og
reprasentanter for foraldre og unge.

. ANERKENDER, at selvregulering er en af de hensigtsmassige

méder, hvorpd man gennem alle bererte parters deltagelse,
navnlig forbrugernes, kan stotte aldersklassifikations-
systemer vedrerende interaktiv fritids-software i videospil
og computerspil som en foranstaltning i sig selv eller som
supplement til de foranstaltninger, medlemsstaterne
gennemforer péa dette omrade.

OPFORDRER medlemsstaterne og Kommissionen til, inden
for rammerne af deres respektive befojelser, at intensivere
samarbejdet med alle bererte parter, sisom industrien,
indholdsproducenterne, forbrugerne og de unge, om
udveksling af oplysninger og erfaringer med henblik pa
at fastlegge god praksis vedrerende Klassificering og
meerkning af videospil og computerspil efter aldersgruppe
under hensyntagen til den kulturelle mangfoldighed og de
forskellige nationale og lokale opfattelser.

SER MED TILFREDSHED PA, at Kommissionen vil gennemfore
en underspgelse af den klassifikationspraksis, der anvendes
i Feellesskabet, og noterer sig, at denne undersegelse ogsa
omfatter andre artikler sdsom film, DVD og videokassetter,
som ogsa kan give anledning til problemer med hensyn til
beskyttelse af mindredrige og det indre markeds funktion.

OPFORDRER Kommissionen til, pd baggrund af resultaterne
af ovennavnte samarbejde og resultaterne af ovennavnte
undersggelse, fortsat at overvdge udviklingen inden for
fremstilling og anvendelse af forskellige metoder til vurde-
ring af indholdet af videospil og computerspil samt
behovet for deres klassificering og merkning og om
nedvendligt at afleegge rapport til Rédet.
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